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Sesja |. Wspoétpraca naukowcow z instytucjami dziedzictwa oraz otocze-
nie prawne

dr Katarzyna Sztop-Rutkowska, Marcin Kozinski, Uniwersytet w Biatymstoku, Fun-
dacja SocLab; Muzeum Wojska w Biatymstoku

Pomo(c/st)y!

Wspotpraca pomiedzy uczelnig a jej otoczeniem, np. instytucjami kultury czy organizacja-
mi pozarzgdowymi jest bardzo oczekiwana, ale wcigz tgczy sie z duzymi barierami i wy-
zwaniami. Badania przeprowadzone przez Fundacje SocLab na temat edukacji kulturowe;j
w wojewodztwie podlaskim oraz diagnozy ofert kulturalnych w Biatymstoku czy Suwatkach
potwierdzajg hipoteze o trudnosciach zwigzanych z dziataniami miedzysektorowymi. Inna
kultura pracy, inne tempo podejmowanych decyzji czy priorytety w dziataniach sg duzym
wyzwaniem. Jak sobie z nimi radzi¢? Jakie czynniki wptywajg na to, ze niektére projekty
konczg sie sukcesem? Chcemy podzieli¢ sie naszymi wspolnymi przemysleniami teore-
tycznymi, jak i doswiadczeniami z podejmowanych dziatan. Pracujemy bowiem na styku
réznych instytucji, podejmujemy dziatania interdyscyplinarne i miedzysektorowe. W na-
szym wystgpieniu przedstawimy przyktady projektéw zrealizowanych w Biatymstoku m.in.
,Stowo historii. Fotoeseje” (https://www.sybir.com.pl/pl/fotoeseje) czy ,Sciezki 3Dostepu”
(https:/lissuu.com/michaduczyk/docs/s3d_przewodnik_interaktywny ).

Stowa kluczowe: muzeum, dostepnosé, historia, storytelling, obraz, stowo, digitalizacja,
edukacja kulturowa, wspotpraca miedzysektorowa

Tomasz Umerle, Beata Koper, Cezary Rosinski, Instytut Badan Literackich Polskiej
Akademii Nauk, Poznan

Dokumentacja kultury a cyfrowe zasoby archiwalne. Przypadek Polskiej Bibliografii
Literackiej i archiwum Telewizji Polskiej

Referat poswiecony bedzie wykorzystaniu przez zesp6t Polskiej Bibliografii Literackiej
(PBL) — dostepnej online bazy danych gromadzacej informacje o literaturze, teatrze
i filmie (http:/pbl.ibl.poznan.pl/) — archiwalnych zasobéw wewnetrznej bazy danych
Osrodka Dokumentaciji i Zbioréw Programowych Telewizji Polskiej. W PBL rejestrowane sg
informacje o polskiej kulturze od roku 1944, w tym informacje o obecnosci literatury
w polskiej telewizji. Informacje do roku 1988 publikowane byly w formie ksigzkowej
bibliografii, a od rocznika 1989 gromadzone sg w bazie danych. PBL rejestruje przede
wszystkim dwa typy informacji o obecnosci literatury w telewizji — metadane dotyczgce
Teatru Telewizji oraz, do roku 1996, audycji dokumentalnych poswieconych zagadnieniom
kulturalnym, szczegdlnie literackim i teatralnym. Zrédtem danych, na podstawie ktérego
dokumentowano te problematyke, byta dla PBL specjalistyczna prasa radiowo-telewizyjna
(szczegdlnie tygodnik “Antena”), wspierana sporadycznie tradycyjnymi kwerendami
archiwow telewizyjnych.
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Lata 2016 i 2017 przyniosty nowe okolicznosci opracowywania PBL. Po pierwsze, w roku
2003 (w roku ‘17 zespot opracowuje rocznik 2003 PBL) przestat ukazywac sie wspomnia-
ny tygodnik “Antena”. Po drugie, realizacja grantu Narodowego Programu Rozwoju Huma-
nistyki (NR 0061/NPRH3/H11/82/2014) we wspotpracy z Centrum Humanistyki Cyfrowej
IBL PAN pozwolita rozwing¢ zespotowi PBL szeroko rozumiane cyfrowe kompetencje do-
kumentalistyczne w zakresie przetwarzania metadanych. Tym samym w roku 2017 podjeto
starania o dostep do wewnetrznej bazy danych TVP, stuzgcej do opisu archiwalnych zaso-
béw telewizyjnych, w celu uzyskania w formie cyfrowej metadanych opisujgcych materiaty
TVP i przeprowadzenia w przysztosci ich masowego importu do bazy danych PBL.

Przez pryzmat wspotpracy z TVP w referacie oméwione zostang nastepujgce zagadnienia:
— problem komunikacji potrzeb naukowej dokumentacji kultury — w tym przypadku
tworcow bazy danych gromadzgcej metadane dotyczgce tekstow kultury — wobec
tworcow baz danych, dla ktérych owe metadane majg znaczenie czysto spragmatyzowane
i poslednie w stosunku do obiektow archiwalnych (co skutkuje m.in. przeniesieniem
pewnych cech archiwaliow — np. prawnych uwarunkowan ich udostepniania — na ich
metadane), — prawne i organizacyjne aspekty udostepniania metadanych w formie
cyfrowej, — technologiczne aspekty pozyskiwania metadanych (zagadnienia formatu,
konwersiji i importu danych do bazy PBL).

Stowa kluczowe: bibliografia, archiwa, bazy danych

Jolanta Szatkowska-tos, Jozef Los, Muzeum Okregowe im. L. Wyczoétkowskiego
Bydgoszczy

Wspoéipraca archeologéw z bydgoskiego muzeum ze swiatem nauki

Od kilku lat Dziat Archeologii wspotpracuje z przedstawicielami réznych dyscyplin nauko-
wych. Dla potrzeb archeologii wykonano badania oraz opracowano wyniki szeregu analiz
specjalistycznych: antropologicznych, archeozoologicznych, radioweglowych, technologii
wykonywania 0zddéb oraz analizy probek organicznych. Byly one publikowane, m.in. jako
interdyscyplinarny projekt badawczy, a czesciowo wykorzystano je na ekspozycjach muze-
alnych, dzieki czemu informacje naukowe w przystepnej formie trafity do powszechnego
odbiorcy. Wspotpraca w zakresie wystawiennictwa z przedstawicielami nauk Scistych za-
owocowata wprowadzeniem nowoczesnych metod przekazu z wykorzystaniem technik
komputerowych, co umozliwia interaktywne zwiedzanie ekspozyciji.

Stowa kluczowe: badania interdyscyplinarne, techniki komputerowe w wystawiennictwie

Mikotaj Machowski, Muzeum Narodowe w Warszawie
Muzeum Narodowe w Warszawie a Cyfrowa Humanistyka

MNW jest jednym z najwiekszych muzedw w Polsce z ponad 800 tys. obiektow w zbio-
rach. Od 15 lat prowadzi ich digitalizacje, od 7 zaczeto udostepniac je w internecie. Row-
niez od wielu lat MNW udostepnia pliki cyfrowe instytucjom naukowym do prowadzenia
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badan. Uczestniczyto jako podwykonawca w wielu projektach naukowych. Wystgpienie
skupi sie na pokazaniu uczestnictwa w kilku z nich oraz wnioskach, co muzeum moze zro-
bi¢ w przysztosci.

Stowa kluczowe: muzea, digitalizacja, projekty
Kinga Kotodziejska, Matopolski Instytut Kultury, Krakéw

O potrzebie refleksji badawczej nad digitalizacjg zasobow dziedzictwa kulturowego
— przypadek Wirtualnych Muzeéw Matopolski

Od czerwca 2010 roku Matopolski Instytut Kultury w Krakowie realizuje projekt pn. Wirtual -
ne Muzea Matopolski, ktérego celem jest digitalizacja, prezentacja i wzbogacajgca odbior
interpretacja eksponatow z matopolskich muzedw i innych instytucji posiadajgcych cenne
zbiory opowiadajgce o regionie. Jego efekty sg widoczne od wrzesnia 2013 roku na porta-
lu www.muzea.malopolska.pl. Podczas etapu przygotowawczego, a potem juz samej reali-
zacji i rozwijania projektu pojawity sie pytania, ktére — formutowane w gronie tworcow por-
talu intuicyjnie — doprowadzity do nawigzania wspétpracy z Instytutem Filozofii i Socjologii
Uniwersytetu Pedagogicznego im. KEN w Krakowie. Dla zespotu Regionalnej Pracowni Di-
gitalizacji realizujgcej Wirtualne Muzea Matopolski istotne byto, czy tworzenie cyfrowych
odwzorowan zasobow kultury i umieszczanie ich w sieci w najwyzszej mozliwej jakosci
oraz wykorzystywanie wirtualnej przestrzeni do ukazywania ich w szerszym kontekscie
i niemozliwym czesto w realnosci powigzaniu narracyjnym tworzy jakgs nowg jakos¢ w od-
biorze dziedzictwa kulturowego. Czy uzycie zaawansowanej technologii, profesjonalnego
sprzetu i tworzenie wirtualnych Sciezek dostepu do dziedzictwa regionu zmienia cos
w jego rozumieniu? Czy wnosi cos wartosciowego do uczestnictwa w kulturze? Osobisty
ton tych pytah nalezato zamieni¢ w profesjonalny zestaw zatozen i pytan badawczych
o charakterze uniwersalnym, niekoncentrujgcym sie tylko i wytgcznie na jednostkowym do-
Swiadczeniu instytucji. Watpliwosci, pytania i obawy praktykow staty sie wiec zalgzkiem
projektu badawczego pn. ,Cyfrowe praktyki i strategie udostepniania i odbioru dziedzictwa
kulturowego w Polsce w latach 2004—-2014", obejmujgcego réznorodne projekty o charak-
terze digitalizacyjnym i upowszechniajagcym, realizowane w Polsce w tych latach. Wystg-
pienie bedzie poswiecone doswiadczeniu wspotpracy instytuciji kultury z jednostkg nauko-
wa przy realizacji projektu poddajgcego refleksji badawczej jedno z dziatan statutowych tej
instytuciji.

Stowa kluczowe: dziedzictwo kulturowe, digitalizacja, cyfryzacja, instytucja kultury, badania

Natalia Mileszyk, Fundacja Centrum Cyfrowe; Magdalena Siwanowicz, Fundacja e-
Panstwo

Realizacja ustawy o ponownym wykorzystaniu informacji sektora publicznego w in-
stytucjach publicznych — raport na pierwsze urodziny

Fundacja Centrum Cyfrowe wraz z Fundacjg ePanstwo postanowita przyjrzec sie blizej,
jak w praktyce funkcjonuje ustawa z dnia 25 lutego 2016 roku o ponownym wykorzysty-
waniu informacji sektora publicznego, w jaki sposob korzystajg z niej wnioskodawcy oraz
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jak stosujg jg podmioty publiczne. Wystane zostato 40 wnioskéw o dostep do informac;ji
publicznej adresowanych do wybranych instytucji zobowigzanych do stosowania Ustawy
w Polsce. Kazda z wybranych przez nas jednostek zostata poproszona o odpowiedz na
kilka pytan zwigzanych ze stosowaniem Ustawy o reuse w okresie od 16 czerwca 2016
roku do 24 kwietnia 2017 roku. W raporcie, ktéry chcemy zaprezentowac¢ na konferencji,
poruszamy kwestie zwigzane 2z ponownym wykorzystywaniem informacji sektora
publicznego pochodzgcych z 40 wybranych instytucji publicznych, z ktérych 24 to instytu-
cje kultury, a pozostate to instytucje panstwowe.

Stowa kluczowe: reuse, otwarte dane, prawo autorskie, otwarta kultura

Sesja ll: Ustugi i produkty wspierajace wzajemna wspotprace instytucji
nauki i dziedzictwa

Marcin Werla, Ewa Sniegowska, Karolina Bohdanowicz, Arkadiusz Margraf, Poznan-
skie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe

Wyszukiwanie zaawansowane w bibliograficznych bazach danych jako narzedzie
badawcze

Wyszukiwanie zaawansowane to funkcja, ktora jest nieodtgcznym elementem serwiséw in-
formacyjno-wyszukiwawczych. W typowym ujeciu pozwala ona uzytkownikowi na zdefinio-
wanie kilku réznych kryteriow wyszukiwawczych i potgczenie ich operatorami logicznymi.
Celem referatu jest przedstawienie analizy wybranych rozwigzan interfejsu, defniowania
ztozonych zapytan w bazach bibliograficznych oraz wynikajgcych z tej analizy zatozenh
przyjetych dla interfejsu nowej bazy danych Polskiej Bibliografii Literackiej. Prace badaw-
cze realizowane w ramach projektu PBLLab doprowadzity do wypracowania propozycji no-
wego podejscia do wyszukiwania zaawansowanego w bazie PBL, ktére do wyszukiwania
informacji w bazie wykorzystuje nie tylko elementy poszczegolnych zapiséw bibliograficz-
nych (np. autor, tytut, wydawca), ale réwniez cechy zapiséw powigzanych (np. pte¢ autora,
miejsce dziatalnosci wydawcy itp.) oraz charakter powigzan. W ramach referatu omoéwione
zostang mozliwosci i ograniczenia nowego interfejsu wyszukiwawczego oraz wyzwania
technologiczne zwigzane z jego implementacjg, a takze przedstawione zostang potencjal-
ne Kierunki dalszych prac.

Stowa kluczowe: wyszukiwanie zaawansowane, bibliograficzne bazy danych, relacje, in-
deksy wyszukiwawcze

Dominik Mirostaw Piotrowski, Biblioteka Uniwersytecka w Toruniu

Curatescape — dostarczanie tresci historycznych opartych na lokalizacji —
oprogramowanie dla humanistoéw i instytucji dziedzictwa

Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne przyczynity sie do powstania huma-
nistyki cyfrowej, w tym historii cyfrowej oraz multimedialnych i interaktywnych publikaciji
naukowych. Celem referatu jest wskazanie na potencjat, jaki oferuje otwartozrédiowe
oprogramowanie Curatescape w kontekscie tworzenia mobilnych elektronicznych opowie-
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Sci o ludziach, obiektach oraz wydarzeniach, ktére wptynety na historie danego miejsca.
Intencja referatu jest takze wskazanie na mozliwosci, jakie humanistyka cyfrowa oferuje in-
stytucjom dydaktycznym, organizacjom regionalnym oraz instytucjom GLAM. W realizacji
celu zastosowano metode systematycznego przegladu literatury. Jednoczes$nie w referacie
zaprezentowano wyniki analizy eksperckiej dotyczgcej przeglagdu funkcjonalnosci pakietu
Curatescape. Referat ukazuje potrzebe wspotpracy miedzy réoznymi podmiotami w celu
stworzenia wysokiej jakosci tresci historycznych opartych na geolokalizaciji.

Stowa kluczowe: humanistyka cyfrowa, historia cyfrowa, historia méwiona, historia lokalna,
Curatescape, Omeka, cyfrowe dziedzictwo

Ewa Rosowska, Naczelna Dyrekcja Archiwéw Panstwowych, Warszawa
Archiwalne bazy danych w warsztacie historyka

W wystgpieniu przedstawione zostang archiwalne pomoce informacyjne w postaci cyfro-
wej (archiwalne bazy danych), prowadzone przez archiwa panstwowe. Omowiona zosta-
nie zawartosc oraz przydatno$¢ do badan historycznych baz danych ZOSIA (Zintegrowany
System Informacji Archiwalnej), SEZAM (System Ewidencji Zasobu Archiwalnego), IZA (In-
wentarze Zespotow Archiwalnych), PRADZIAD (Program Rejestracji Akt Stanu Cywilnego)
oraz ELA (Ewidencja Ludnosci w Archiwaliach). Zaprezentowany zostanie takze serwis in-
ternetowy szukajwarchiwach.pl. Autorka podejmie prébe oceny, w jakim zakresie archiwal-
ne pomoce informacyjne w postaci cyfrowej wptywajg na wspotczesny warsztat pracy
historyka.

Stowa kluczowe: archiwalne bazy danych, pomoce archiwalne w postaci cyfrowej

Marcin Werla, Aleksandra Nowak, Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Siecio-
we

Serwis tematyczny FBC Czasopisma jako przykfad ustug humanistyki cyfrowej

Celem referatu jest przedstawienie serwisu tematycznego Federacji Bibliotek Cyfrowych
— FBC Czasopisma (http://czasopisma.fbc.net.pl), majgcego na celu utatwienie
uzytkownikom polskich bibliotek cyfrowych przegladanie gtéwnego typu zasobu jaki jest
tam udostepniany, czyli czasopism. W ramach referatu przedstawione zostang badania
uzytkownikow FBC, ktore staty sie podstawg do opracowania nowego serwisu
tematycznego, a takze omowiony zostanie proces projektowania nowego portalu oraz
zwigzane z tym wyzwania dotyczgce masowego automatycznego przetwarzania danych
agregowanych z rozproszonych baz. Zaprezentowane zostang rowniez wnioski
i rekomendacje wynikajgce z przebiegu projektu oraz kierunki dalszych prac rozwojowych
FBC.

Stowa kluczowe: biblioteki cyfrowe, czasopisma, badania uzytkownikow, agregacja meta-
danych
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Pawetl Kowalski, Zofia Rudnik-Karwatowa, Jakub Banasiak, Marcin Fastyn, Instytut
Slawistyki PAN, Warszawa

Wykorzystanie zasobow bibliograficznych przez instytucje kultury (na przykfadzie
systemu iSybislaw)

W referacie przedstawione zostang mozliwosci wykorzystania zasobéw materiatowych sy-
stemu informacyjno-wyszukiwawczego, ktory prezentowany jest przez bibliograficzng baze
danych iSybislaw, w instytucjach kultury ze szczegdlnym uwzglednieniem bibliotek i wy-
dawnictw naukowych.

Stowa kluczowe: iSybislaw, system informacyjno-wyszukiwawczy, baza danych, instytucja
kultury

Sesja lll — Projekty realizowane we wspétpracy instytucji nauki i dzie-
dzictwa

Klara Sielicka-Barytka, Panstwowe Muzeum Etnograficzne w Warszawie

Jak frustracja etnograféw zmienita Wikipedie — #EtnoWiki jako przykfad dobrej
praktyki Open GLAM

Widzimy coraz wiekszg liczbe projektéw cyfrowych, ktére sg zwigzane z materialnym i nie-
materialnym dziedzictwem catego Swiata. Ale jak nie zagubi¢ w masie digitalizowanych
obiektoéw, tysigcach pisanych stéw najwazniejszego — drugiego cziowieka? Na
przyktadzie projektéw etnograficznych i Wikipedii ("Rok obrzedowy z Wikipedig",
"Etnography of the Carpathians"), chce méwi¢ o tym, jak ruch OpenGLAM moze
i powinien w pierwszej kolejnosci uwzglednia¢ biografie cztowieka i biografie jego dzieta,
a takze specyfike kompetencji OpenGLAM-owego badacza, digitalizatora bez strat dla
cyfrowej rzeczywistosci.

Stowa kluczowe: OpenGLAM, Wikipedia, muzeum
Matylda Wiodarczyk, UAM, Michat Kozak, PCSS, Poznan

Wielojezycznosé w sredniowiecznej Wielkopolsce: Digitalizacja Wielkopolskich Rot
Sadowych (projekt ROThA)

Projekt majgcy na celu stworzenie Elektronicznego Repozytorium Rot Wielkopolskich
(NCN 2014/13/B/HS2/00644) dostarczy historykom i jezykoznawcom nowoczesng i prze-
szukiwalng baze danych o charakterze specjalistycznego korpusu tekstow historycznych.
Prace nad projektem prowadzi zespét z Wydziatu Anglistyki UAM, zaplecze informatyczne
zapewnia PCSS, a pozyskanie archiwaliéw, pracownicy poznanskiego osrodka Archiwum
Panstwowego. Planowana baza danych ma stanowi¢ ustrukturyzowany zbior tekstow opa-
trzonych metadanymi i zawiera¢ wysokiej rozdzielczosci zdjecia rekopiséw rot. Podstawg
dla projektu jest monumentalne wydanie przysigg sgdowych z ksigg ziemskich i grodzkich
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Poznania, Gniezna, Konina, Kalisza, Pyzdr i Kosciana (Kowalewicz i Kuraszkiewicz 1959-
1986). Publikacja zawiera transliteracje i ttumaczenie tekstu staropolskiego okoto 6,300
przysigg sadowych zapisanych w jezyku polskim i tacinskim z lat 1386-1446. Z jezyko-
znawczego punktu widzenia, projekt podejmuje zagadnienie zmiany kodow (ij. z polskiego
na facine i z taciny na polski) i zaktada otagowanie tekstow w tym zakresie, aby tym sa-
mym umozliwi¢ wglad w charakter i statystyczne wystepowanie dwujezycznosci w roznych
okresach i regionach wielkopolskich, a takze u réznych pisarzy.

Stowa kluczowe: wielojezycznosg, przysiegi sgdowe, ksiegi ziemskie, ksiegi grodzkie, me-
tadane

Krzysztof Wisniewski, Osrodek Badan nad Totalitaryzmami im. Witolda Pileckiego,
Warszawa

»Zapisy Terroru” — cyfrowe archiwum w kulturze pamieci

,Zapisy Terroru” to nowoczesne przedsiewziecie z pogranicza badan naukowych, popula-
ryzacji historii i szeroko rozumianej kultury pamieci, realizowane przez Osrodek Badan
nad Totalitaryzmami im. Witolda Pileckiego. Jest to dwujezyczna, polsko-angielska baza
Swiadectw, dostepna pod dwiema domenami — zapisyterroru.pl oraz chroniclesofterror.pl,
uruchomiona w sierpniu 2016 roku. Na portalu publikowane sg relacje obywateli polskich,
ktorzy podczas Il wojny swiatowej doswiadczyli cierpienia ze strony dwoch totalitaryzmow:
niemieckiego i sowieckiego. Celem referatu jest prezentacja nowego projektu z dziedziny
humanistyki cyfrowej. Obok zatozen merytorycznych przedsiewziecia, przedstawiony zo-
stanie portal internetowy wraz ze wszystkimi jego funkcjonalnosciami. Obejmujg one: pre-
zentacje skandow oryginalnych dokumentéw wraz z ich transkrypcjg w jezyku polskim oraz
ttumaczeniem na jezyk angielski, rozbudowany system tagow i indekséw, petnotekstowe
przeszukiwanie, mape lokalizacji, w ktorych rozgrywaty sie opisane w relacjach wydarze-
nia, prezentacje zdje¢ swiadkow i os6b wspomnianych w swiadectwach, a takze konteksty
historyczne, czyli krétkie, popularnonaukowe teksty, przyblizajgce uzytkownikom przywota-
ng w zeznaniach rzeczywistos¢ Il wojny swiatowe;j.

Nie ulega watpliwosci, ze los jednostki, opis indywidualnych przezyc¢ jest dzis kluczem do
promogiji historii, zarbwno w wymiarze akademickim, jak i popularnym. Za sprawg archi-
wow cyfrowych relacje o osobistych doswiadczeniach ofiar i Swiadkéw totalitarnego terroru
stajg sie powszechnie dostepne online. Nie kwestionujgc oczywistych szans zwigzanych
z tym zjawiskiem, warto zastanowi¢ sie nad towarzyszgcymi mu wyzwaniami. Majg one
charakter merytoryczny, etyczny, praktyczny i prawny. Czy instytucja prowadzaca
internetowe archiwum cyfrowe ponosi odpowiedzialnos¢ za to, jak interpretowane
i wykorzystywane sg dokumenty historyczne, skoro wprost deklaruje, ze nie oferuje
krytycznej edycji zrodtowej? Czy wolno udostepniac i popularyzowac relacje o tragicznych
przezyciach osobistych, jesli byty one sktadane w innym celu, np. na potrzeby postepowan
sagdowych? Czy swiadkowie i ofiary oraz ich rodziny powinny mie¢ wptyw na publikacje
Swiadectw? Jak troszczy¢ sie o ochrone danych osobowych i zapewni¢ poszanowanie
doébr osobistych? Kiedy decydowac sie na anonimizacje relacji? Jak zbudowaé platforme
internetowg uzyteczng dla uczonych i ludzi kultury, umozliwiajgcg odkrywanie historii
rodzinnych i lokalnych, a zarazem atrakcyjng dla wszystkich zainteresowanych historig?
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Z powyzszymi pytaniami warto zmierzy¢ sie w odniesieniu do konkretnego przyktadu,
jakiego dostarczajg ,Zapisy Terroru”. Referat bedzie zarazem okazjg do konfrontacji
projektu z opinig uczestnikdw konferenciji.

W portalu ZapisyTerroru.pl publikowane sg obecnie protokoty przestuchan swiadkéw —
obywateli polskich, ktorzy po Il wojnie Swiatowej skfadali zeznania przed Gtowng Komisjg
Badania Zbrodni Niemieckich w Polsce. Ponadto we wrzesniu 2017 roku, dzieki wspotpra-
cy z amerykanskim Instytutem Hoovera, baza Swiadectw zostata uzupetniona o relacje
sktadane przez zotnierzy polskiej Armii Andersa i ludnos¢ cywilng po wydostaniu sie ze
Zwigzku Sowieckiego.

Stowa kluczowe: archiwum cyfrowe, kultura pamieci, Il wojna swiatowa, Zapisy Terroru

Karina Rojek, Instytut Kultury Miejskiej, Gdansk; Marta Pawlik-Flisikowska, PAN Bi-
blioteka Gdanska

PANkreator — wspolny projekt cyfrowy — PAN Biblioteki Gdanskiej, Instytutu
Kultury Miejskiej oraz spotecznosci Koduj dla Polski

PAN Biblioteka Gdanska, Instytut Kultury Miejskiej i Koduj dla Polski — wspolny projekt cy-
frowy. Serwis internetowy PANkreator.org to pomyst na popularyzacje zbioréw cyfrowych
PAN Biblioteki Gdanskiej, efekt pracy interdyscyplinarnego zespotu humanistow i informa-
tykdw oraz odpowiedz na aktualne potrzeby biblioteki: — zdobycie nowych odbiorcéw; —
wykorzystanie istniejgcych i przysztych zbiorow cyfrowych instytucji; — zmiane wizerunku
biblioteki.

Niebanalne rozwigzanie, ktére dostarczy rozrywki nie tracgc waloréw edukacyjnych. Jak
by tego nie opisac stwierdzenie “uczy i bawi” pasuje tu idealnie. Serwis z gifami + dzwie-
kowe pocztéwki + blog. Dodatkowo bot internetowy publikujgcy w serwisach Facebook
i Twitter. Cato$¢ realizowana jest dzieki wspotpracy ze spotecznoscig Koduj dla Polski.
Planujemy petng gotowos¢ serwisu na koniec 2017 roku. Teraz chcielibysmy pokazac
serwis w jego obecnym ksztatcie oraz przede wszystkim zaprezentowac ciekawy proces
powstawania oparty na wspodipracy sSwiata nauki/technologii i humanistéw. Prace
zainicjowat Instytut Kultury Miejskiej w 2016 roku w ramach projektu Pracownia Nowych
Mediéw — dofinansowywanego ze srodkéw MKiIDN. Najpierw nawigzaliSmy wspotprace z
PAN Bibliotekg Gdanskg, nastepnie ze srodowiskiem tréjmiejskiego Hackerspace’u oraz
spotecznoscig Koduj dla Polski. StworzyliSmy interdyscyplinarny zespot, ktéry rozpoczat
prace nad projektem PANkreator. Umiejetnosci kazdej z osdb sg nie do przecenienia.
Znajomosc¢ potrzeb uzytkownikow, nastawienie na pozytywne doswiadczenia i emocje
zwigzane z korzystaniem z wustug, w tym réwniez doznan estetycznych, ktore
charakteryzujg osoby reprezentujgce instytucje kultury, idealnie komponujg sie z techni-
cznymi umiejetnosciami i wiedzg technologiczng oséb z sektora IT. Wspdlnie udaje sie
nam tworzy¢ produkt, ktory bedzie odpowiadat standardom szerokiego grona odbiorcow.
Wspotpraca gwarantuje réwniez poszerzenie grona odbiorcow i dotarcie do tych, ktorzy
dotad stereotypowo mysleli o takich instytucjach jak biblioteki i centra kultury. Nie mozna
poming¢ tez ogromnej wartosci jakg czerpiemy z tej wspoétpracy — kazdy z nas zdobywa
nowe kompetencje i umiejetnosci, poniewaz wszyscy uczestniczymy w catym procesie od
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poczgtku do konca. Programisci uczg sie, jak nie uzywajgc zbyt technicznego jezyka,
wyttumaczyé nam kolejne etapy zwigzane z rozwigzaniami technologicznymi, a my
dodajemy i przekonujemy ich do konkretnych pomystow zwigzanych z user experience. Ta
kooperatywa pokazuje nam tez, jak potrzebne sg rézne doswiadczenia i wrazliwosci i jak
wartosciowy jest kazdy cztowiek. Proces powstawania pankreator.org jest wyjgtkowym,
pozytywnym "studiem przypadku" efektywnej wspoétpracy dwoch swiatow: nauki i kultury.

Stowa kluczowe: reuse, zbiory cyfrowe, biblioteka, kultura, IT, gif

Marta Bura, Janusz Janowski, Uniwersytet Warszawski, Maciej Tarkowski, Recon-
struction.pl, Warszawa

Wirtualny Gross Sobrost

Wies Zabrost Wielki woj. warminsko-mazurskie (Gros Sobrost, pow. Darkiejmy) zostata
zniszczona podczas dziatan wojennych we wrzesniu 1914 r. Odbudowana w latach 1916-
17 na podstawie projektu berlinskiego architekta Carla Kujata, ktéry wykazywat sie nowo-
czesng funkcjonalnoscig i estetykg. Wies w niewielkim stopniu zniszczona podczas || woj-
ny Swiatowej, w 1954 roku zostata w 100% zasiedlona ludno$cig ukrainskga w ramach akgcji
,Wista”. Stowarzyszenie Borussia w latach 2000-2001 uznato jg za najpiekniejszg wie$ na
Mazurach. Jedak trwajgca degradacja substancji zabytkowej zaciera jej pierwotny charak-
ter. Projekt ma na celu szerokg integracje nieinwazyjnych metod pozyskiwania danych,
czyli skanowania naziemnego, skanowania mobilnego, fotogrametrii lotniczej oraz modelo-
wania budynkéw na podstawie zachowanych archiwaliéw/zdje¢ z 1917 roku i pozniej-
szych. Pozwoli nam to na wirtualne odbudowanie wsi Gross Sobrost, podobnej do tej zbu-
dowanej w 1917 r.

Stowa kluczowe: Gross Sobrost, digitalizacja 3D, fotogrametria, modelowanie cyfrowe, ar-
cheologia, konserwacja

Sesja IV — Obszary badawcze humanistyki cyfrowej potencjalnie przy-
datne instytucjom dziedzictwa

Adam Jachimczyk, Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach

Gromadzenie i udostepnianie danych badawczych w polskich czasopismach o te-
matyce historycznej

Wzrastajgce zainteresowanie badaczy dostepem do danych gromadzonych przez innych
naukowcéw skfania do przeprowadzenia analizy metod gromadzenia danych i ich udostep-
niania przez czasopisma naukowe. Publikowane teksty zawierajg bowiem czesto tzw. su-
rowe dane, ktére mogg zosta¢ ponownie wykorzystane przez innych naukowcow. Nalezg
do nich np. dane statystyczne, ilustracje, mapy, czy metadane. Dane te sg udostepniane
w rézny sposoéb. Czasopisma obligujg np. autoréw do publikowania danych badawczych
w zewnetrznych dziedzinowych repozytoriach. Niekiedy cze$s¢ wydawcdédw umieszcza je
jako tzw. materiat uzupetniajgcy, towarzyszacy gtownemu tekstowi.
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Czesto jednak badacze nie majg dostepu do petnego materiatu Zzrodtowego. Jego brak
uniemozliwia powtdérzenie badania, reinterpretacje danych, czy wtasciwg ocene opubliko-
wanego tekstu. Innym problemem jest publikowanie materiatu zrédtowego w formie, ktora
uniemozliwia jego ponowne wykorzystanie. Przykladem moze byC¢ udostepnianie zdjeé
w niskiej rozdzielczosci, ktora utrudnia doktadng analize obiektu, czy publikowanie danych
numerycznych w plikach graficznych, ktorych nie jest w stanie odczyta¢ oprogramowanie
do analizy statystycznej.

Uzasadnione wiec wydaje sie przesledzenie, jak z danymi badawczymi postepujg polskie
czasopisma naukowe nalezgce do obszaru nauk humanistycznych. Przeprowadzona ana-
liza zmierzata do uzyskania odpowiedzi na nastepujgce pytania: 1. Czy wskazéwki dla
autorow dotyczgce przygotowania tekstu do czasopisma zawierajg jakiekolwiek
odniesienia do danych badawczych? 2. Dla kogo dostepne sg dane badawcze? Czy sg
udostepniane tylko osobom zwigzanym z danym czasopismem (redaktorzy, recenzenci),
czy dostep do nich majg rowniez czytelnicy? 3. Czy wydawca czasopisma zaleca ich
publikacje w zewnetrznych repozytoriach? 4. W jakich formatach udostepniane sg dane?
5. Czy mozliwe jest wyszukanie informacji o danych badawczych w bazach czasopism?

Przedmiotem badania staty sie 202 czasopisma wydawane przez réznego typu jednostKki
naukowe, szkoty wyzsze, osrodki PAN, towarzystwa naukowe czy jednostki muzealne.
Analiza objeta wydawnictwa zarejestrowane w bazie czasopism Arianta, ktore w zestawie-
niu przypisano do dziedziny historia/archiwistyka. Dodatkowym kryterium byta obecno$¢
czasopisma w wykazie czasopism naukowych publikowanym cyklicznie przez MNiSW
(czasopisma naukowe nieposiadajgce wspotczynnika wptywu Impact Factor).

Stowa kluczowe: dane badawcze, otwarte dane, czasopisma naukowe
Izabela Mrochen, Uniwersytet Slaski w Katowicach

Widzialna i niewidzialna architektura informacji — dostepnosc¢ i uzytecznos¢ zaso-
béw cyfrowych zgodnie z zasadami WCAG 2.0

Na przestrzeni ostatnich lat coraz czesciej promowany jest otwarty dostep do zasobow cy-
frowych w dziedzinie sztuki, kultury i edukaciji. Preznie rozwijajgce sie nowoczesne techno-
logie umozliwiajg coraz wiekszej rzeszy uzytkownikow dotarcie do globalnych zasobdw cy-
frowych. Wirtualne muzea, galerie, biblioteki cyfrowe czy zasoby kursow dostepnych
w Swiecie wirtualnym umozliwiajg eksploracje tresci nie tylko na poziomie interfejsu
uzytkownika, ale réwniez w gtebokiej strukturze HTML, ktora nie jest widoczna dla
przecietnego odbiorcy. Mimo, iz szybko rozwijajgce sie nowe technologie umozliwiajg
przeprowadzanie badan i upowszechnianie wynikdbw w przestrzeni wirtualnej, nie kazdy
uzytkownik Internetu moze dotrze¢ do potrzebnej informacji, gdyz sg grupy, ktére nadal
napotykajg bariery w dostepie do wynikow badan humanistycznych. Dlatego na przetomie
XX i XXI wieku, Konsorcjum W3C oraz Parlament Unii Europejskiej podkreslity potrzebe
ujednolicenia i ustandaryzowania serwisow, portali i stron internetowych w taki sposdb,
aby kazda grupa uzytkownikdw mogta swobodnie dotrze¢ do potrzebnej informaciji. Dzieki
wdrozeniu wytycznych dla dostepnosci tresci internetowych 2.0 (Web Content Accessibility
Guidelines — WCAG 2.0), dostep do obrazéw, infografiki, wykreséw, zawartosci
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mutlimedialnej jest mozliwy dla oséb marginalizowanych. Przede wszystkim osoby starsze
czy osoby z niepetnosprawnosciami sg wykluczone cyfrowo, gdyz majg ktopot z odczyta-
niem czy wystuchaniem wynikow badan humanistycznych.

W efekcie zespoty akademickie, grupy robocze odpowiedzialne za repozytoria i zbiory cy-
frowe, powinny realizowa¢ odpowiednig strategie budowania tresci humanistyki cyfrowej
dla wszystkich, aby przedstawiane wyniki badan byly dostepne, zrozumiate i mozliwe do
odczytania, szczegolnie przez osoby korzystajgce z czytnikdw ekranu czy osoby z dys-
funkcjag stuchu. Redaktorzy portali, projektanci stron oraz sami badacze powinni wzigé¢ pod
uwage fakt, iz wielu odbiorcéw moze by¢ wytgczonych cyfrowo i spotecznie w sposob tym-
czasowy, dtugotrwaty lub staty. W przypadku czytnikow ekranu nalezy pamietac, ze naj-
wazniejszg role odgrywa poprawnie napisany kod HTML, ktory jest stabilnym fundamen-
tem dla pozostatych tresci tekstowych i nietekstowych umieszczonych na interfejsie uzyt-
kownika.

W wirtualnym spoteczenstwie multimodalna komunikacja powinna przebiega¢ szybko, bez
ograniczen i barier. Poniewaz integracja dziatan w zakresie nauk humanistycznych promu-
je model komunikacji otwartej na wiedze, w czasie wystgpienia,\ autorka odniesie sie do
zasad dostepnosci tresci zawartych na stronach internetowych wskazujgc na sposoby pu-
blikowania wynikdw badan, aby kazda zainteresowana osoba miata mozliwos¢ eksploracii
danych i odkrywania wiedzy bez poczucia wykluczenia cyfrowego.

Stowa kluczowe: dostepnosc¢ cyfrowa, zasady WCAG 2.0, otwarta komunikacja, humani-
styka cyfrowa, architektura informacji

Grzegorz Zyzik, Uniwersytet Opolski
Gra ma znaczenie. Mobilna animacja kultury

Wystgpienie dotyczy zastosowania gier mobilnych w edukacyjnej i popularnonaukowej mi-
sji instytucji kultury. Przeanalizowane zostang takie projekty jak: ,Nie $pij! Zagraj!” — gra
mobilna, Project Noah. Obszar zastosowan tego typu tekstéw medialnych stale sie posze-
rza. Istniejg gry pomagajgce w rozwijaniu wspotpracy, prowadzeniu zdrowego trybu zycia,
wyrabianiu nawykow proekologicznych, w leczeniu chorych na raka, a nawet w refleksji
nad naszg smiertelnoscig. Wnioski ptyngce z przedstawionych zagadnien postuzg do od-
powiedzi na pytania o ksztait dziatann gracza w odniesieniu do tzw. serious games. Gry,
jako jeden z istotnych przejawow wspotczesnej kultury uczestnictwa, to fenomen domaga-
jacy sie badan. Analiza funkcji perswazyjnej gier mobilnych wymaga innych narzedzi niz
w przypadku dziet nieinteraktywnych. Granie jest praktykg, ktérg automatycznie kojarzymy
z dziedzing zabawy i rozrywki. Jednak wspétczesny gracz funkcjonuje w gestej sieci
dyskurséw i relacji wiladzy. Jego doswiadczenie obejmuje wytwarzanie znaczen,
zawigzywanie spotecznosci i zajmowanie pozycji ideologicznych. Wiasnie dlatego réwniez
instytucje kultury powinny umiejetnie odwotywac sie do tego zasobu wiedzy i kompetenciji.

Stowa kluczowe: gry wideo, dyskurs, kultura uczestnictwa, afordancja, gamifikacja
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Barttomiej Konopa, Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu
Archiwa internetu jako nowe bazy zrodfowe

Internet jest wynalazkiem, ktéry posiada najwiekszy wptyw na funkcjonowanie spoteczen-
stwa w dwoch pierwszych dziesigcioleciach XXI wieku. Jego fundamentalna rola, w potg-
czeniu z niezwykle dynamicznym rozwojem i wynikajgcg z tego zmiennoscig, sktaniajg do
powotywania kolejnych projektdw jego archiwizacji. W ich efekcie powstajg archiwa inter-
netu, ktére sg miejscem przechowywania informacji zawartej na witrynach internetowych,
a w niedalekiej przysztosci ich zaséb moze stanowi¢ nowg baze Zzrodtowg dla badan pro-
wadzonych przez humanistow. W referacie zostanie podjeta proba przedstawienia i zdefi-
niowania tego zjawiska wraz z propozycjg jego systematyzacji. Na podstawie wybranych
przyktadéw archiwow internetu zaprezentowane bedg mozliwosci, jakie one oferujg oraz
ograniczenia, jakie napotykajg, a takze wady i zalety stosowanych rozwigzan.

Stowa kluczowe:_archiwizacja internetu, archiwa internetu, internet, zasoby sieciowe
Matgorzata Baka, Ewelina Bednarz, Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Potencjat wykorzystania metod humanistyki cyfrowej w badaniach nad muzealnic-
twem. Projekt ,,Muzeum w polskiej kulturze pamieci (do 1918 r.): wczesne instytucje
muzealne wobec muzeologii cyfrowej”

Celem projektu ,Muzeum w polskiej kulturze pamieci (do 1918 roku)...” jest analiza i kom-
pleksowe badanie roli wczesnych muzedw jako instytucji stanowigcych zwierciadto prze-
mian kulturowych, oddziatujgcych zaréwno w przesztosci, jak i obecnie na kierunki przeka-
zywania przysztym pokoleniom oraz ksztattowania szeroko pojetej tozsamosci i pamieci
kulturowej. W prowadzonych badaniach na obszarze teoretycznej muzeologii wykorzysty-
wane sg narzedzia zwigzane z humanistykg cyfrowa, takie jak: wizualizacja danych, anali-
zy big data, ale rowniez idee zatozenia open access/sources i inne zatozenia zwigzane
z wykorzystaniem potencjatu partycypacji za posrednictwem cyfrowych baz danych.
Podjeta zostata takze proba sformutowania zatozenn metodologicznych w badaniach nad
muzealnictwem, opartych na zatozeniach humanistyki cyfrowej, co mozna by okresli¢
,muzeologig cyfrowg”. Konieczne do jej opracowania jest budowanie multikompetencyj-
nych zespotéw badawczych. Pomimo, iz projekt z zatozenia obejmuje typowe dla badan
historycznych czy antropologicznych oraz historyczno-artystycznych metody na obszarze
muzealnictwa, stanowi nowe podejscie i probe wdrazania rozwigzan, jakie daje
humanistyka cyfrowa.

Stowa kluczowe: humanistyka cyfrowa, muzealnictwo, muzeologia cyfrowa, open sources,
open access, wizualizacja danych, crowdsourcing, bazy danych, big data
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