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8§ i-
O DZIALACH.

Dziatem nazywamy kazde wielke, ciezke strzelbe,
ulane ze $pizu lub zelaza, ktéra dla przenoszenia
z miejsca na miejsce, kladzie sie na wozie tozem
nazwanym.

Dziata potowe uzywane w Niemczech i Moskwie:
se armaty, granatniki i jednorogi.

Armaty, se to dziata dlugie, ktérych kanat jest
watkowy i majecy te sarne wielko$¢ w catsj swdj
dtugosdci. Z armat strzela sie gtéwnie kulami pet-
nemi, a czasami szrapnelami i kartaczami. Armaty
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nazywajg sie trzy, cztero, szescio, 6smio, lub dwu-
nasto-funtowe, stosownie do wagi pocisku, ktéorym
strzelajg : jezeli kula, ktérg sie strzela z armaty,
wazy cztery funty, armata nazywa sie cztero-fun-
towa; jezeli kula wazy sze$¢ funtéw, armata na-
zywa sie szescio-funtowa, i t. d.

Granatniki,sg to dziata kroétkie, z ktérych strzela
sie granatami, czyli kulami wydrazonemi we $rod-
ku ; granaty te napetnione prochem, pekaja, w da-
nym razie i oderwanemi skorupami, ranig ludzi i
konie. Poniewaz granaty majg znacznie wieksza
objetos¢, niz kule téj saméj wagi, a zatem kanat
granatnika jest szerszy; gdy tymczasem nabdj uzy-
wany do granatnikéw jest stosunkowo mniejszy;
zeby wiec proch w kanale nie rozrzucal sie, na
dnie kanatu wydragza sie komora takze watkowa,
ale ktéra jest wezsza od kanatu. Nabijajac przeto
granatnik, trzeba naprzéd reka wiozy¢ tadunek
w komore, a potem pocisk. Dla tego wtasnie gra-
natniki sg krétsze od armat, zeby kanonier reka
maégt dosta¢ do dna komory.

Granatniki w Niemczech sg siedmio i dziesiecio-
funtowe na kamien, to jest : kula kamienna t¢j
sam¢j objetosci co granat, wazy siedm lub dziesie¢
funtéw; ale granat wazy nieréwnie wiecej,bo okoto
15 lub 26 funtéw.

Moskale, zamiast granatnikéw, uzywaja jednoro-
géw do rzucania granatéw. Jednorogi tém sie ro-
znig od granatnikéw, ze majg komore stozkowa,
ktéra z poczatku ma tez sarne szerokosé¢, co kanat
dzi; fa, a potem zweza sie. Mozna wiec mie¢ proch
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razem z granatem w jednym tadunku, ktéry za-
miast wkiadania reka, wpycha sie do dziata ste-
pieni. Dla tego jednorogi moga by¢ i w samej rze-
czy sg znacznie dtuzsze od granatnikéw; maja pra-
wie dtugos$é armat odpowiednich. Jednorogi potowe
uzywane w wojsku moskiewskiem, sa dziesiecio i
dwudziesto-funtowe : to jest, ze granaty wazg 10
i 20 funtéw.

Z granatnikéw i jednorogéw strzela sie takze
brandkulami, szrapnelami i kartaczami.

W ostatnich kilku latach zaprowadzono w arty-
leryi polowej dziata gwintowane, wedle bardzo ro-
zmaitych systemoéw, ktérych ani podobna, ani
warto na tem miejscu wszystkich opisywac, juz to,
ze ich za wiele, juz to, ze cigglym podlegajg zmia-
nom; juz tez, ze nie bylo jeszcze sposobnosci uzy-
cia ich wszystkich w boju.

Poda sie tylko krétki opis i uzycie dziat gwinto-
wanych, zaprowadzonych w francuzki¢j artyleryi
polow¢j, bo ich zalety wykazaty sie w prébach wo-
Jennych.

Ivanat tychze dziat jest watkowaty i majacy tez
sarnge wielko$¢ w catéj swojoj dtugosci. Od dna az
do wylotu jest wyrznietych sze$¢ gwintéw Srubo-
wanych, réwnolegtych do siebie, a przeznaczonych
do nadania pociskowi rotacyi okoto jego osi. Nazy-
waja sie cztero-funtowemi: bo-$rednica kanatu jest
tak wielka, jak $rednica dziata, z ktérego sie strzela
kulg cztero-funtowa.

Pocisk jest walkowo-stozkowy, majacy wage
dwunastu funtéw; w czesci jego watkow¢j wpu-
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szczonych jest sze$¢ par wystawek otowianych, tak,
iz kazda para znajduje sie w jednym gwincie, skora
sie pocisk wsunie w kanat. Pizy fabrykacyi tych
pociskéw, trzeba na to baczyé¢, aby punkt ciezko-
$ci, lezat w dhugi¢j osi pocisku i nieco przed $rod-
kiem figury, inaczej, mimo silnej rotacyi, dtuga o$
wnet zboczy z linii strzalu. Z armat gwintowanych
strzela sie granatami, szrapnelami i kartaczami.

§ 2
GELOWNIEJSZE CZESCI DZIALA.

Kanat. Jest to rura watkowa, wydrezona w ca-
tej dtugosci dziata, wyjgwszy cze$¢ denna.

Komora. Jest to cze$¢ kanatu, gdzie sie nabdj
ktadzie. U armat jest ona téj sam¢j co kanat wiel-
kosci, a raczéj, armaty komér nie maje. Komory
dajj sie tylko w granatnika? h i jednorogach, ktére
majg szerokie rury, dla tego, jak powiedzielismy,
zeby proch nie byt zbytnie rozrzucony, a tern sa-
mem, aby predzej ptonat.

Zapat. a. (Fig. 1). Jest to maty kanalik wywier-
cony w samem dnie kanatu dziat zelaznych, przez
ktéry za pomoca przepalniczki, komunikuje sie
ogien nabojowi. U dziat za$ ulanych ze $pizu, wy-
palajacego sie znacznie predzej niz zelazo, wy-
wierca sie szerszy kanat, w ktoéry wkreca sie klin
miedziany; w tym Kklinie znajduje sie¢ wywiercony
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zapat. MiedZz bowiem nie tak fatwo sie wypala jak
$piz, a nadto cho¢ sie taki zapat wypali lub zagwoz-
dzeniem popsuje, mozna wkreci¢ nowy klin.

Czopy b b stuze do osadzenia dziata na tozu.

Uszy cc i grono d stuze do podnoszenia dziata i
do przektadania z jednego toza na drugie.

Kreglik e czyli celnik, umieszczony na obreczy
wylotu dziata, stuzy do celowania. Poniewaz sie
do$¢ tatwo utreci¢ moze, wiec go sie nie razem
leje z dziatem, lecz osadza w kanale Kklinowatym
wywierconym w obreczy wylotu,

§ 3
O LOZACH, PRZODKACH | INNYCH WOZACH.

W6éz stuzecy do przewozenia dziata, sktada sie
z dwoéch czesdci : z foza (czyli lawety) i zprzodka.
Na tozu osadza sie dziato do strzelania, a przodek
poteczony z tozem, stuzy do przenoszenia dziata
Z miejsca na miejsce.

W tozu odrdzni¢ nalezy :

Ogon *oza, ktory po zdjeciu toza z przodka,
stawia sie na ziemi. Przy ogonie se : dwa haki
ogonowe, do zakfadania przedtuznicy;.dwa kétka
ogonowe, do podnoszenia ogona; bgczki, do zakia
dania drezkéw celowniczych.
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W $rodku toza znajduje sie :

Krin, albo sruba celownicza, ktéra stuzy przy
celowaniu, do podnoszenia i znizania cze$ci dennej
dziata, przez co nadaje sie dziatu potrzebne po-
dniesienie. Przy naszych dziatach na szponach $re-
dnich, byla osadzona ptaska sztuka drzewa nazwana
siodetkiem, a w niem osadzony klin celowniczy.
Wozdtuz siodetka bylo wydrazenie, w ktérem osa-
dzata sie mutra, czyli macica, a w niej chodzita ze-
lazna $ruba, ktéra posuwajac sie w tyt lub na
przéd, klin z sobg pociggata, a przeto znizata lub
podnosita denng cze$¢ dziata.—Na gtowie $ruby jest
korba zelazna o dwoéch rgczkach, stuzgea do obra-
cania $ruby, oraz kotko zebate, miedzy ktdrego
zeby zapada rygiel albo zaszczepka, aby sie $ruba
sama nie obrécita, kiedy cze$¢ denna silnie pod-
czas wystrzatu o nig uderzy. Do obracania $ruby,
rygiel podnosi sie do gory.

W przedniéj czesci toza, w kianach lozowych

sg :

Panwie, w ktre osadza sie czopy dziata. Panwie
zamykajg sie pokrywami zelaznemi,przy ktérych sg
haki do zaktadania szelek.

toze osadza sie na dwdéch kotach z osig, jak by-
wato u nas drewniang, a w innych artyleryach,
zelazng.

Uwaga. Osie Zelazne trzeba tinstosci$ smarowaé a drewniane
smol?, dziegciem — stowem, wszelkiem smarowidtem.

Przodek sktada sie z osi, dwoch kot lej samdj
wielkosci co kota foza, z dyszla osadzonego miedzy
dwiema sznicami, a w tyle sznic jest podyma. U
spodni6j czesci dyszla znajduje sie drgzek, na-
zwany podpore, ktérego jeden koniec wisi na kotku
w dyszel wpuszczonym, a drugi koniec zaktada sie
na haczyk, skoro sie z dziatem zaprzodkowaném
maszerowaé lub mgnewrowac musi. Skoro za$ dziato
jest odprzodkowane, podpora wyjmuje sie z haczka,
a dyszel na mo6j wsparty mniéj ciezy koniom dyszlo-
wym. Na podymie sworzen albo hak, na ktéry za-
kfada sie ogon toza, kiedy tgezy sie toze z przodkiem,
co sie nazywa zaprzodkowat dziato; odpnodkowai
wiec dziato, jest to zdjgé toze z przodka. W tyle
przodka jest fancuch, stuzgcy do przymocowania
ogona toza, zeby nie zeskoczyt ze sworznia w cza-
sie obrotéw. Na podymie takze obwija sie ztozona
we dwoje przedtuznica. Jest to lina majgea trzy
cale w obwodzie; uzywa sie w obrotach z dziatami
odprzodkowanemi; natenczas odwija sie z podymy
i zaczepia sie za haki ogonowe u toza. Dlugos¢ ca-
tej liny jest A2 stop, a przyrzgdzondj do zaczepia-
nia okoto 18 stép. Zamiast liny, lepiéj jest uzywaé
mocnego fancucha majgeego dtugo$é 20 stép. Na
dyszlu przodka, a w czesci na osi, jest osadzona
skrzynka z tadunkami.

Amunicya bojowa, to jest: naboje, Swieczki, lonty,
przepalniczki, przenoszg sie cze$cig w przodkach,
reszta za§ w osobnych wozach. W Rossyi, uzywa
sie do tego jaszczykéw o dwéch kotach; w innych
za$ panstwach kiessonéw o czterech kotach. Jak
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w jednych, tak i w drugich sg skrzynie z przegro-
dami, w ktére sie wstawiajg tadunki.

Poniewaz wiele zalezy na dobrem upakowaniu
tadunkéw, azeby sig proch nie tart, ztgd wynikaja
smutne przypadki, powiemy wigc jakim sposobem
trzeba je pakowac.

Nabdj stawia sig w przegrodzie pociskiem na dét,
poczem z wierzchu nakrywa sie puszke blaszang,
czyli pokrowcem i obtyka pakutami, zeby sie nie
kotatat; inaczéj proch Scieratby sie na mgczke. Je-
zeli fadunek jest granatem, nalezy na spodzie po-
tozy¢ wienezyk z tyka lub postronka i na nim gra-
nat postawi¢, wpuszczajac zapalnik w $rodek, zeby
sie 0 dno skrzyni nie tart. Obtykanie pakutami,
winno by¢ bardzo ciasne, zeby sie proeh w tadun-
kach nie rozcierat. Reszte pakut kladzie sie na
wierzchu; w tych pakutach leze w paczki pozwija-
ne : lont, przepalniczki, $wieczki, i t. d. Dobywa-
jac tadunki z jaszczyka, kanonier powinien tak je
wyjmowaé, aby réwnowagi jaszczyka nie zepsut,
to jest: ile wyjmie nabojéw z jednej strony osi,
tyle z drugiej wyjgé powinien. Wyjgwszy nabdj,
powinien pokrowiec wcisngé gteboko napowrét,
zeby rzutem oka, mozna bylo poznaé, ze tam juz
nie ma naboju. Podczas boju wydajgc naboje, nie
nalezy wieka jaszczyka lub kiessonu wiele otwie-
ra¢, zeby nie wpadt ogien od przelatujgcych grana-
téw nieprzyjacielskich.

Inne wozy uzywane w arlyleryi sg :

Kuznia potowa, wéz pod instrumenla i narzedzia
stolarskie, ciesielskie, kowalskie i $l6sarskie— woéz

]

pod apteke, wéz pod kase i papiery — rozpuski na
ktérych woze sie kola zapasowe, osie, sprychy
drgzki, zelazo, smarowidio i tym podobne zapasy;
nareszcie wozy do przewozenia zywnosci.

§4.
O POCISKACH I NABOJACH.

Wszystko co sie z dziata za pomocg prochu ciska
zowie sig pociskiem.

Pociski uzywane w artyleryi polow¢j sg :

Ku.]'.. Sg to pociski okrggte, odlane z surowcu,
czyli z zelaza surowego. Nazywajg sie cztero, sze-
scio, osmio, lub dwunasto-funtowe, stosownie do
tego, ile wazg. Kula powinna by¢ okragta i gtadka.

Branokule, czyli kule palne. Sg to kule odlane

z surowcu, wewngtrz prézne i natadowane zaprawa
palng, ktéra sie skfada z : 2

Prochu w ziarnach 12 na wage
Mgczki prochows;j 12 id. 8
Smoly szewskiej 712 id"
Saletry w proszku 2172 id*
Wosku . . . 1/2 id!

Wosk sie rozpuszcza, a z nim roztarta na proszek
saletra rozrabia sig, zeby nieco zwilgotniata; polém
wyktada sig na st6t i rozcieradeszczutkami. Dodaje sig
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smota i rozciera, maczka prochowa i rozciera; proch
w ziarnach i znowu sie rozciera. Gdy zaprawa do-
statecznie zostanie wymieszany, zamykaja sie oka
brandkuli koikami nasmarowanemi fojem, précz
jednego przez ktére sie nabija, co sie wykonywa,
nasypujac zaprawe czesciami i silnie zapomoca stepia
ubijajgc. Brandkula ma na okoto trzy dziury, czyli
oka, a wieksze nawet pieé. Dziury te po nabiciu
brandkuli, czyszcza sie z toju i zaogniaja massg
palna, uzywana do $wieczek. Potem kiada sie na
krzyz kawatki stupiny i posypuja sie maczka pro-
chowa; nareszcie oka zalepiajg sie woskowanem
ptétnem, aby zaognienie nie zwilgotniato. Przed
wiozeniem przeto do dziata brandkuli, kanonier
najprzéd zdziera z oczek przykrycia i wydobywa
koniec stupiny. W czasie wystrzalu massa ta zapala
sie i zionie ogieA przez dziury. Tym sposobem pa-
dajac na budynki, lub na cokolwiek palnego, za-
pala. Uzywajg sie one do zapalania wsi, miasteczek,
obozéw i parkéw nieprzyjacielskich.

Niektére artylerye zaniechaty juz brankuli, a uzy-
wajg zelaznych kul rozpalonych, ktére sg tansze,
maja dla wiekszej ciezkosci wieksza doniostos¢ i
wiekszg site perkusyjna, i zatrzymuja przez diuzszy
czas swag moc zapalna.

Brandkule nadto jako Izejsze, tatwi¢j utykajg
w ziemi i fatwi¢j o mury lub kamienie sie roztrza-
skuja, niz kule catkiem zelazne. Kule petne rozpala
sie do czerwonosci w kuzni polow¢j; w braku tejze
robi sie w ziemi kotline i zaktada ogien, naturalnie
:ak najdaléj od skrzyn amunicyjnych. Przed wrzu-

~ 13 _

ceniem w ogien trzeba kule silnie ciska¢ jedne o
druga, by sie przekonaé¢ o ich spoistosci : inaczéj
w ogniu pekaja. Nadto, poniewaz zelazo w ogniu
znacznie sie rozszerza, trzeba pomiedzy kulami tego
samego kalibru wybiera¢ najmniejsze.

Granat. Jest to takze pocisk okragty, odlany
z surowcu i wewnatrz prézny; tém sie rézni od
brandkuli, ze ma tylko jedno oko, i nie massg pal-
ng, lecz prochem wypetnia sie jego préznia. W oko
wkiada sie zapalnik, ktéry w czasie wystrzatu sam
sie zapala w kanale i pali sie w ciagu biegu, a gdy
dopali sie do prochu, granat peka, skorupy daleko
rozrzuca i kaleczy niemi co trafia.

Granat, jakim sie strzela z armat gwintowanych,
nie jest okragly, lecz podtuzny; zazwyczaj dtugosé
jego ma sie do szerokosci jak 3 do 1. Zakonczenie
jest kuliste lub stozkowe.

Zapalnik. Jest to rurka drewniana, grubosci
oka granatu. U wierzchu ma pewne rozszerzenie
czaszke nazwane; wywierca sie w nim, lecz nie na
wylot, kanat, ktéry nabija sie zaprawa palng zto-
0ng z :

Maczki prochow6j 3 na wage
Saletry . . . 2 id.
Siarki R 1 id.

Zaprawa ta dobrze wymieszana, sypie sie w za-
palnik matcmi szufelkami, i za kazdg nasypka mo-
cno sie przybija stepelkiem mosieznym; ta operacya
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poty sie powtarza, pdki sie rurka nie wypetni az
po czaszke. W czaszce wkladaj} sie na krzyz dwa
kawatki stupiny tak, zeby ich korice zewnatrz wy-
chodzity. Potem wsypuje si¢ jedna nasypka zapra-
wy Swieczkowsj i stepelkiem przygniata. Poczem
posypuje sie meczke prochowe. Nareszcie przykry-
wa sie czaszka woskowanem ptétnem lub papie-
rem. Taki zapalnik $cina sie uko$nie w koncu o
tyle, zeby zaprawa zostata odkryte i wbija sie¢ w oko
granata. Zeby za$ przy wbijaniu nie roztupat sie,
uzywa sie do tego wydrezony stepelek i wystany
czem miekiem.

Stupina, stuzeca do wszelkich zaognien, jest to
knotek, ztozony z dwdch lub trzech nitek bawet-
nianych skreconych, wymoczony w wodzie napo-
jon6j saletre i meczke prochowe. Na jeden funt
przedzouej bawelny, bierze sie dwie kwarty wodki
lub octu winnego, w niej rozpuszcza sie kilka +6-
I6w saletry. Knotek kladzie sie w kadz i nalewa
sie tym roztworem. Dla nadania lepkosci, trzeba
doda¢ nieco gummy arabskiej. Zeby korice knotka
tatwiej bylo znalezé, przywiazuje sie one do paty-
czka potozonego na wierzchu kadzi. Kiedy tak po-
stoi kilka godzin, zlewa sie roztwér, zarabia trzema
funtami meczki prochowej i znowu sie nalewa na
knotek, i tak zostawia si¢ przez dwie doby. Potem
wyjmuje sie knotek, przesuwajec go przez palce,
zeby zbytnie ciecz obciegneé. Obwija sie na rame,
pudruje sie meczke prochowe, siejec przez sito.
Kiedy obeschnie, rozcina sie na kawaty majece 50
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stép dtugosci i zwija sie w peczki. Mozna takze na-
predce zrobi¢ stupine, rozpuszczajec w wodzie dy-
stylowanej lub deszczowcj saletre, w ktére wklada
sie knotek i moczy przez pare godzin; poczem wyj-
muje sie, posypuje sie meczke prochowe i suszy.

Stupiny uzywa sie celem zakomunikowania ognia
na wieksze odlegtosci, albo jesli zapalenie zbliska
bytoby niebezpiecznym : np. do zapalania podko-
péw, mostéw, parkéw, magazynéw i t. d., w obli-
czu nieprzyjaciela.

Dla pewniejszego i predszego zapalenia, uzywa
sie stupiny w koszulkach, to jest w wezkich rur-
kach papierowych, klejonych, ktére sie wsuwaje
na stupine, ale tak, izby kazda nastepujeca wsuneta
sie nieco na koniec poprzedzajec¢j rurki; tam gdzie
jedna rurka lezy na drugidj, trzeba je nitke zeszy¢.

Szrapnel, jest to takze pocisk okregly, odlany
z surowcu, wewnelrz prézny i o jednem tylko oku.
Sciany se tak grube, izby pocisk podczas wystrzatu
nie pottukt sie w kanale dziata. Préznie szrapnela
zapetnia sie otowianemi kulkami pistoletowemi i
mate iloscie prochu, ktérego wylecznem przezna-
czeniem jest rozbicie skorupy i tern samem uwol-
nienie kul otowianych, nie za$ tychze rozproszenie.
W oko wbija sie zapalnik, ktérego dtugos¢ stosuje
sie do odlegtosci kolumn nieprzyjacielskich, do kté-
rych sie strzela. Skuteczno$¢ bowiem tego pocisku
polega na tern, zeby skorupa pekta w odlegtosci
100 krokéw przed frontem nieprzyjaciela; inaczej
kulki albo za mato bedec jeszcze rozsypane, za mate
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liczbe ludzi lub koni trafiajy; albo jesli skorupa za
wczesnie peknie, kulki ze sile perkusyjny zbyt sta-
by do nieprzyjaciela dochodze, w tych to razach
jest skuteczniejszy zwyczajna kula petna, ktéra sie
jeszcze swy taniosciy zaleca. Warunkiem wiec sku-
tecznosci tego pocisku, jest bardzo doktadne
ocenianie odlegtosci i nadanie takiej dtugosci za-
palnikowi, izby na 100 krokéw przed frontem nie-
przyjacielskim zakommunikowat ogiern prochowi
rozsadzajycemu skorupe. Poniewaz kula armatnia
przecieciowo 600 krokéw na sekunde przebiega, a
zatem zapalnika spalenie sie o 1/6 cze$¢ sekundy
wczesniej lub pdzniej, catkiem niszczy skuteczno$é
tego pocisku : tatwo pojy¢, iz w boju, gdzie przed-
miot celu jest ruchomy i nie dokfadnie oceniany,
to potyczenie doniostosci i perkusyjnosci kuli pet-
nelj_ z rzesistosciy kartaczy, jest tylko pozornie stra-
szliwem.

Szrapnel do armat gwintowanych jest wedle tej
sam$j zasady zrobiony, lecz podtuzny, tak jak gra-
nat strzelany z dziat gwintowanych.

to sy mate kulki zelazne lane lub kute.
Ukladajy sie one warstwami w puszkach blaszanych,
ktérych dno spodnie jest z surowcu. Puszka tak
natadowana kartaczami, stawia sie na proch w wo-
rek nabojowy, i przywiyzuje sie do niego. Karlacze
granatnikowe nie sy potyczone z workiem nabojo-
wym. W braku puszek, kartacze wkiadajy sie
wprost w worek, wlozywszy wen poprzednio kra-
zek opatrzony w $rodku trzpieniem tak jak worek

dtugim. Skoro karlacze zostany nasypane, worek
zawiyzuje sie na trzpieniu. Kartacze sy rozmaitej
wielkos$ci oznaczone numerami; kartacze numeru
pierwszego sy najmniejsze. llo$¢ wiec ich w naboju
jest rozmaita, stosownie jakiego numeru kartacze
zostaty uzyte. W jednym naboju, w dziatach polo-
wych, moze by¢ od 40 do 150 kartaczy. W arma-
tach pocisk kartaczowy ma byé o pét ciezszym,
anizeli kula petna do tychze armat nalezyca; pocisk
za$ kartaczowy do granatnikéw ma tyle wazyé, co
odpowiedni kalibrowi granat.

Naboje. W dziatach polowych ilo$¢ prochu za-
stosowany jest do najwiekszych doniostosci. Do ar-
mat daje sie nabdj prochu wynoszycy 1/3 wagi
kuli, to jest, je$li armata jest szescio-funtowa,
prochu daje sie dwa funty, do armaty dwunasto-
funtowcj prochu cztery funty, bez réznicy czy stzze-
lamy kulami czy kartaczami.

Do strzelania granatami z granatnikéw, bierze
sie rozmaite naboje, stosownie do podniesienia
dziata i odlegtosci celu, jak to podaje tabliczka do-
niostosci ; dla tego robiy sie naboje 1/8, 1/2 i 1 1/2
funtowe. Do pociskéw kartaczowych bierze sie naj-
mocniejszy nabdj, to jest majycy blizko 1/5 cze$¢
nominalnej wagi granata. Do jednorogéw daje sie
1/5 cze$¢ wagi granata : to jest, jezeli granat wazy
10 fun.,prochu bedzie 2 funty; jezeli granat wazy
20 fun.,prochu nabdj bedzie 4 funty. Nabdj do armat
gwintowanych przeznezony nie powinien przenosi¢
1/8, lub 1/7 czesci wagi odpowiedniego pocisku.
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Nabdj potowy robi sie nastepujacym sposobem :
kula lub granat, ktadzie sie w szpigiel drewniany,
potem odwazy sie proch i wsypuje sie w worek ra-
sowy (to jest z tkanki wetnianej), ktéry uszyty byé
winien podtug miary i formy, aby wchodzit do
dziata. Do jednorogu worek winien mie¢ forme stoz-
kowy, odpowiednig jego komorze. Wsypawszy proch
w worek, nalezy go ubi¢. W tym celu kanonier
Sciska lewy piesciy worek przy samym prochu, a
kantem dtoni reki prawsj uderza ukosnie worek
z géry, obracajyc naokoto, az sie proch tak ubije,
ze nie bedzie ugniatat sie pod palcem. Na tak ubity
proch, kfadzie sie cokolwiek pakut, a na nie szpigiel
z pociskiem i obwiyzuje sie szpagatem w rowku
szpigla; nareszcie worek zwiyzuje sie¢ nad poci-
skiem. Worek wiec winien by¢ tak dtugi, zeby obej-
mowat proch i pocisk ze szpiglem. Zrobiony nabdj
przepuszcza sie przez przepusnice takiej wielkosci
co kanal, dla przekonania sie, czy do niej bedzie
pasowat.

W nabojach granatnikéw, proch jest osobno, a
pocisk osobno. Proch sie wsypuje w worki rasowe,
albo tez papierowe, ktérych wielko$¢ powinna by¢
taky, zeby mogty pomiesci¢ sie w komorze gra-
natnika.

W nabojach dziat gwintowanych, proch takze jest
osobno; $rednica worka winna byé réwny $rednicy
kanatu.

Ogien do prochu w kanale dziata komunikuje sie
za pomocy przepalniczki, ktéra sie wktada w kana-
lik zapatu, i zapala sie albo przez tarcie, albo przez
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zbicie miotkiem, albo lontem, albo tez w czasie
stoty, kiedy lont gasnie, $wieczke osadzony na
Swieczniku.

Przepalniczka. Jest to rurka z trzciny, albo bla-
chy, opatrzona z wierzchu czaszky i nabita za-
prawy palny. Bierze sie taki¢j grubosci trzcina, by
mogta wchodzi¢ wr zapat, tnie sie na kawaiki, ktére
czyszcze sie wewnetrz i za pomocy piérka smaruje
lekko rozrobionym klejem, zeby zaprawa lepi¢j
przylgneta. Na jednym koncu osadza sie czaszka
za pomocy kleju, badZz drewniana, bydz z tektury.
Potem myczka prochowa zarabia sie wédke narzad-
kie ciasto iw niem dziébie sie rurke, az w cza-
szce pokaze sie ciasto. Natenczas cieniutenkim
drucikiem przebija sie przez caty dtugosé¢ rurki, kta-
dzie sie w czaszke odrobina bawetny, wypetnia sie
myczky proctiowy, obwiyzuje sie papierem i prze-
palniczka jest gotowy. Kiadac przepalniczke w za-
pat, kanonier winien zedrze¢ papier pokrywajacy
czaszke.

Przepalniczki zapalajace sie przez tarcie, zamiast
czaszki, majg kanalik maty blaszany, przylutowany
pod prostym katem do wierzchu przepalniczki,
ktéra jest nabita ty samy masse co przepalniczka
lontowa; w wierzchniej cze$ci przepalniczki, a
w spodni¢j kanaliku umieszcza sie zaprawa palna
ztozona z :

Chloranu potazowego, w proszku 2 na wage
(Antymonu id. 2 id.
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Karuku rozpuszczonego . . 1/2 j(
SPIrYytUSU oot e id*

Chloran potazowy polewa si¢ karukiem rozpu-
szczonym 1 miesza si¢, az do zupetnego zwilgotnie-
nia, osypuje sie antymon i dolewa spirytus; te
masse trze sie przez 5 do 10 minut, az sie¢ nie zrobi
1zadkie ciasto doktadnie zmieszane. Tg zaprawa na-
stvtn$'l  PT jPalniczka wtem miejscu, . gdzie sg
tyka z kanalikiem ; w kanalik wsuwa si¢ blaszk
z spodniej strony karbowana i posmarowana taz
sarng zaprawg paJng; na jednym konhcu blaszki
znajduje sie kotko, w ktére sie zahacza sznurek.
Za pociegmemem sznurka wysuwa sie tarka, zapala
sie zaprawa i komunikuje ogie nabojowi.

Przepalniczki pistonowe zamiast czaszki maia ni-
ston, ktory sie zbija mtotkiem znajdujacym sie przv
dennej czesci dziata. Przy miotku znajduje sie sznu-
re lub rzemyk, za ktérego pociggnieciem miotek
sie podnosi 1 na piston spada.

1 k?NT-JeSt t0 P°stronek lekko ukrecony z konopi
lub Inu 1 napojony tugiem. tug robi sie w ten spo-

so . jezeli postronek konopny lub Iniany wazy 18
funtéw, bierze sie :

Popiotu funtow
Gnoju konskiego id.
Wapna niegaszonego id.

Saletry .o id
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liozpuszcza sie saletra w wodzie, potem roztwoér
len zalewa sie na popi6t, gnéj i wapno, i tak po-
stoi jedne lub dwie doby. Poczém tug sie cedzi,
wlewa sie do kotta, zanurza sie w nim postronek i
gotuje sie przez kilkanascie godzin, pamietajec do-
dawac¢ nowego tugu w miare jak ten paruje i ubywa.
Nareszcie wyjmuje sie sznurek, przesusza i jest do
uzycia gotowy.

Swieczka. Jest to rurka z papieru, ktéry sie zwija
we troje na wateczku i skleja klajstrem z meki i ka-
ruku zrobionym. Potem wysusza sie, zasklepia z je-
dnéj strony i nabija zaprawe palne. Zaprawa ta
sktada sie z :

Saletry na wage 16
Siarki id. U
Meczki prochowdj id. 3
Wegla id. 12

Wszystko to w miatkim proszku i dobrze zmie-
szane. Do nabijania rurka wsadza sie' w drewniane
forme, zeby nie pekta; poczém wsypuje sie dwie
nasypki gliny miatkicj i stepelkiem mosieznym przy-
bija. Potem sypie sie mate szufelke zaprawa i za ka-
zdém nasypaniem mocno przybija sie. To samo
powtarza sie, poki sie rurka nie wypetni; poczem
rurka zasklepia sie i $wieczka jest gotowa.



§ 5.
NARZEDZIA DO USLUGI DZIAt POTRZEBNE.

Woycior. Jest to szczotka zrobiona ze szczeciny,
w ksztatcie watkowym, $rednicy stosownej do ka-
natu dziata, osadzona na lasce nieco dhuzsz¢j od
kanatu; stuzy do czyszczenia kanatu po wystrzale.
Na drugim koncu laski wyciora osadza sie klocek
watkowy, drewniany, tej samej co kanat $rednicy i
stuzy za stepel do przybicia fadunku; Do przybija-
nia kul rozpalonych, trzeba uzywaé stepia, na kto-
rego dnie jest przybita blacha zelazna. Szczotka
wyciora jednorogowego jest taki6j sam¢j formy, co
kanat u swego dna : to jest watkowo-stozkowa
zeby mozna byto wycieraé¢ od razu kanati komore.’
Whycior granatnikowy ma dwie szczotki : jedna
mniejsza stuzy do wycierania komory, druga wie-
ksza, do wycierania kanatu; stepia nie ma, bo wgra-
natnikach nabdj wktada sie reke.

Skrobaczka, i wykret. Oboje na jednej lasce
osadzone; pierwsza stuzy do wyskrobania kanatu
z zamuleii; drugi, to jest wykret, do wydobycia
z kanatu kawatkéw niedopalonego worka, albo tez
samego tadunku.

Lontownik. Se to szczypczyki zelazne ze $rubke,
osadzone na lasce drewnianej, na ktéréj sie lont
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obwija, a koniec jego tlejecy, osadza sie na szczyp-
czykach; drugi koniec tej laski okuty jest ostrzem,
ktérym sie w ziemie, zatyka. Dlugo$¢ lontownika

wynosi trzy stopy.

Swiecznik. Rurka z blachy zelaznej rozczepana
i Sciskajgca sie pierscieniem; w ni6j osadza sie
$wieczka do zapalania dziata. Swiecznik osadza sie
na lasce, tdj sam¢j wielkos$ci, co u lontownika.

Puszka lontowa. Gatunek latarni z blachy mo-
sieznej, w ktdre sie wkiada lont zwiniety podczas
deszczu. Jeden jego koniec moze tli¢ bez prze-
stanku. Puszke te, zaporaoce pasa ze sprzeczke
przeciagnietego przez ucho, jeden z kanonieréw
przewiesza przez ramie.

Puszka $wieczkowa, z blachy mosieznej, z wie-
kiem u géry; w ni6j sie nosze $wieczniki i zawie-
sza sie przez plecy, jak powyzsza, za pomoce paska.

Skrzynka na przepalniczki, w ktérej zacho-
wuje sie przepalniczki. Jest ona takze z blachy,
opatrzona wiekiem. Kanonier przypasuje je do

bioder.

Torba nabojowa, robi sie ze skéry, opatrzona
jest klape i paskiem, za pomoce ktérego przewiesza
sie przez plecy. Nosi sie w nidj naboje.

Puszka do maczki prochowej. Puszka o dwéch
wiekach, z ktérych wewnetrzne, jest sitem.
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Krzesiwko, Krzemyki i hubka do robienia ognia.

Przetyczka, ktorg sig nab6j przez zapat w ka-
nale przebija. Jest to pret z drutu stalowego za-
ostrzony, a w drugim koncu w ksztatt kétka
zagiety. Wisi na fancuszku po lewej stronie toza,
albo przymocowane do rzemyka, ktéry kanonier
przypasuje do bioder.

Szelka z postronkiem i hakiem, stuzy do prze-
prowadzania dziata na matg odlegtosc.

Drazek celowniczy. Zakfada sig w baczki "ogo-
nowe i stuzy do narzucania ogona w jedng lub
drugg strone przy celowaniu.

Celownik. Jest to wazka listewka mosiezna na
cale i linie podzielona; u spodu ma ciezarek a nad
ciezarkiem trzpien ze $rubkg i muterka, za pomoca
ktérych osadza sie w dziureczke zadenka dziata.
Wozdtuz przez $rodek listewki przechodzi szpara,
w ktéréj posuwa sie suwaczka opatrzona dziurka,
do ktércj kanonier przyktada oko kiedy celuje, na-
stawiwszy rzeczong dziureczke suwaczki na takag
liczbe cali lub linii, jakie chce da¢ dziatu podnie-
sienie.

U dziat niektérych artyleryi polowych np., pru-
ski¢j, celownik znajduje sie w kanale wywierco-
nym na wylot w dennéj czesci dziata prostopadle
do osi kanatu dzialowego. W owym kanale znaj-

duje sie listewka mosiezna, ktéra mozna podnosié
lub spuszczaé, lub za pomoca $ruby dowolnie za-
trzymaé. Na wierzchu listewki znajduje sie rowek
do celowania, a na jej stronie tylnej, podziat na
cale i linie; przy kazdym podziale oznaczone sa
dwie liczby : z ktérych jedna oznacza podniesienie
wyrazone calami i liniami, a druga odpowiednie
odlegtosci w krokach miedzy przedmiotem celu a
dziatem.

U dziat gwintowanych celownik nie stoi i nie
porusza sig pionowo, lecz pod matym katem wzgle-
dem pionu. Pociski bowiem zbaczajg w lewo lub
w prawo od linii celu, jesli gwinty idg od prawcj
strony ku lewéj, lub od lew¢j ku prawéj; to zba-
czanie zwieksza sie naturalnie razem z odlegtoscia
pocisku od dziata. Za pomocg tego ukos$nego celo-
wnika daje sie dziatu réwnoczeénie podniesienie i
zbloczenie, zapobiegajagce zboczeniu pocisku z linii
celu.

Gwierciokrag. Jest to instrument mosiezny, zto-
zony z trzech bokéw; dwa boki sg prostopadie
wzgledem siebie, trzeci jest tukiem stanowigcym
1A kota; tuk jest podzielony na 90 stopni, stopnie
pojedyncze podzielone sg na p6t stopnie. W zetknie-
ciu sie bokéw prostopadtych znajduje sie 0§, okoto
ktor¢j obraca sie libella; na przeciwnym koncu li-
belli znajduje sie wskazéwka dochodzaca az do po-
I1ziatek tuku i dajaca sig za pomocg Srubki na kazdym
przytrzymaé punkcie.
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Klucz, stuzy do odkrecania muter oku¢ tozowych
i przodkarowych.

Kubetek z wode do ochtadzania dziatS po kilku
gestych wystrzatach. Poniewaz czasami trzeba
wode z sol"g wozié¢, wiec kubetek powinien mie¢
wieko z otworem tylko tak wielkim, aby szczotka
wyciora przezeh przeszta, otwér nadto winien mie¢
drzwiczki.

Nakrywa z cienkiej blachy otowianej do nakry-
wania zapatu.

Zatyczka, walek drewniany, opatrzony rgczkg,
stuzy do zatykania wylotu.

Paluch ze skéry; kladzie go kanonier na wielki
palec lewsj reki, ktérym zapat zatyka podczas wy-
cierania i nabijania dziala.

§ 6.
USLUGA DZIALA.

1 Do ustugi dziat potowych potrzeba : szesciu ka-

nonieréw do dziata cztero-funtowego gwintowa-
nego ; oSmiu do dziata szeScio-funtowego; dziesie-
ciu do granatnikéw, a dwunastu do dziata dwuna-
nasto-funtowego.

Kiedy dziato jest odprzodkowane, strona wylotu
jest frontem dziata; kanoniery oznaczeni numerami
porzgdkowemi od numeru pierwszego az do dwu-
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nastego, ustawieni sg po obu stronach dziata : nie-
parzyste z piaw¢j strony, parzyste zlewéj w po-
rzgdku nastepujgcym :

Numer pierwszy stoi o dwie stopy od prawego
kota toza na przeciwko osi, twarzg do dziata obré-
cony; piety przy sobie; w postawie Zohnierza.
W obu rekach trzyma wycior w potowie laski, szczo-
tke od strony ogona, rece przy biodrach, dionie
pod spodem laski, a paznokcie i wielki palec
z wierzchu.

Numer drugi naprzeciw numeru pierwszego, przy
lewém kole toza, obrécony twarzg do toza w po-
stawie zotnierza, rece opuszczone, torba nabojowa
przez prawe ramie przewieszona.

Numer trzeci z prawéj strony toza naprzeciw
grona dziata. Na jedném ramieniu przewieszona
puszka $wieczkowa, a na drugiem puszka lontowa,
trzymajgc w reku $wiecznik i lontownik. Jezeli sie
dziato zapala za pomocg przepalniczek pistonowych,
natenczas puszki, lontownik i $wiecznik nie sg po-
trzebne ; natomiast numer trzeci ma do bioder przy-
pasang torbe z przepalniczkami i sznurem do zaha-
czania miotka.

Numer czwarty naprzeciw numeru trzeciego,
z drugiéj strony toza. Przez biodra ma przepasang
skrzynke z przepalniczkami i, jezeli sie takowe
zapalajg przez potarcie, z sznurkiem do zahaczania
tarki.

Numer pigty na wysokosci podymy i w jednej li-
nii z numerami pierwszym i trzecim, jezeli dyszel
przodkary jest odwrdcony od frontu ; za$§ w jedndj
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linii z numerami drugim i czwartym, jezeli koniec
dyszla jest ku frontowi dziata skierowany.

Numer szésty z drugi6j strony podymy, naprze-
ciw numeru piytego; przez plecy ma przewieszony
torbe nabojowy.

Numer siédmy i 6smy przy przodkarze na wyso-
kosci osi; numer siédmy po tej samej stronie co
numer piyty, numer 6smy po stronie numeru sz6-
stego z torby nabojowy przez plecy przewieszony.

Numer dziewiyty i dziesiyty na wysokosci sztend-
wagi przodkarowej; numer dziewiyty na jednej
linii z numerem piytym i si6dmym, numer dzie-
siyty na jednéj linii z numerem széstym i ésmym.
Przy granatnikach numer dziesiyty przypasany ma
do bioder torbe z ¢wierciokregiem i z pionem, a
stoi na lewo obok numeru széstego. Numer jede-
nasty i dwunasty za dziewiytym i dziesiytym.

Tylko sze$¢ pierwszych numeréw, a przy grana-
tniku numer dziesiyty, sy potrzebnemi do ustugi
dziala; reszta uwaza sie za rezerwe, ktéra u dziat
ciezkich jest liczniejsza, bo ustuga jest ciezsza.

2. Na komende Instruktora :

Kulami, (albo kartaczami, granatami, szrapne-
lami) nabijanie dowolne — nabijaj (*).

(*) Znak taczenia potozony miedzy wyrazami komendy, ozna-
cza, ze po komendzie przed tym znakiem znajduje sie nastepnie
druga, i ze poprzednia komenda jest ostrzegajaca a nastepna
wykonawczy; dla tego tez poprzednia wymieni¢ nalezy przecig-
gle i dobitnie, przedtuzajac ostatniy zgtoske, aby przez to uwage
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Numer pierwszy robi lewy nogy jeden krok ku
wylotowi dziata, a drugi prawy; lewy noge stawia
pod wylotem, a prawy obok lew¢j o dwie stopy
w bok. Wkiada wycior w kanat i wpycha go az do
dna kanatu, reke prawy przenosi na wierzch wy-
ciora i obraca wycior trzy razy, przyciskajyc go
az do dna kanatu; potem cofa go w tyt i naprzéd
dla lepszego wyczyszczenia komory. Wydobywa
wycior, uderza go dwa razy o dolny cze$¢ wylotu,
azeby otrzy$¢ sadze prochowe ze szczotki, obraca
go prawy reky, podnoszyc szczotke do goéry a ste-
pel na dét opuszczajyc, i lewy reky chwyta laske
z wierzchu od strony stempla; trzyma wycior po-
ziomo opierajyc stepel o wylot i czeka w téj pozycyi
pdéki numer drugi nie wiozy tadunek.

W tym samym czasie, kiedy numer pierwszy
przystepuje do wylotu, numer czwarty robi lewy
nogy na przéd krok do toza i staje przy dennéj cze-
$ci dziata; przysuwa prawy noge do lewej, wielkim
palcem lew¢j reki, na ktérym ma paluch, zatyka
szczelnie zapat; prawy reky za pomocy $ruby po-
dnosi lub spuszcza dno dziata o ile potrzeba do fa-
twiejszego wycierania i stoi obrécony twarzy do
wylotu, pdéki dziato nie zostanie wyczyszczone i
nabite (*).

do mwykonania przygotowaé; nastepny za$ gto$no, zywo, i jak
mozna najkrécej, aby zywsze poruszenie zrobi¢. Wyrazy komend
ostrzegajacych; sg pisane italikami a wykonawczych tcapitali-
katni.

{#*) Trzeba przestrzegac, aby numer czwarty szczelnie zatykat
i.
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W tym takze czasie numei szésty lub dsmy
przynosi tadunek i oddaje numerowi drugiemu,
ktéry bierze go, trzymajac lewa reka za pocisk, a
prawg za fadunek; numer szésty lub 6smy odda-
wszy nabéj wraca do przodkary lub kiessonu po
drugi. Trzeba sig ile moznosci stara¢ o to, aby
amunicye przodkary zostawi¢ az do ostatka i dla
tego najprzéd wyprézniaé kiesson.

Jak tylko numer pierwszy wyczysci dziato, wy-
ciggnie wycior i takowy obréci, numer drugi przy-
stepuje prawg noga ztadunkiem do wylotu i wkiada
go w wylot. Przytem numer pierwszy winien ba-
czyé, azeby numer drugi naprzéd wsunagt czesc,
w ktérej sie znajduje procb. Nastepnie numer drugi
przenoszac lewag noge w tyt, cofa sie¢ na miejsce,
6iumer pierwszy wpycha stepieni tadunek, przybija,
wydobywa wycior i cofajgc si¢ prawa noga na swoje
miejsce, przewraca wycior w prawej rece rzucajac
stepieni na dét i chwytajac go taz rekg od strony
wyciora; prawg reke przeklada pod spéd i staje
w pozycyi jak przed nabijaniem. Przy dziale dwu-
nasto-funtowem jednocze$nie z numerem pierwszym
przystepuje i drugi, aby pomaga¢ przy wycieraniu.

Numer czwarty, ktéry przez caly ten czas trzy-
mat wielki palec na zapale, jak tylko numer pier-

zapat, zeby powietrze nie przeciskato sig pod paluchem a tem
samem, aby ogien tlejgcy sig w kanale z pozostatych czgsci
worka zostat zupelDie zaduszony. Nie zachowujac tej ostrozno-
ci, smutne wynikaj? przypadki. Numer pierwszy winien takze
po kilku ggstych strzatach, macza¢ wycior w wodzie bgd?cej
w kubetku, zeby dziato ochtodzi¢ i osad prochowy odwilzy¢.
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wszy cofa sie na swoje miejsce, odejmuje reke od
zapatu, ustawia celownik stosownie do odlegtosci
celu, prawa noge posuwa w bok, schyla sie, przy-
kiada oko do rowku celownika i celuje.

Podczas gdy numer pierwszy przystepuje do wy-
lotu, numer trzeci przystepuje do drazka celowni-
czego i nadrzucajgc ogon w prawo lub w lewo,
ustawia dzialo w nakazanym Kkierunku, Numer
czwarty celujac daje jeszcze podniesienie dziatu,
obracajac korbe $ruby celowniczej. Jezeli numer
trzeci niedoktadnie ustawit dziato, numer czwarty
daje znak prawa rekg do posuniecia ogona wprawo
lub w lewo. Po wycelowaniu numer czwarty po-
dnosi sig przyciagajac prawg noge do lewej. Na
ten ruch numeru czwartego, numer trzeci odste-
puje od drazka na swoje miejsce, numer czwarty
chwyta lewag rekg za przetyczke, kiadzie jg w za-
pat, zahacza o jej kétko sznurek, ktéry) trzyma
W prawcj rece i cofa sie na swoje miejsce; sznurek
i prawa reka wyciagniete.

Jezeli sie dziato zapala za posrednictwem prze-
palniczki pistonowej lub lontow¢j, numer trzeci
po wycelowaniu dziata przystepuje z prawej stro-
ny do zapatu, wkiada przepalniczke, i chwyta-
jac za sznurek znajdujacy sie przy miotku, cofa sie
na swoje miejsce; albo biorgc w prawg reke lon-
townik z lontem zapalonym, stawa na swojem miej-
scu.—W braku przepalniczki, numer trzeci kladzie
kawatek stupiny w zapat i chwyta za lonlownik.—
U dziat ciezkich zamiast numeru trzeciego, numer
siodmy i 6smy stuzg przy celowaniu.
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Skoro wszystko do strzelania przygotowane, in-
struktor komenderuje :

1° Pierwsze (drugie lub trzecie, i t. d.) dziato :
2° Pal.

Na pierwszy komendo, numer pierwszy cofa sie
dwa kroki w tyt i w lewo; numer drugi dwa kroki
w tyt i wprawo. Oba te ruchy wykonujg sie, azeby
huk i wychodzacy z kanatu ptomienn mniéj razit
podczas cofania sie dziata w tyt. — Uzywajac prze-
palniczek lontowych, numer trzeci otrzasa popi6t
z lontu, uderzajac lontownikiem o lewe reke i prze-
nosi prawg reke lont nad grono, tak, zeby laska
lontownika znajdowata sie nad samym zapatem,
lecz cokolwiek z boku.

Na komende : Pal, przyktada lont do przepalni-
czki, trzymajec reke podniesione, zeby po wystrzale,
gdy sie dziato cofa, koto nie uderzyto o reke, i za-
pala dziato.

Uzywajec przepalniczek tarkowych lub pisto-
nowych, numer czwarty lub trzeci, mocno pociegne
ku sobie prawe reke trzymajece sznurek zahaczony
o tarke lub miotek. Numera trzeci i czwarty po-
winny sta¢ pét kroku po za kolejami két tozowych,
azeby cofajece sie dziato ich nieuderzyto. Numera
piety i sz6sty powinny baczyé¢, azeby podczas wy-
strzatu przodkara byta zamknieta.

Po wystrzale dziato odskakuje o kilka krokéw
w tyt; kanoniery natychmiast, bez komendy, po-
winni wprowadzi¢ je na swoje miejsce, W tym celu
podchodze do toza : numer pierwszy, trzymajec
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w prawéj rece wycior oparty na prawem ramieniu,
lewe reke bierze za szprychy kota; numer drugi
bierze takze za szprychy swego kota obiema reka-
mi ; numer trzeci przystepuje do drezka celowni-
czego, i tak razem popychaje dzialo na pierwotne
miejsce, U dziat ciezkich zamiast numeru trze-
ciego, pVzystepujg do drezka celowniczego numera
siodmy i 6smy.

Jak tylko dzialo stanie na miejscu, Instruktor
komenderuje : Nabijaj; i tak ciegle powtarza sie,
az poki dowédzca nie zakomenderuje : Odbéj!
Witenczas po wystrzale, wprowadziwszy dziato na
miejsce, kanoniery staje na swoich miejscach i cze-
kaja dalsz¢j komendy. — Jezeli po nabiciu dziata
nastapi komenda : Odbéj, natenczas nab6j wyj-
muje sie z kanatu, podnoszac ogon tozowy i ude-
rzajac steplem o denng cze$¢ dziata. Jezeliby naboj
zbj>t mocno siedziat w kanale, lub chciano mie¢
dziatlo nabite, natenczas numer czwarty przebija
nabdj przetyczke i zostawia je w zapale, celem
oznaczenia, iz dziato jest nabite, i celem zapobie-
zenia wypadnieciu tadunku podczas ruchéw dziata,

Majac strzela¢ kulami rozpalonemi, komendant
kaze rozpali¢ potrzebng ilo$¢ kul. Numera piety i
szosty, albo téz siédmy i 6smy wyjmuje z tadun-
kéw kule i zanosze je do kuzni bateryjnéj lub ko-
tliny, a rozpalone przynosze do dziata w zelazngj
obreczy osadzonéj na drewnianym trzonku.— Przy
nabijaniu zachowuje sie nastepujace ostroznosci :
numer pierwszy uzywa wyciora, na ktérego dnie
przybitag jest blacha zelazna; numer drugi wsu-
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wa nabdj prochowy w kanat, poczem numer pier-
wszy przybija ; nastepnie numer drugi wsuwa
przybitke suche z pakut lub stomy, majece dtugosé
kuli : nastepnie wsuwa przybitke mokre z pakut,
stomy lub z darniny, takze dtugosci kuli; numer
pierwszy kazde przybitke przybija; poczem numera
trzeci i czwarty celuje; nabdj przebija sie przety-
czke i wklada sie przepalniczka; nastepnie obrecze
wkiada sie kula i przybija; numera spiesznie odste-
puje i natychmiast sie daje ognia.—Jezeli sie strzela
poziomo, lub z géry na dot, kule trzeba jeszcze przy-
bi¢ przybitke mokre, azeby nie wypadta z kanatu.

Jezeli potrzeba bardzo zywego ognia kartaczo-
wego, hie daje sie komendy : Pal, lecz strzela,
skoro dziato jest nabite.

Strzelajec szrapnelami lub granatami, numer sz6-
sty, przynoszec pocisk, zdziera z zapalnika ptétno
woskowane lub papier, azeby ulatwi¢ zapalenie sie
zapalnika; numer drugi wktada pocisk zapalnikiem
w pole, inaczej w kanale dziatowym gaz prochowy
wepchnie zapalnik wewnetrz pocisku, zapali znaj-
dujecy sie tam proch i pocisk peknie jak w kanale.

3. Jednorogi tak samo sie nabijaje jak dziata.

U. W nabijaniu granatnikéw : numer pierwszy
przystepiwszy do wycierania, wktada najprzéd wy-
cior mniejsze szczotke i wyciera komore, potem do-
bywa wycior, przekreca i wyciera wieksze szczotke
kanat.—Jezeli za$ obie szczotki znajduje sie na tym
samym koncu wyciora, réwnoczesnie sie wycieraje
kanat i komora. — Po wytarciu dziata i wydobyciu
wyciora, wraca na swoje miejsce. Jak tylko numer
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pierwszy wraca na miejsce, numer drugi robi je-
den krok prawe noge ku wylotowi, drugi lewe;
prawe noge posuwa pod o$ foza i zginajec je w ko-
lanie, lewe reke wkiada tadunek prochu w komo-
re. Wiozywszy proch, przyciega prawe noge do
lewej; robi lewe krok naprzéd i wykreca sie na
palcach, tak, aby palcami stanet do kota prawego,
a frontem do kanoniera podajecego granat. Bierze
granat lewe reke pod spéd, hakiem znajdujecym
sio w prawéj rece, zahacza dwa kétka wpuszczone
w granatnik, wsuwa go w wylot, opuszczajec
w gleb’ reke, prawe, a lewe chwytajec za prawe
ucho granatnika. — AV braku kétek, granat wpu-
szcza sie reke w wylot, zapalnikiem w pole, ale
w takim razie strzat bedzie mniej pewnym, ponie-
waz $rodek ciezkosci granatu, zwykle nie bedzie
sie znajdowat w ptaszczyznie idecéj prostopadle
przez o$ kanatu granatnika. Wiozywszy granat,
staje na swojem miejscu. Numer drugi, zeby nie
walat munduru, powinien mie¢ na obu rekach re-
kawy ptécienne.

W granatniku daje sie podniesienie za pomoce
¢wiercio-kregu, ktéry stawia sie pomiedzy usza-
jni. — Jezeli np. granatnikowi trzeba da¢ podnie-
sienie pietnastu stopni, numer dziesiety ustawia
skazéwke" libelli na pietnastym stopniu ¢éwiercio-
kregu i utwierdza je na tem miejscu za pomoce
$rubki; ustawia éwierciokreg pionowo pomiedzy
uszami granatnika, tak, iz bok, u ktérego jest sto-
pieA O, lezy na dziale, atuk od strony ogona; na-
stepnie numer czwarty obraca korbe $ruby celo-



- 36 -

whniczej, az libella nie ustawi sie w kierunku po-
ziomu. — W razie potrzeby moze i numer drugi,
wiozywszy pocisk, wskaza¢ podniesienie, przykta-
dajac bok céwierciokregu do plaszczyzny wylotu,
z te roznice, iz na wylocie powinien spoczywaé
bok oznaczony numerem dziewiedziesieciu stopni;
numer czwarty $rubuje, az libella nieznajdzie sie
w linii poziomu. — Jezeli podniesienie granatnika
jest dos¢ wielkie, kanonier celujecy przez rowek
zadenka nie moze widzie¢ przedmiotu celu. W ta-
kim razie przystepuje numer dziewiety z pionem i
stawa za drazkiem celowniczym; trzyma lewe reke
pion w kierunku linii prostéj, ktéra przechodzi
przez przedmiot celu i przez celnik granatnika, pra-
we za$ reke daje numerowi znajdujecemu sie przy
drezku celowniczym znak do nadrzucenia ogona
w prawo lub w lewo, tak, izby rowek zadenka
znajdowat sie w tej samej linii prosté¢j, co przed-
miot celu i celik.

Jezeli strzela sie na mate odlegto$é¢, albo w dot,
azeby granat nie wytoczyt sie z dziata, obtyka sie
drzazgami; nawet, kiedy sie strzela w podniesie-
niu, lecz przestwdr jest za wielki, dla trafniejszych
strzatébw po wiozeniu w dziato, granat sie obtyka
drzazgami.

§7
O CELOWANIU.

Zeby celnie strzelaé, potrzeba najprzéd ustawié
dobrze dziato, to jest, stara¢ sie, zeby kota toza
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staty ile moznosci na jednym poziomie. Kanonier
r.ujec, przyktada prawe oko do zadenka i celuie
przez wierzchotek kreglika lak, zeby zadenek kre-
ghk i przedmiot, do ktdérego celuje, znalazly sie na
jednej linii; w takim razie, linia celu jest réwno-
-egle d° osi kanatu, i strzat nazywa sie rdzennym.
W takim strzale, pierwszy odskok kuli przypada
w armacie 6¢c.0 funtowej, na 270 krokéw przed wy-
iotem dziata, potem idec materni podskokami, moze
dolecie¢ do 1500 krokéw. Taki strzat jest najskute-
czniejszy, bo prawie zawsze trafny, gdyz kula
blizko ziemi znajduje sie, i w matych podskokach
przebiega cate linig, strzatu. Nalezy wiec go zawsze
uzywac, kiedy grunt jest réwny, twardy; lecz kiedy
jest Igmsty, poprzerzynany lub wklesty, pomiedzy
dziatem a przedmiotem do ktérego celujem, ta-
kiego strzatu nie mozna uzywaé, albowiem kula
gdziekolwiek uwieznie. W takim razie trzeba strze-
la¢ przez podniesienie, to jest: podnoszac wylot
a opuszczajec cze$¢ denne dziata. Wiasniendo tego
-luzy celownik, o ktérym wyz¢j méwilismy. Przy
taczamy tu niektére doniosto$ci na rézne podnie-
sienia; ale se to tylko doniostosci przyblizone
W boju, gdzie trudno jest oceni¢ prawdziwa odle-
gtos¢ przedmiotu,kanonier celujecy.po pierwszych
strzatach powinien uwazaé, czy kula przenosi lub
ena donosi, i stosownie do tego zmniejszy¢ lub po-
wiekszy¢ podniesienie. Z zotnierzem nie wprawnym
comendant Plutonu powinien obserwowacé strzaty
i kaza¢ dawac¢ swoim dziatom stosowne podniesie-
nie. Zawsze jednak lepi¢j jest dawaé cokolwiek



mniejsze, jak zbyt wielkie podniesienie : kula bo-
wiem padajac przed przedmiotem, do ktérego ce-
lujem, moze jeszcze trafi¢ wen, rekoszetujyc, a
przynajmniej padajac przed szeregami, robi pewne
wrazenie na zotnierzy; kiedy przeciwnie przenoszac,
zupetnie jest stracona, i nadto niemogyc by¢ ob-
serwowany. utrudnia nadanie dziatu stosownego
podniesienia. W niedostatku celownika, mozna ce-
lowa¢ przez wierzchotek szpary dwocli wielkich
nalcéw zlozonych razem przy zadenku, lecz icti
zetkniecie powinno hy¢ pionowe, to jest : nie na-
chyla¢ sie ani na prawo ani na lewo.

Do strzatéw kulami rozpalonemi bi
perkusyjny; kula bowiem majyca zap
sienie daje sie jeszcze raz lak wielki
swego celu bez poprzednich uderzen,

Podane tu podniesienia dla strzatov
réwnego. Na gruncie fatdzistym, popr
Igne i w takim razie trzeba podwoi¢ ]

Odlegtos¢
pierwszego
uderzenia;

krokéw

600
700

900
| 1.000

Nabdj,

funtéw :

TABLIC

DLA GRJ

Podniesienie;

stopni:

17 172
20
16 12
20
16 1/2
20



TABLICE PODNIESIEN:

5 Dziato 6‘“funtowe Dziato 12°-funtowe Dziato gwintowane ¢"-funtowe.
'\%l Kula petna; ~ Kula petna, )0 petna; Kularozpalona; . iség?\gﬂ\ml; Kartaczami
c b rozpalona; o - 11/7 funta 11/7 funta
2 funty prochu ¢ o prochu 4 funty prochu 2 funty prochu 3 prochu prochu
bierze si¢ podniesienie w calach i w milimetrach
100 0 4 0 12 1.0C 2 0
200 0 3/8 0 12 200 5 0
300 i 12 0 3/4 300 8 16
400 38 3/4 4 1 400 n 20
500 12 1 12 112 500 14 R
600 5/8 1 V4 34 1 3/4 600 18 D
700 34 134 1 214 700 2
800 1 2 114 2 34 800 26 »
900 1 V4 212 112 314 900 30 »
i. 000 112 3 134 334 1.000 35 »
1.100 134 33/4 2 412 1.100 40 »
1.200 2 U4 4 14 212 5 1/4 1.200 45 »
1.300 212 5 3 6 1.300 50 n
4.400 3 6 312 7 1.400 55 »
1.500 312 » 4 8 1.500 61 ”
1.600 4 14 » 4 12 9 1.600 »
1.700 » 5 10 1/4 1.700 74
1.800 n “ 512 . 1.800 81 ¢
1.900 * . 6 » 1.900 87 )
2.000 “ » 6 12 » 2.000 9 »
2.100 101 »
2.200 109
Karlaczami 2 funty prochu Karlaczami d funt} prochu 2300 17
2.400 126
200 0 0 2.500 135
300 0 0 2.600 145 »
400 12 0 ' 2.700 155
500 12 1/2 2.800 165 ,
600 1 1 2.900 176
700 112 112 3.000 188 [
800 » 2 3.100 200 »
900 * 212 3.200 212 n
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Do strzatéw kulami rozpalonemi bierze sie dla lego staby nabdj, azeby zmniejszy¢ ich site
perkusyjny; kula bowiem majyca zapali¢ przedmiot celu, powinna w nim utkwic. Podnie-
sienie daje sie jeszcze raz tak wielkie, jak u kul nierozpalonyc¢h, bo kula powinna doj$¢ do
swego celu bez poprzednich uderzen, ktéreby jy zanadto ostudzity.

Podane tu podniesienia dla strzatéw kartaczowycli, odnoszy sie tylko do gruntu twardego i
réwnego. Na gruncie fatdzistym, poprzerzynanym lub miekkim, kulki kartaezowe bardzo tatwo
Igny i w takim razie trzeba podwoi¢ podniesienie.

TABLICE PODNIESIEN:

DLA GRANATNIKOW 7° FUNTOWYCH.

p%(:::g;(;i’% Nab¢j,  Podniesienie; Dlgos(,:trn;éz}zoi\év drgajcqeclfqnig(rj;to;%ml 15%62“ I%rf}?ac ZF?;I(\)%/F\U
u?(ergzkeér\\,:la; funtow stopni: na krokéw podniesienia  nabdj, funtow krokéw  podniesienia
500 2/8 17 172 300 1¢ 112 300 0°

600 20 400 112 N 400 O« ?
700 38 16 12 500 2 14 » 500 1
800 » 20 600 3 600 112
900 43 16 1/2 700 312 . 700 2 14
1.000 » 20 800 4 14 » 800 3
1.100 58 17 900 5 1/4 » 5 »
1.200 ) 20 1.000 6 1/4 » » »
1.300 I8 15 172 1.100 712 5 - .
1.400 ] 17 12 1.200 8 3/4 « » u
1.500 » 19 12 1.300 10 . » n
1.600, 118 16 1/2 1.400 n v4 - * *
1.700 118 18 12 1.500 12 3/4 N ” »
1.800 11?2 / 17 12 1.600 14 14 » »
1.900 n 19 1.700 15 3/4 » » »
» . . 1.800 17 14 » » »

* D 1.900 19 S D



Pierwszych trzech kolumn tablicy uzywa sig, je-
zeli, bez poprzednich odskokéw, chcemy cisnagé
granat na pewne miejsce, gdzie, granat ma pgkngé¢
i swemi czerepami razi¢. — Nastgpne trzy kolumny
terze sig dla lego staby nabdj, azeby zmniejszy¢ ich site stuzg, skoro na podobiefstwo kul petnych, granat
ali¢ przedmiot celu, powinna w nim utkwi¢. — Podnie- sw§ perkusyjnoscia ma dziataC w ciggu swego
e, jak u kul nierozpalonych, bo kula powinna doj$¢ do biegu.
ktéreby ja zanadto ostudzity. §8
v kartaczowycli, odnoszg sig tylko do gruntu twardego i '
zerzynanym lub migkkim, kulki kartaczowe bardzo tatwo
podniesienie. 1.  Kiedy z dzialem zaprzodkowanem idzie sig

ku nieprzyjacielowi, na komendg :

1» Baterya (Pluton, i t. d.) — Stéj,
2° Odpkzodkuj,
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ODPRZODROWAC t ZAPRZODKOWAC DZIALO.

dziato zatrzymuje sig; numera : pierwszy, drugi,

INATNIKOW 7° FUNTOWYCH. trzeci i czwarty przystgpuja do ogona tozowego,
kazdy po swojéj stronie; numera pierwszy i drugi,

przy koncu ogona; trzeci i czwarty obok nich od

., . . ) strony grona. Pierwszy chwyta lewg , drugi prawg
Dot do s hieree s T et rgka za haki ogonowe, drugie rgce podkiadaja pod
spdd toza; trzeci i czwarty obie rgce az do tokci

podkfadajg pod toze; numer pierwszy odpina tan-
cuch i réwnocze$nie podnoszg ogon; przodkara od-
jezdza jeden krok naprzdéd: numera pigty i szésty
0 chwytaja, kazdy po swojej stronie, za szprychy két

krokéw  podniesienia  nabgj, funtow krokéw  podniesienia

300 lo 112 300 n Jej s
16z. Poczem komenderuje sig-:
400 112 . 400 03
1° Przodki na lewo w tyt,
500 2 U4 » 500 1 o
2° Marsz.
600 3 am 600 112
700 312 » 700 2 14

800 4 14 080 3



¢ (Fig. 2). Przodek galopem robi na lewo w tyi,
konie nastepne zwracaja sie ha tem samem miej-
scu, co przednie; przodkare pomija toze, a oddali-
wszy sie na 30 krokéw od osi tozowcj, skreca zno-
wu na lewo w tyt i jedzie ku dziatu, az tby koni
przednich nie znajde sie w odlegtosci 10 krokdéw
od ogona tozowego; natenczas przodkara sie za-
trzymuje. Numer 6smy wyjmuje podpore z haczyka
i podpiera sie dyszel. U dziat ¢*““konnych przod-
kara oddala sie tylko na 26 krokéw, u dziat za$
81konnych na 3/i krokéw od osi lozowej.

Kiedy przodek na komede : marsz, robi na lewo
w tyt, w tym samym czasie kanoniery unosze ogon
na prawo w tyt, robiec cate pét okregu kota: dziato
obraca sie w miejscu na kotach, wylotem do nie-
przyjaciela; numera piety i szosty, popychajec
sprychy, obracaje kota, i przez to pomagaje wy-
konaniu catego obrotu toza. Wykonawszy ten obrot,
kanoniery spuszczaje ogon toza na ziemie i zaopa-
truje sie w narzedzia potrzebne do ustugi dziata, to
jest : numer pierwszy bierze wycior; numer trzeci
zatyka drezek celowniczy w beczki; numera drugi,
szosty, 6smy, przewieszaje przez plecy torby nabo-
jowe; numer czwarty przypasuje do bioder torbe
przepalniczkowe; jezeli nabdj bedzie sie zapalaé
przepalniczkami lontowemi lub pistonowemi, nu-
mer trzeci przypasuje torbe przepalniczkowe i za-
tyka lontowniki w ziemie; kazdy numer stawa na
swojem miejscn, wyczekujec komendy do nabi-
jania.

— 3

2. Jezeli chcemy zaprzodkow'a¢ dziato do marszu

na przéd, komenderuje sie :

1° W nacieraniu na — przodki,
2° Marsz.

(Fig. 3). Na pierwsze komende numer pierwszy
kladzie wycior miedzy haki w'yciorowe; numer
trzeci wysuwa drezek celowniczy z beczkéw i prze-
ktada go miedzy S$ciany tozowe; numera majece
w torbach naboje, wkiadaje je w przodkare, przy-
czem im numer piety pomaga; numera pierwszy,
drugi, trzeci i czwarty, przystepuje do ogona i pod-
nosze go z ziemi, a numera piety i szésty chwytaje
za szprychy kot lozowych, kazdy po swojej stronie.
Numer ésmy zaktada podpore na haczyk.

Na komende marsz, kanoniery wykrecaje ogon
toza na prawo w tyl, nie na cate pét okregu kota,
tak, zeby ogon byt na przodzie, a wylot w tyle.
W tym czasie przodki podjezdzaje z prawej strony
toza, tak, zeby tyt przodku znalazt sie przy ogonie
lozowym; kanoniery wkadaje ogon na sworzen
przodka, w czem im numera siédmy i ésmy poina-
gaje, posuwajec w miare potrzeby przodkare w tyt
lub naprzéd; numer pierwszy zaklada tancuch i
wszyscy staje na swoich miejscach, obrdceni twa-

rze w strone, gdzie dziato ma maszerowad, to jest
do koni.

3. Jezeli za$, stojec na pozycyi z dziatami od-
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przodkowanemi, chcemy potem maszerowaé w tyt,
to jest cofa¢ sie, komenderuje sie :

t° W odyjodzie na— Przodki,
2° Marsz.

(Fig. ). Na pierwsze komende, jak w poprze-
dzajacym przypadku, kanoniery podnosze ogon loza;
ale po komendzie marsz, unosze¢ ogon toza cokol-
wiek w lewo, nie wiecej jak dwa kroki. Przodek
podjezdza, ciegnec sie w prawo, i robi na lewo
w tyt, tak, zeby zawsze zajechat z prawej strony
toza. Poczem toze zaprzodkuje sie, jak w poprze-
dzajecym przypadku, i kanoniery staje na swoich
miejscach, zawsze twarze obréceni do koni.

2. Cofajec sie, kiedy chcemy sie zatrzyma¢ i da-
waé ognia, komenderuje sie :
t° Baterya (Pluton, i t. d.) — St¢j,
2° Odprzodkcj,
3° Przodki do cofania — Marsz.

Na komende stoj, dziato zatrzymuje sie.

Na druge komende, kanoniery odprzodkowuje,
jak wyzej powiedziano.

Na komende marsz, przodek odjezdza 8 krokéw
i zatrzymuje sie; kanoniery opuszczaje w miejscu
ogon na ziemig i przygotowuje sie do nabijania.

5. Choec sie dal¢j cofa¢, na komende :

1° W odwodzie na — Przodki,
2° Marsz.

Konie przodkéw cofaje sie z przodkiem w tyt do
toza, przyczem numera sibdmy i 6smy pomagaje;
kanoniery podniéstszy ogon toza, staraje sie z pomoce
numeréw piatego i széstego takze posuneé cokol

wiek toze do przodka i zaprzodkowuje.

6. Jezeli stojec w odwodzie z przodkéw, chcemy

daléj cofa¢ sie, uzywajec przedtuznicy, komende-
ruje sie :
W odwodzie zat6z — Przed¥cznice.
Po téj komendzie, numer piety odwija z podymy
tancuch lub linie, numer szésty chwyta hak kon-

cowy, biegnie z nim do toza i zaczepia go o hak lub
koétko ogona tozowego.

Na komende :
Baterya (Pluton, it. d.) — Marsz.
numera pierwszy, drugi, trzeci i czwarty, ide za

wylot dziata, i, twarze obréceni do koni, tworze
nastepujece dwa szeregi :

numer piety maszeruje po swojej stronie, na wyso-
kosci $rodka liny lub tancucha, po za obrebem ko-
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lei swoich két i odczepia przedtuznicg od kamieni,
pieAkéw, i 1 d., o ktére sig na nieréwnym gruncie
przedtuznica zaczepie moze; numera : szdsty, si6-
dmy, ésmy, maszerujg po swoich stronach’przy
przodkarze. — Maszerujgc na przedtuznicy, kano-
nierzy nie odkladajg ani narzgdzi do ustugi dziata
potrzebnych, ani naboi znajdujacych sig w torbach
nabojowych.

7. Maszerujac na przedtuznicy w odwodzie, po
komendzie :

Buterya (Pluton), i t. d.) — St9j,

dziata stawaja, natychmiast sig nabijajg i strzelaja;
przedtuznice zostajg zatozone; a chcac sig daléj co-
faé, po zatrzymaniu ognia, komenderuje sig :

Baterya (Pluton), — Marsz.

8. Stojac na przedtuznicy w odwodzie, jezeliby-
$my chcieli zaprzodkowa¢ dziato, zeby daldj sig co-
fa¢ z dziatem zaprzodkowanem, albo maszerowaé
na przéd, komenderuje sie :

Odejm — Przed¥cznice.

Na tg komende, numer szésty zdejmuje z haku
przedtuznicg, a pigty zwija ja na podymie.
Kiedy to zostanie wykonanem, komenderuje sig :
1° W odwodzie (albo w nacieraniu) na —
Przodki,
2° Marsz.

Y -

Dziato zaprzodkowuje sieg, jak wyz¢j powiedziano;
lo tylko uwazaé nalezy, ze stojac w odwodzie (Fig. 5)
z dziatami odprzodkowanemi, przodki sg obrécone
tylem do nieprzyjaciela. Kiedy wiec komenderuje
sie : W nacieraniu na — przodki, przodki muszg
najprzéd zrobi¢ na lewo w tyt i dopiero zajezdzaja
z prawgj strony toza.

9. Stojac na przedtuznicy w odwodzie, jezeliby-
$my chcieli z dziatem na przedtuznicy maszerowaé
na przéd, komenderuje sig :

1° Odejm — Przed¥uznici,
2° W nacieraniu na przedtuznicy na przéd.

Na pierwszag komende numer szésty odhacza
przedtuznicg, lecz jej koniec zatrzymuje w reku;—
dziato zostaje w miejscu.

Na drugg komende, przodkara kitusem robi na
lewo w tyl, jedzie po prawej stronie dziata ku nie-
przyjacielowi i stawa w odlegtosci siedmiu krokéw
od swego tytlu az do wylotu dziata, tby konskie
zwrécone ku nieprzyjacielowi; numer szésty w cia-
gu tego ruchu unosi koniec przedtuznicy i zahacza
ja w kotko wpuszczone pod wylotem w przednicj
czesci lawety; potem biegnie na swoje miejsce do
przodkary, przy ktéréj sie znajdujg takze numera
siodmy i 6smy; numer pigty udaje sig na wy-
soko$¢ $rodka przedtuznicy, takze po swojdj stro-
nie; numera pierwszy, drugi, trzeci izczwarty,
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szeregi :

twarze obréceni ku nieprzyjacielowi. — Narzedzi i
nabojéw nie odklada sie. Na komende : Marsz,
dziato i kanoniery maszeruje na przéd.

10. Jezeli chcemy zaje¢ pozycye i rozpoczeé

ogien, na komende :
Batcrya (Pluton) — Stoj,

dziato zatrzymuje sie. Nastepnie komenderuje si¢ :
Przodki na lewo w tyt — Marsz,

skoro zamierzamy po6znicj jeszcze i$¢ na przéd. —
Jezeli za$ bedzie nam wypadato wnet sie z pozycyi
cofaé, daje sie komenda :

Przodki do cofania w tyt — marsz.
W obu tych razach numer szésty odhacza prze-

dtuznice, unosi jéj koniec za cofajece sie przodkare
i z pomoce numeru pietego nawija je na podyme.

Przodkara stosuje sie do przepiséw danych pod
Nrem 1, albo pod Nrem li.

11. Jezeli, stojec na pozycyi, dziala nie se na
przedtuznicy, a chcemy i$¢ na przdd na przedtu
znicy, daje sie komende :

W nacieraniu na przedtuznicy na — przod;

przodkara maszeruje przed wylot dziata; podczas
lego ruchu przodkary, numera piety i szdésty od-
wijaje przedtuznice z podymy; numer szésty zaha-
cza koniec przedtuznicy pod wylotem dziata. Wsi?
stko inne odbywa sie jak przepisano pod Nrem
pod Nrem 10.

12. W baleryi konn¢j, podczas marszéw i ma-
newréw z dziatem zaprzodkowanem, kanonierzy
jade w dwoéch szeregach, dwa kroki za swojem
dzialem. W pierwszym szeregu, zaczynajec od pra-
wego skrzydia, jade numera w nastepujecym po-
rzedku : ésmy, szo6sty, dziesiety, czwarty i drugi;
— w drugim szeregu, liczec takze od prawego
skrzydta, numera : pierwszy, trzeci, dziewiety,
piety i si6dmy. — Numer $rodkowy kazdego sze-
regu, to jest dziesiety i dziewiety, zostaje na koniu
i trzyma cugle koni innych kanonieréw podczas
ustugi dziata. Numer dziesiety bierze cugle nume-
row czwartego i drugiego w swe lewe reke, a cu-
gle numeréw széstego i 6smego w prawe reke.
Odpowiednio robi numer dziewiety w drugim sze-
regu.
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Przepisy tyczace kanonieréw pieszych przy za-
przodkowaniu, odprzodkowaniu i ruchach dziata
na przediuznicy, stosujg sie takze do kanonieréw
konnych.

13. Jezeli z dzialem zaprzodkowanem idzie sie

ku nieprzyjacielowi, na komende :
Baterya — stoéj,

kanonierzy konni zatrzymuje swe konie i réwnaja
sie na numera dziesiaty i dziewiaty.
Na komende :

Odprzodkuj,

pierwsze o$m numeréw zeskakujg z koni, oddajg
cugle numerom dziesigtemu i dziewigtemu, biegng
do dziata i ustugujg tak, jak przepisano dla kano-
nieréw pieszych. Numera dziesigty i dziewiaty, ode-
brawszy cugle, robig na lewo w tyt, cofajg sie na
30 krokéw, robig drugi raz na lewo io tyt, i pier-
wszy szereg zatrzymuje sie, skoro doszedt na
U kroki do tylu przodkary, ktéra tymczasem juz
staneta za dziatem; szereg drugi stawa U kroki za
szeregiem pierwszym.

1Zi. Jezeli chcemy zaprzodkowaé dziato do mar-
szu naprzéd, komenderuje i postepuje sie, jak
w artyleryi pieszej. Skoro przodkara na komende :
marsz jedzie przed dziato, numera dziesiaty i dzie-
wigty maszerujg naprzéd; numer dziesigty ze swo-
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jemi konmi zatrzymuje sie na 8 krokéw za wylotem
dziata; numer dziewigty h kroki za kofmi szeregu
pierwszego; kanonierzy, zaprzodkowawszy dziato,
biegng do swych koni i odbierajg cugle od nume-
row dziesigtego i dziewigtego; numera szosty i
czwarty wyprowadzajg swe konie trzy kroki na-
przéd; to samo robig numera trzeci i siédmy;
wszyscy siadaja na konie i jadg naprzéd, az pier-
wszy szereg nie stanie dwa kroki za wylotem dzia-
ta, a drugi szereg dwa kroki za pierwszym; ro6-
wnaja sie na numera dziesigty i dziewiaty.

15. Skoro stojagc na pozycyi z dziatami odprzod-

kowanemi, i wszystkiemi kofAmi zwréconemi ku
nieprzyjacielowi, chcemy zaprzodkowac¢ i maszero-
wacé w tyt, to jest, cofa¢ sie, komenderuje i poste-
puje sie jak w artyleryi pieszej. — Skoro przodek,
ciggnac sie w prawo, podjezdza ku ogonowi toza,
oba szeregi koni kanonierskich, ciggnac sie w pra-
wo, idg naprzéd i zatrzymajg sie, skoro numer
dziesigty, po zaprzodkowaniu dziata, znajdzie sie
na wysokosci konnowodnego dyszlowego. Kanonie-
rzy, po zaprzodkowaniu, biegng do koni i poste-
puja jak w poprzedzajacym razie, z tg roéznica, iz
sie réwnaja na tyt przodkary. — Skoro na komen-
de : Baterya (Pluton)— marsz, dziato ruszy z miej-
sca, oba szeregi kanonierskie zachodzg na pét kota
prawem ramieniem na przéd i maszerujg za dzia-
tem : pierwszy szereg dwa kroki za wylotem dziata,
drugi szereg dwa kroki za pierwszym.
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16. Cofajac sie, kiedy chcemy zatrzymaé dziato
i dawa¢ ognia, komenderuje sie :

o' Baterya (Pluton) — Stoj,
2° Odprzodkdj,
3° Przodki do cofania — marsz.

Zblizajac sie do miejsca, na ktérem chcemy od-
przodkowa¢, daje sie komende ostrzegajece : Bate-
rya (Pluton). Na te komende, kanonierzy robie pét
obrotu w prawo i spiesznie zajmuje miejsca po
prawej stronie dziata : pierwszy szereg na wysoko-
Sci osi przodkarowdj, drugi szereg na wysokosci osi
tozowej. — Na komende : stoj, dziato i kanonierzy
zatrzymuje sie. Na komende : odprzodkuj, kano-
nierzy zsiadaje z koni, oddaje cugle i odprzodko-
wuje lak, jak kanonierzy piesi. — Na komende :
Przodki do cofania — marsz, przodkara odjezdza
wprost na o$m krokéw od ogona lozowego. Ro6-
wnocze$nie konie kanonierskie ide na prost, mi-
jaje konnowodnych, a pierwszy szereg, wybiegiszy
8 krokéw po za konie przodkowe, zachodzi na pét
kota prawem ramieniem na przéd; h kroki za pier-
wszym szeregiem zachodzi drugi szereg ; po zaj-
sciu zatrzymuje sie; tby wiec koni kanonierskich
se zwrécone ku nieprzyjacielowi.

17. Chcec sie dal$j cofa¢, na komende :

1° W odwodzie na — przodki,
2° Marsz.

konie przodkéw cofaje sie z przodkiem w tyt do
toza; konie kanonierskie, ciegnec sie w prawo, ide
naprzdd i zatrzymuje sie, skoro numer dziesiety po
zaprzodkowaniu dziata znajdzie sie na wysokosci
konnowodnegodyszlowego; kanonierzy podniéstszy
ogon toza, staraje sie takze posune¢ cokolwiek toze
do przodka i zaprzodkowuje. — Dalsze postepowa-
nie jest przepisane pod Nr,!m 15.

18. Jezeli stojec w odwodzie z przodkéw, chce-
my dal¢j cofa¢ sie, uzywajec przedtuznicy, komen-
deruje sie :

W odwodzie zat6z — przedtuznice ;

ustuga odbywa sie, jak w arlyleryi pieszej. Kutnera
za$ dziesiety i dziewiety robie na lewo w tyt, kazdy

ze swemi kofimi. — Na komende : Baterya (Plu-
ton) — marsz, rozpoczyna sie ruch, z konmi dru-
giego szeregu na czele. — Skoro po komendzie :

Baterya (Pluton) — ste6j, nastepi komenda do na-
bijania, znowu numera dziesiety i dziewiety ze
swemi kormi robie na lewo zwrot.

19. Chcec z dziatami na przedtuznicy nacierac,
przodkara jedzie przed wylot dziata, nhumera pier-
wszy, drugi, trzeci i czwarty ustawiaje sie w dwa
szeregi za ogonem toza; numera dziesiety i dzie-
wiety z swemi komi ide na przdd i zatrzymuje sie
skoro pierwszy szereg doszedt na 8 krokéw do ka-
nonieréw ustawionych za ogonem toza: drugi sze-
reg U kroki za pierwszym. — Na komende : Bate-
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rya (Pluton)—Stoj, a potem : Przodki do cofania—
marsz, humera dziesigty i dziewigty robig na lewo
w tyt, maszeruja na prost 30 krokéw, robig na le-
wo zwrot i zatrzymuja sie.

20. Miejsca podoficera, W marszach i mane-
wrach dziata zaprzodkowanego, podoficer, komen-
dant dziala, jedzie po lewej stronie obok konno-
wodnego koni przednich.

Na komende : Baterya (Pluton) — stoj; —
odprzodkuj, podoficer robi na lewo w tyt, zsiada
z konia, oddaje go konnowodnemu koni $rodko-
wych, biegnie do dziata i stawa po prawsj stronie
obok numeru czwartego.

Na komende : W nacieraniu na — przodki —
marsz , Skoro przodkara zajechata przed dziato,
podoficer biegnie do swego konia, siada nan i
udaje sie na swoje miejsce obok konnowodnego
koni przednich.

To samo robi podoficer, skoro po komendzie :
W odwodzie na przodki — marsz, dziato zostato
zaprzodkowanem.

Nacierajac z dziatem na przedtuznicy, podoficer
prowadzi dziato, maszerujgc 4 kroki przed konno-
wodnym koni przednich.

Cofajac sie z dziatem na przedtuznicy, podoficer
znajduje sie po prawej stronie obok numeru czwar-
tego.

21. Ubytek kanonieréw podczas boju. W miejsce
numeru pierwszego, lub trzeciego, lub piatego

wchodzi numer siédmy; w miejsce numeru pier-
wszego lub trzeciego, wstepuje numer pigty; w ra-
zie potrzeby moze jeden numer czyni¢ stuzbe nu-
meréw pierwszego i trzeciego. W miejsce numeru
drugiego lub széstego wchodzi numer 6smy; miej-
sce numeru czwartego zajmuje podoficer, ktéry
w razie potrzeby moze petni¢ stuzbe numerdéw
drugiego i czwartego.Do ustugi dziata mozna przy-
braé¢ konnowodnego koni $rodkowych. W najgor-
szym przypadku, jesli koniecznie trzeba dotrzymaé
placu, jeden kanonier jest w stanie ustuzy¢ dziato.
Jezeli przy dziatach nieréwny jest ubytek kanonie-
row i konnowodnych, trzeba ich poréwno poroz-
dzielaé. W miejsce konnowodnego koni przednich,
lub dyszlowych, wstepuje konnowodny koni $rod-
kowych, ktére prowadzi konnowodny dyszlowy na
lejcach.

§ 9
ItEKOCZYNY.

Przetozy¢ dziato z jednego toza na drugie.

Jezeli toze jest uszkodzone, i chcemy dziato sze-
Sciofuntowe przetozy¢ na drugie toze, kanonierzy
pierwszy i drugi zdejmuja pokrywy panwi; numera
trzeci i czwarty przywigzuja drazek celowniczy pod
grono ; jeden z nich wsuwa celownik do dna kana-
liku i przytwierdza go $rubka; numera piaty i sz6-
sty hamuja kota fozowe. Numera pierwszy, drugi,
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piaty i szésty podnoszg ogon tak, zeby wylot dziata
stanagt na ziemi; numera trzeci i czwarty chwytajg
za drazek celowniczy przywigzany do grona i przy-
trzymujg dziaio w potozeniu pionowetn. Inni kano-
nierzy odprowadzajg toze zepsute, a przyprowadzajg
nowe, i ogon jego tak wysoko podnosza, az gniazda
przyjda do potozenia czopéw dziata stojacego. Wten-
czas numera tzzeci i czwarty dziato czopami w gnia-
zdo opuszczaja i ogon toza spuszcza sig zwolna.
Poczem kanonierzy, jedni przytwierdzaja panwie,
drudzy nabijajag. Jezeli po podniesieniu foza, panwie
nie przypadng naprzeciwko czopéw dziata, pod wy-
lot dziata podkfadajg sie klocki drzewa, albo wy-
biera sig takie miejsca, zeby przed tozem grunt sig
wznosit.

Podobnie sie przektada dziato dwunaslofuntowe.
Ale zamiast czterech kanonieréw u ogona potrzeba
szesciu; u drazka celowniczego przywiazanego pod
gronem trzeba czterech kanonieréw; w miejscu,
gdzie diato ma sta¢ pionowo na ziemi, trzeba wy-
kopa¢ dotek jedne stope gteboki.

Granatnik odmiennie przeklada sie. Jeden drazek
przywigzuje sie pod grono; jeden do uszu; jeden
wsuwa sie w kanat granatnika; za kazdy drazek
chwyta dwoéch kanonieréw i réwnoczes$nie podno-
szg granatnik z toza uszkodzonego, ktére sie odpro-
wadza ; nastepnie, granatnik przenosi si¢ na inne
toze stojace tuz przy uszkodzonem.

Uprowadzi¢ dziato bez toza.

Na mate odlegtosci szesciu kanonieréw przenosi
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dziato szesciofunlowe lub granatnik siedmiofun-
towy, przywigzawszy jeden drazek do grona, drugi
do czopéw, a trzeci wsungwszy w kanat dziata.

Na wieksze odlegtosci przewozi sie dziato za po-
mocg przédkary. Ku temu celowi kfadzie sie dziato
na ziemi¢ lub na podkiadki, zapatem ku ziemi,
azeby w razie deszczu woda nie dostata sie do ka-
natu. Przyprowadza sie przodkare i ustawia sie nad
dziatem tak, izby grono byto skierowane ku dyszlo-
wi, a przednia $ciana przodkary znajdowata sie pro-
stopadle nad zapatem. (U dziata dwunastofuntowego
i u granatnikéw, ucha powinny znajdowac sie tuz
za osig przodkary, azeby ciezar poréwno byt roz-
dzielony). Ustawiwszy w ten sposéb przodkare,
wsuwa sie drazek w kanat i podnosi sie dziato az
do podymy; nastepnie okreca sie przedtuznice kilka
razy okoto dziata, tak-, izby mocno byto do po-
dymy przytwierdzone; potem przecigga sig reszte
przedtuznicy ku dyszlowi, podnosi sie dziato do dy-
szla i znéw sie okreca przedtuznice okoto grona i
sznic. U siedmiofuntowego granatnika przywigzuje
sig grono do podymy, a drazek wiozony az do dna
kanatu przywigzuje sig do dyszla i sznic.

Uprowadzi¢ toze bez két lub osi.

Jezeli sie koto strzaska, bierze sie gruby drag su-
chy, mocny i nie gjetki, dtugi na 9 do 10 stép, i
w potowie dtugosci przywiazuje sie pod wrzeciono
osi, a koniec do $ciany lozowej.

Gdyby sie 0§ ztamata, w takim przypadku przy-
prawia sie 0$ fatszywa : bierze sie sztuka drzewa,
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z niej sig wyrabia o$ z jednem wrzecionem i dwo-
ma wrgbami, czyli wpustami na $ciane lozowa. Zta-
mane wrzeciono wyrzyna sie przy samym $rodku,
a podrobiona o$ osadza sie obok starej i postronkami
silnie przywiezuje sig do $cian tozowych i do osi
starej; poczem sie nasmaruje i kota zakfada.

Ten przepis stosuje sie tylko do osi drewnianej,
O$ zelazna tamie sie rzadko i zwykle zwolna. Przed
kazdym wymarszem i podczas wypoczynku, trzeba
jg obejrzeé¢, a spostrzegtszy pekniecie, kaza¢ kowa-
lowi sku¢. Jezeli na to nie ma czasu, trzeba ulzyé
tozu, przytwierdzajac dziato pod spodem przodkary.

Jezeli w czasie strzelania, pare szprych zostanie
zgruchotanych, koto hamuje sie, obracajac czescig
nieuszkodzong ku ziemi; ale to robi sie w tym
tylko przypadku, kiedy nie mamy két zapasowych,
lub czasu do zmiany.

Jazda pod gore.

lle moznosci trzeba jecha¢ ukos$nie pod goére,
przyczem kofa jednej strony znajdujg sie wyz¢j niz
drugiéj strony dziata; jezeli wiec pochylos¢ tak
wielka, iz zagraza wywroceniu sig dziata, przywia-
zuje sie lina do grona: kanoniery idac po stronie
wyzsz6j, ciggna za ling.

Jezeli koniecznie wypada jecha¢ wprost pod gére,
kanoniery popychaja dziato, noszac ze sobg pod-
kiladki dla zatrzymania dziata, skoro pociggowe ko-
nie musza wypoczywac.

Majac przejecha¢ poprzecznie przezgroble, trzeba
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zatozy¢ przedtuznice; inaczej mégtby sworzen uta-
mac sie. Skoro toze juz wciggniete na wierzch gro-
bli, trzeba przedtuznice odjaé, z przodkarg nieco
odjecha¢, a potem samo toze zepchng¢; inaczej bo-
wiem dziato spadajac ze stromej pochytosci, mo-
gtoby uszkodzi¢ przodkarg.

Jazda z gory.

Przy jezdzie z géry stroméj trzeba wyprzadz ko-
nie $rodkowe i przednie; dyszlowe wstrzymuja
dziato. W miare pochytosci hamuje sie jedno lub
wiecéj kot; przywigzuje sie do przednisj czesci toza
ling, ktéra kanoniery trzymajac z tylu dziata, wstrzy-
muja jego bieg. Jedzie sig takze ile moznosci uko-
$nie. Jezeli te wszyskie S$rodki nie wystarczaja,
trzeba dzialo rozebra¢ i jego pojedyncze czesci zno-
si¢ i na drewnach spuszczad.

Jazda przez réw.

Przez réw nie wiele glebszy i szerszy nad dwie
stopy, przeskakuje sig z dziatem zaprzodkowaném.
Ku temu celowi konie przodkowe przystepuja tuz
do brzegu rowu; konie $rodkowe nadchodzg az do
zadu koni przednich; to samo robig dyszlowe wzgle-
dem S$rodkowych. Konie przodkowe przeskakujg
réw, a réwnoczes$nie $rodkowe i dyszlowe idg trzy
kroki na przéd. Potem przeskakujg Srodkowe, a
przednie i dyszlowe réwnoczesnie idg trzy kroki na
przéd. Nakoniec przeskakujg dyszlowe, ciggnac za
sobg dziato; réwnocze$nie dwie pierwsze pary idg
naprzéd.
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Jezeli brzegi nie sg strome, aréw szeroki i nie
gtebszy nad pot kota, przejezdza sie zwolna z dzia-
tem zaprzodkowanem. Jezeli réw jest gtebszy, za-
klada sie przedtuznice. — Strome brzegi gtebokiego
rowu trzeba skopaé, albo réw zasypa¢ drzewem,
kamieniami lub ziemia.

Jazdapo bardzo miekkim gruncie.

Majac jecha¢ po bardio gtebokim a sypkim piasku,
lub grzeskich gruntach, trzeba dzwona wszystkich
két grubo obwinaé stoma, sianem lub cienkiemi ga-
teziami, i zwawo jechad.

toze w biocie wgrzezte wyciggngé.

toze odprzodkowuje sie i przodek osobno wycig-
gnie sie. Potém, do dzwon spodnich kota zagrze-
ztego przywiazujg sie linki, i przeprowadzajg sie az
na goére po powierzchni dzwon. Przed kotami ktadag
sie deski lub chrust, i ludzie ciagnac za linki wy-
dobywaja toze z blola. W og6lnosci, przy wszelkich
przeprawach przez blola i trzesawiska, lepi¢j jest
przeprawia¢ dziata na przedtuznicy.

Jazda po lodzie.

Przed marszem po $liskich drogach trzeba pod-
kowy zaostrzyé. Majac jecha¢ z goéry lub pod gére,
trzeba naprzéd wysta¢ ludzi dla porgbania drogi,
lub posypania j$j piaskiem, popiotem i t. d.

Jezeli 16d nie jest dos¢ mocny, by utrzymat dziata,
kfadzie sie nan warstwy stomy i polewa woda, a
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utworzy sie silny pomost, skoro nastgpi przymro-
zek. Jezeli na to nie ma czasu, trzeba rozebraé po-
liagi i pojedyncze czesci przewie$¢ na saniach, po-
przednio posypawszy 16d popiotem lub piaskiem.
Konie trzeba parami przeprowadzag.

Jazda w wawozie.

Jezeli w gérach lub lasach droga sie tak $cie$ni, iz
ylko 0$ nie moze sie przemkna¢, trzebadroge na wy-
okosci osi rozszerzy¢ rydlami lub toporami. Jezeli
lieco po nad osiami droga jest dostatecznie szeroka,
rzeba jg podwyzszy¢ ziemia, kamieniami, gateziami.
Conie $rodkowe powinny utrzymywaé dyszel
v $rodku drogi. Jezeli za$ dlugi kawat drogi jest
byt ciasny, trzeba dziata lub wozy rozebra¢, a po-
edyncze ich czesci przenosi¢ i na walkach drewnia-
lych przewozi¢.

Jezeli maszerujac w wawozie, wypadnie cofa¢ sie,
v miare mniejszej lub wiekszéj ciasnosci drogi, zwrot
v tyt odbedzie sie w nastepujacy sposéb :

1° Wyprzeze sie konie $rodkowe i przednie; od-
irzodkuje sie; konie dyszlowe robig na lewo lub
trawo w tyt; toze sie obraca w tyt; zaprzodkuje sieg;
Iwie pierwsze pary koni znowu sie wprzegaja.

2“ Wyprzega sie i konie dyszlowe; kanoniery
bracnjg przodkare, podnoszac dyszel w gére.

3° Jezeli przodkary w zaden sposéb nie mozna
bréci¢ w tyt, wyprzega sie konia i zahacza sie
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Jezeli brzegi nie sa strome, aréw szerokiin
glebszy nad pot kota, przejezdza sie zwolna z cizi;
tem zaprzodkowanem. Jezeli réw jest gtebszy, z;
kiada sie przedtuznice. — Strome brzegi glebokieg
rowu trzeba skopaé, albo réw zasypa¢ drzewen
kamieniami lub ziemie.

Jazdapo bardzo migkkim gruncie.

Majac jecha¢ po bardzo gtebokim a sypkim piaski
lub grzeskich gruntach, trzeba dzwona wszystkie
két grubo obwingé¢ stoma, sianem lub cienkiemi g;
teziami, i zwawo jechac.

toze w blocie wgrzezte ivyciggnaé.

toze odprzodkowuje sie i przodek osobno wycig
gnie sie. Potem, do dzwon spodnich kota zagrze
ztego przywigzuja sie linki, i przeprowadzajg sie a
na goére po powierzchni dzwon. Przed kotami klad
sie¢ deski lub chrust, i ludzie ciggnac za linki wy
dobywajg toze z btola. W ogdlnosci, przy wszelkie!
przeprawach przez blota i trzesawiska, lepi¢j jes
przeprawia¢ dziata na przed!uznicy.

Jazda po lodzie.

Przed marszem po S$liskich drogach trzeba pod
kowy zaostrzy¢. Majac jechac z géry lub pod gére
trzeba naprzéd wysta¢ ludzi dla porgbania drogi
lub posypania j6j piaskiem, popiotem i t. d.

Jezeli 16d nie jest dos¢ mocny, by utrzymat dziata
ktadzie sie nan warstwy stomy i polewa woda, ;
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utworzy sie silny pomost, skoro nastapi przymro-
zek. Jezeli na to nie ma czasu, trzeba rozebraé po-
ciggi i pojedyncze czesci przewie$¢ na saniach, po-
przednio posypawszy 16d popiotem lub piaskiem.
Konie trzeba parami przeprowadzaé.

Jazda w wawozie.

Jezeli w gérach lub lasach droga sie. tak $ciesni, iz
tylko o$ nie moze sie przemkna¢, trzeba droge na wy-
sokosci osi rozszerzy¢ rydlami lub toporami. Jezeli
nieco po nad osiami droga jest dostatecznie szeroka,
trzeba jg podwyzszy¢ ziemig, kamieniami, gateziami.
Konie $rodkowe powinny utrzymywaé dyszel
w $rodku drogi. Jezeli za$ ditugi kawat drogi jest
zbyt ciasny, trzeba dziata lub wozy rozebraé, a po-
jedyncze ich czesci przenosi¢ i na walkach drewnia-
nych przewozi¢.

Jezeli maszerujac w wawozie, wypadnie cofa¢ sie,
w miare mniejsz¢j lub wieksz¢j ciasnosci drogi, zwrot
w tyt odbedzie sie w nastepujacy sposéb :

1° Wyprzeze sie konie $rodkowe i przednie; od-
przodkuje sie; konie dyszlowe robig na lewo lub
prawo w tyt; toze sie obraca w tyt; zaprzodkuje sie;
dwie pierwsze pary koni znowu sie wprzegaja.

2° Wyprzega sie i konie dyszlowe; kanoniery
obracajg przodkare, podnoszac dyszel w gére.

3° Jezeli przodkary w zaden sposéb nie mozna
obréci¢ w tyt, wyprzega sie konie i zahacza sie.
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sztendwage u przedniej czesci toza (pod wylotem);
zakfada sie. konie i cofa sie, az na miejsce, gdzie
szeroko$¢ drogi pozwala obréci¢ przodkare. Przy
takim rucliu wstecznym jeden kanonier kieruje dy-

szlem.
Jazda po stabych mostach.

Na moscie stabym rozposciera sie gnéj, stome lub
cienkie gatezie, a na wierzch sypie sie ziemie, przez
co wstrzasnienie znacznie sie zmniejsza. Jedzie sie
sie wolno, $rodkiem mostu i bierze sie odstepy Kil-
kunastu krokéw pomiedzy dziatami, jezeli most jest
dtugi. Mozna tez przejecha¢ z dziatami na przedtu-
znicy. Przejezdzajac przez most todziowy lub ty-
zwowy, przy kazdym koniu recznym powinien i$¢
jeden kanonier, przez co sie zapobiega przypadkom
mogacym wyniknaé z ptochliwosci koni; konie tez
sg spokojniejsze, skoro widze przy sobie cztowieka.
Kanonierzy konni powinni zsigé¢ i rotami pieszo
prowadzi¢ swe konie.

Jazda przez icode.

Jezeli grunt twardy, a woda tylko tak gteboka,
iz nie wchodzi do skrzyrh amunicyjnych, kanonierzy
piesi siadaj.} na konie reczne i przodkare, i prze-
jezdza sie jak po zwyczajnej drodze. Jezeli brzegi
s3 bagniste, wyscieta sie droge gatezmi.

Jezeli woda jest tak gleboka, iz sie leje w skrzy-
nie amunicyjna, ale nie zmusza jeszcze koni do
pltywania, wyjmuje sie amunicje ze skrzyni, pakuje
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sie w torby nabojowe i worki obrokowe, rozdziela
sie miedzy konnowodnych i kanonieréw, ktérzy
siadajg na przodkare i konie reczne. Y

tnd-yfJt' k°nie. mus?3 ptywaé, a nie ma wielkich

P? e, T Zienia aniunicye przewozi sie

ach lub tratwach; konie przeprawiajg sie

ptaw, a stangwszy na drugim brzegu, na d}uglq
hme ciggna z sobg dziato.

§ 10.

MANEWRA.

Arlylerya Polowa jest dwojakiego rodzaju :
piesza i konna; kazda z nich dzieli si¢ na baterye.

>aterya stanowi jednostke podziatu, a sklada sie
w roznych panstwach z czterech, szesciu, o$miu
lub dwunastu dziat. My przyjmujemy skfad powsze-
chnie uzywany u naszych nieprzyjaciét, to jest ba-
leiyg o$miu dziatl. Tak zlozona baterya, dzieli sic
na dwie potbaterye i na cztery plutony, po dwa
dziata w plutonie. Poétbaterye i plutony maja nu-
mer porzadkowy, to jest : pierwszy, drugi it d

pluton zaczynajgc od prawego. Podobnie sie ozna-
czaja dziata w kazdej bateryi : pierwsze, dru-
gie i t. d. dsme dziato, takze zaczynajace od nra-
S e krydla' W mdyleryi Eolowej rozréznia_ sie
jeszcze baterye lekkie i ciezkie, czyli pozycyjne’

0 pierwszych naleza baterye czterofuntowe gwin -

owane, szesciofuntowe, siedmiofuntowo-granatni-
3



kowe, i ¢wierépudowo-jednorogowe ; do drugich
licze siy dwunastofuntowe i pdtpudowo-jednoro-
gowe. Wedle dawniejszej organizacyi zachowanej
jeszcze w niektérych artyleryach, czwarty pluton
hateryi szesciofunlowej, sktada sie z dwéch grana-
tnikéw lub jednorogéw. Do kazdego dziata przezna-
cza sie dwa jaszczyki lub kiessony, ale w mane-
wrach i na placu boju, jeden tylko jaszczyk idzie
za dziatem ; drugi zostaje sie w zapasach bateryj-
nych, do ktérych naleze takze : kuznia potowa,
rozpuski, w6z z narzedziami, w6z pod apteke,
kassa i papiery.

2. (Fig. 6)—W hateryi pieszej rozwinietej, dziato
od dziata ma odstepu dwanascie krokéw; jaszczyki
lub kiessony, w drugim rzedzie, o trzydziesci kro-
kéow w tyle, kazdy za swoim dziatem; kapitan,
dowddzca baton i, o pietnascie krokéw przed $rod-
kiem bateryi, lecz moze przenosi¢ sie wszedzie,
gdzie jego obecno$¢ jest polrzebne; porucznicy,
komendanci plutonéw nieparzystych, jako tez pod-
porucznicy, dowédzcy plutonéw parzystych, znaj-
duje sie kazdy w $rodku swojego plutonu, na wy-
sokosci konnowodnych koni przednich. Porucznicy
se zarazem dowddzcami péthateryi. Przy kazdem
dziale jest jeden podoficer, komendant dziata;
w manewrach i w marszu znajduje sie po lewej
stronie konnowodnego koni przednich. Przy ka-
zdym kiessonie, jeden bombardyer, ktéry doziera i
wydaje amunicye; jest on oraz przewodnim Kies-
sonu w manewrach i w marszach, a znajduje sie
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po lewej stronie konnowodnego przednich koni
swego kiessonu. Zostaje on pod bezposredniemi
rozkazami podoficera, komendanta dziata, do ktd-
rego kiesson nalezy. W artyleryi pieszéj, kanonie-
rzy przeznaczeni do ustugi dziata, maszeruje albo
z obu stron dziata na swoich miejscach, albo jeden
krok za dziatem, dwoma szeregami. W pierwszym
szeregu, zaczynajec od prawego skrzydta, masze-
ruje numera : dwunasty, dziesiety, ésmy szésty,
czwarty, drugi; jeden krok za pierwszym szere-
giem maszeruje numera : pierwszy, trzeci, piety,
siodmy, dziewiety, jedenasty, takze poczynajec od
prawego skrzydia. Przy dziatach majecych tylko
6Smiu lub dziewieciu kononieréw', naturalnie nie
egzystuje numera : dziewiety, dziesiety, jedenasty
i dwunasty. W takim szyku maszeruje i manewruje
sie po drogach wezkich i wscisnionych kolumnach
plutonowych lub bateryjnych. Skoro jednak droga
dostatecznie jest szeroka, lub chcemy tworzyé¢ ko-
lumny rozwiniete, dowddzca kazdego dziata daje
komende :

Kanonicny do—dziata.

Natenczas kanonierzy pierwszego szeregu robie
obrol w prawo, ide na prawe strone dziala i ma-
szeruje na swoich miejscach. Roéwnoczes$nie kano-
nierzy drugiego szeregu robie obrol w lewo, ide
na lewe strone dziala i maszeruje na swoich miej-
scach. .Tezelj znéw zajdzie potrzeba maszerowania
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za dzialem, komendant kazdego dziata daje ko-
mende :

Kanonierzy za—dziato.

Natenczas wszyscy kanonierzy réwnoczesnie ro-
bie obrot na lewo w tyt, udaje sie za dziato i ma-
szeruje nastepnie dwoma szeregami : humera pa-
rzyste w pierwszym szeregu, hieparzyste w dru-
gim.

W pierwszych bateryach szesciofuntowych, w lek-
kich granatnikowych i w gwintowanych, kanonie-
rzy siadaje na konie reczne i na przédkary, skoro
potrzeba *“'odby¢ kilusem lub galopem manewr lub
marsz. Dla tego przed kazdym wymarszem numer
szésty powinien dla swoich nédg uszykowac strze-
miona przedniego konia recznego; numer czwarty
u konia $rodkowego; numer drugi u dyszlowego.

Na komende dowédzcy dziata ;

Kanonieny — siadag,

numera sz6sty, czwarty i drugi siadaje na konie
reczne co tylko wskazane; numera piety, trzeci i
pierwszy siadaje na skrzynie przédkary; numer
piety po prawej stronie, numer pierwszy po lewoéj;
w'" $rodku chwyta za ramiona swoich sesiad6w.
Numera rezerwowe siadaje na przokkare kiessonu,
jezeli tenze postepuje tuz za dziatem swojem; albo
t6z ide krokiem zwyczajnym w kierunku swego
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dziata. U dziata czterokonnego numera piety i szé-
sty licze sie takze do rezerwowych.

Na komende :

Baterya, (Pluton)—stéj,

kanonierzy zsiadaje z koni recznych i przodkar, i
udaje sie na swoje miejsca przy dziale.

W marszach i manewrach artylleryi konnej, ka-
nonierzy przeznaczeni do ustugi dziala, se zawsze
uszykowani za dziatem (Fig. 7), jak sie powiedziato
w § 8, pod numerem 12. Tylko po bardzo wezkich
drogach i stabych mostach maszeruje za dziatami
rotami. W rozwinietej bateryi konn¢j odstepy mie-
dzy dziatami se pietnascie krokdw.

Jezeli na placu boju dziata maje i$¢ na przéd bez
jaszczykéw zwykle za niemi postepujecych, naten-
czas oddaje sie komende jaszczykéw wachmistrzowi
lub kwatermistrzowi bateryi.

Parkiem zapasowym bateryi dowodzi porucznik,
zostajecy pod komende szefa bateryi,.a majecy pod
swemi rozkazami czterech podoficeréw, po jednym
bombardyerze do kazdego kiessonu, kanonieréw
rezerwowych i rzemie$lnikéw bateryjnch.

Zapasy bateryjne powinny zostawaé¢ w taki¢j od-
legtosci od bateryi stojecej na pozycyi, zeby byty
zakryte przed ogniem i napadem nieprzyjacielskim,
zeby nie zawadzaly odbywanym ruchom, i zeby
swojéj bateryi w krodkim czasie mogly dostarczaé
potrzebnych zapaséw. Dla tego wozy zawsze za-
przezone, konie odwrécone od nieprzyjaciela; kon-

3.
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nowodni moge zsie$¢ z koni, komumkacya z ba-
teryg, powinna by¢ fatwa. Dowddzca zapaséw
rozstawia jednego lub kilku bombardyeréw, ktérzy
uwazajg na wszelkie poruszenia bateryi. Jezeli dla
razmaitych powodéw' park bateryiny musi opusci¢
pozycye wskazang mu przez szefa bateryi, naten-
czas dowddzca parku na pierwotnej pozycyi zostawi
bombardyera ktéry bedzie wskazywat nowg pozy-
cye parku.

3. W biwaku lub w obozie, baterya stoi frontem
bateryjnym, pétbateryjnym, albo plutonowym, sto-
sownie do rozmiaréw przeznaczonego jej miejsca
i do mniejszej lub wiekszej blizkosoi nieprzyjaciela.
Parkiem nazywa sie wszelkie miejsce, gdzie stoje
lub maje sta¢ wozy i dziata zaprzodkowane. We
froncie bateryinym, wszystkie dziata stoje w jednej
linii obok siebie, dyszle skierowane w jedne strone
i rownolegle do siebie; pomiedzy dziatami pie¢
krokéw przestworu, liczgc od korica osi lewej je-
‘dnego dziata* az do korica osi prawoéj nastepnego
dzieta. Przed dziatami tyle miejsca, ile potrzeba na
zaprzezenie koni i na obrot dla dziata zaprzezone-
go. Za dziatami, takze w jednej linii, stoje kiessony
lub jaszczyki; kazdy kiesson w tyle za swoim dzia-
tem. Pomiedzy linie dziat, a linie kiessonéw taki
sie zostawia odstep, iz po zaprzezeniu koni kiesso-
nowych, jest jeszcze miejsce dla dwoéch szeregéw
kanonierskich, ustawionych pomiedzy wylotem
dziata a tbami koni przednich Kkiessonu, to jest :
w artyleryi pieszej : cztery kroki, a w konnej, je-
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denascie krokéw. Jezeli baterya ma sta¢ we froncie
pétbateryjnym, tworze sie cztery linie réwnolegte :
w pierwszej stoje cztery dziata; w drugiej przyna-
lezne cztery kiessony; w trzeciej znowu cztery
dziata; w czwartej przynalezne cztery Kiessony.
Przestwory i odstepy se te same, co w parku z fron-
tem bateryjnym; ‘tylko pomiedzy pierwsze lini¢ ja-
szczykéw a diuge linie dziat zaprzezonych, zosta-
wia sie jeden krok odstepu, poniewaz nie potrzeba
zostawia¢ miejsca dla kanonieréw. Jezeli baterya
ma sta¢ we froncie plutonowym, tworzy sie o$m
linii: w pierwszej linii stoje dwa dziata pierwszego
plutonu; w drugi¢j dwa przynalezne Kkiessony;
w trzeciej linii dwa dziata drugiego plutonu i t. d.
Odstepy i przestwory takie same, jak w poprze-
dzajecych przypadkach. Odstepy miedzy liniami sto-
suje sie do ilosci koni zaprzegowych u dziat i kies-
sonéw, majec na uwadze, iz dlugos¢ konia wynosi
trzy kroki, a odstep pomiedzy dwiema parami dwa
kroki.

Trzydziesci minut przed zamierzonym wymar-
szem daje sie sygnal do ubierania, kulbaczenia i
kietznania koni. Po uptywie dziesieciu minut daje
sie sygnat do zbioru ; Podoficerowie, bombardyero-
wie i konnowodni prowadze swe konie do dziat i
jaszczykdéw; konnowodni natychmiast zaprzegaje.
Réwnoczesnie kanonierzy zbieraje sie. w parku i
stawaje za swemi dziatami, przekonawszy sie¢ po-
przednio o dobrym stanie wszystkich czesci dziata.
Po zaprzezeniu, kazdy konnowodny stawa po lewej
stronie swego konia siodtowego, trzymajec kanczuk
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lub szpicrute w lewej rece opuczczonej ku ziemi;
prawe reke trzyma cugle od trezli pod podbréd-
kiem konia, niemniej lewy konia recznego cugiel,
ktdiy lezy na karku konia siodtowego; prawy za$
cugiel konia recznego zawsze jest przyciety do szli
lub do chomata, tak kroétko, azeby'kon karku
swego nie mégt zgina¢ w lewo. Nastepnie komen-
dant dziata odbedzie przeglad koni, kanonieréw.
driata i jaszczyka, a znalaziszy wszystko w gotowo-
$ci do marszu, raportuje komendantowi plutonu.
Komendanci plutonéw odbywajg przeglad pluto-
néw, raportujg szefowi bateryi i stawajg w $rodku
pomiedzy konmi przodkowemi swych dziat,
Fo czem szet bateryi komenderuje :

Na—kon ;

kazdy konnowodny robi obrot w prawo, nastepnie
krok boczny w prawo, przesuwajac lewa reke po
cuglach, az do przedniej kuli siodta—bierze prawg
reke za koniec cugli od munsztuka—wyréwnywa je
posuwajac lewa reka szlufke w miare czutosci ko-
nia zaklada czwarty palec od wielkiego pod szlu-
fke koniec cugli od musztuka przerzuca na prawg
strone—cugle trezli kladzie w poprzek dioni i na
wierzchu—Ilewy cugiel konia recznego bierze takze
w poprzek dioni—prawg reka chwyta gars¢ grzywy
przy kiebie i obwija okoto wielkiego palca lewej
reki—wktada lewg noge w strzemie—opiera si¢ le-
wem kolanem o obergort—prawa reka chwyta za
tylng kule siodta — unosi sie w gére — przycigga
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prawg noge do lewej—przenosi prawg noge wycia-
gniete po nad krzyzem konskim—opuszcza sie wol-
no w siedzenie— wklada prawg noge w strzemie—
odwija grzywe z wielkiego palca—réwna cugle od
musztuka—puszcza koniec cugli—bierze w prawg
reke koniec kanczuka i lewy cugiel konia reczne-
go— zmyka lewg reke z cuglami, majac wielki pa-
lec na wierzchu—patrzy wprost pomiedzy uszy ko-
nia siodtowego — prawy tokie¢ opiera o biodro —
prawg dtonn trzyma w $rodku pomiedzy obiema
konmi—kanczuk ku gérze i w gotowosci uderzenia
nim konia recznego— réwna oba konie i prowadzi
je nieco na przéd, tak, izby postronki byly wycia-
gniete.

Poczem dowoédzca bateryi komenderuje :

l)zialarni od prawego—marsz.

Po komendzie marsz, maszeruje najprzéd pier-
wsze dziato, za niem kanonierzy don nalezacy, po-
tem Kkiesson. Skoro kiesson wyjdzie po za linie
frontu, natychmiast drugie dziato razem ze swoim
kiessonem ciggnie si¢ w prawo pod katem 45 sto-
pni wzgledem pierwotnego kierunku swego; ma-
szerujac réwnolegle dosiebie, wszystkie konie dziata
i kiessonu przechodza po za prawg kolej pierwszego
dziata, a skoro prawe kota przodkarowe juz sie
znajdujg na tej kolei, znéw konie ciagnag sie w le-
Wwo i prosto za pierwszym kiessonem. Skoro drugi
kiesson wyjdzie po za linie frontu, trzecie dziato i
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trzeci kiesson ciggng sie w prawo i t. d. jakieSmy
powiedzieli o drugiem dziale.

Jezeli dziata w parku sg ustawione we froncie
pétbateryjnym, na komende : Dziatami od prawego
—marsz, pierwsze dziato i pierwszy kiesson ide na
prost; drugie trzecie i czwarte kolejno ciggna sie
w prawo; skoro czwarty kiesson wszedt na nowg
kol¢j, pigte dziato zswym kicssonem idzie na prost™;
potem kolejno ciggnie sie szdste, siodme i 6sme
dziato.

Jezeli dziata w parku sa ustawione we froncie
plutonowym, na ten czas po komendzie : Dziatami
od piaweyo marsz, pierwsze dziato ze swoim Kies-
sonem idzie na prost; potem drugie dzialo ze swo-
im Kiessonem ciggnie si¢ w prawo, a skoro sie
znajda juz w nowym Kkierunkn, trzecie dziato ze
swoim kiessonem rusza na prost i t. d.

Odstep wozu od wozu jest jeden krok, rachujac
od tylu wozu poprzedzajacego do gtéw koni prze-
dnich woza naslepujacego. Jezeli za$ kanonierzy
piesi idg za dziatem, odstep ten powinien wynosi¢
cztery kroki, a dla kanonieréw konnych jedenascie
krokéw. Podoficerowie i bombardyery maszeruja na
wysokosci i po lewej stronie konnowodnego prze-
dnich koni swoich wozéw. Kazdy z nich prowadzi
swéj woz, ale w zwyczajnych marszach powinni sie
znajdowaé raczej na wysokosci osi przodkarowej.
azeby ludzi swoich, konie i wéz ciagle mie¢ na
oku. Dowddzcy plutonéw maszerujg po lewéj stro-
nie i na wysokosci $rodka swoich plutonéw; tylko
dowddzca pierwszego plutonu, maszeruje przy
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pierwszem dziale na wysokosci konnowodnego koni
przednich, z lew¢j strony podoficera. Dowddzca
bateryi, albo na czele, albo tez na wysokosci $rod-
ka bateryi, z lewej strony, o kilka krokéw z boku;
wszelako przenosi sie wszedzie, gdzie jego obe-
cnos¢ jest potrzebng. Dziata i wozy w takim szyku
sie znajdujace, nazywaja sie kolumng dziatowa.

Jezeli miejsce jest potem, mozna a nieraz trzeba
z parku wyruszy¢é w kolumnie plutonowej. W la-
kim razie Dowddzca Bateryi komenderuje :

Plutonami od prawego,
Stepo (ktusem, galopem) — marsz.

Pierwsze i drugie dziato, réwnocze$nie z przy-
naleznemi kiessonami maszerujag na prost; skoro
kiessony wyjda po za lini¢ frontu, drugi pluton, to
jest trzecie i czwarte dziato réwnocze$nie ze swemi
kiessonami ciagng sie w prawo tak diugo, az trze-
cie dziato ze swoim Kiessonem nie znajdzie sie na
kolei pierwszego kiessonu, a czwarte dziatlo na kc-
lei drugiego kiessonu, poczem idg wprost za pc-
przedzajacemi kiessonami. Trzeci pluton postepuje
wzgledem drugiego, tak jak drugi wzgledem pier-
wszego; czwarty pluton tak samo postepuje wzgle-
dem trzeciego.

Jezeli dziata w parku stojg we froncie potbate-
ryjnym, natenczas po komendzie : Plutonami od
prawego — marsz, pierwszy pluton idzie na prosi,
potem drugi pluton ciggnie si¢ w prawo, a skoro
sie znajdzie za pierwszym plutonem, trzeci pluton



maszeruje na prost; nakoniec czwarty pluton cig-
gnie sie w prawo i idzie za trzecim plutonem.

Jezeli dziata w parku stojg we froncie plutono-
wym, natenczas po komendzie :

Baterya na prz6d — marsz,

wszystkie wozy réwnoczesnie ide na prost.

W marszach i manewrach w kolumnie plutono-
wej, dyrekcya zwykle jest na prawo, to jest : pier-
wsze dzialo nadaje Kkierunek catej kolumnie, i
w takim razie wcale sie dyrekcyi nie komenderuje.
Jezeli ruch kolumny ma sie stosowaé¢ do lewego
skrzydta, po komendzie marsz, dowddzca bateryi,
a po nim dowobdzca pierwszego plutonu komende-
ruje :

Dyrekcya na lewo;

nastepne plutony trzymaja sie kolei pierwszego plu-
tonu. W kolumnie plutonow¢j, pétbaleryjnéj i ba-
teryjnej, stosownie do szerokosci drogi lub terénu,
odstep pomiedzy osiami dwdéch wozéw obok siebie
idacych, moze by¢ od trzech az do dwunastu
(w artyleryi konné¢j az do pietnastu) krokéw, ale
kanonierzy piesi musza maszerowa¢ za dziatam’, je-
zeli odstep nie wynosi przynajmniej pieciu kro-
kéw. Kazdy komendant plutonu maszeruje pomie-
dzy swemi dziatami, na wysokosci konnowodnyoh
koni przednich.

Z parku wyrusza sie p6tbaleryami na komende ;

Pétbateryami od prawego,
Stepo (ktusem, galopem) — marsz.

Po . marsz, pierwsze cztery dziata razem z swemi
kiessonami idg na prost; po wyjsciu kiessondw po
za lune frontu, cztery nastepne dziata réwnocze-
$nie ze swemi kiessonami ciggng sie wprawo, az
pigte dziaio nie znajdzie sie za pierwszym kiesso-
nem, széste dziato za drugim kiessonem, i t. d.,
poczem idg prosto za kiessonami. Jezeli w takiej
kolumnie prawe skrzydto ma nadawa¢ dyrekeye
nie potrzeba komendy dyrekcyonalnej; jezeli kie-
runek kolumny ma sie stosowaé do lewego skrzy-
<ta, komenderuje si§ : Dyrekcya na lewo.

Jezeli park jest ustawiony we front p6tbaterymy
komenderuje sie tylko :

Baterya na przéd,
Stepo (klusem, galopem) — marsz,

poczem wszystkie dziata i kiessony réwnoczes$nie
rozpoczynajg ruch na prost. Dziata i kiessony w ta-
kim szyku maszerujace, nazywaja sie kolumng pot-
bateryjna. Odstepy, przestwory i miejsca oficeréw
sg te same co w kolumnie plutonowej. Komendant
bateryi maszeruje przed frontem kolumny.

Park ustawiony we front bateryjny, nie zmienia-
jac tego szyku, rusza w pochéd na komende

Baterya na prz6d,
Stepo (ktusem, galopem) — marsz.
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Wszystkie dziaia i kiessony réwnoczes$nie ide na
prost, slosujgc sie do kierunku dziata pierwszego,
jezeli nie byto komendy dyrekcyonalnéj. Na komen-
de : Dyrekcya na lewo, dziatlo 6sme nadaje kieru-
nek catéj kolumnie. Miejsca komendantéw pluto-
nowych se te same co w kolumnie plutonowdj.
Komendant bateryi jedzie przed baterye w takicj
odlegtosci, jaka mu sie widzi by¢ stosowne celem
rozpoznania gruntu, po ktérym baterya ma masze-
rowac.

Z parku wyrusza sie w kolumnie pdtbateryjncj
tub bateryjnéj tylko wtenczas, jezeli armia masze-
rowa¢ ma w szyku bojowym.

U. Jezeli w marszu chcemy zmieni¢ kierunek
kolumny, dowdédzca bateryi komenderuje :

Kolumna, prawe (lub lewe) ramie na przé6d.

Marsz.

W kolumnie dziatlowej po komendzie : marsz,
podoficer i konnowodni pierwszego dziata ciegne
sie w lewo (lub w prawo), az dyszel nie znajdzie
sie w kierunku prawie prostopadtym do kierunku
pierwotnego; wykonujgc len ruch, konie przednie
i Srodkowe zmniejszaja krok, poniewaz tylko dy-
szlowe powinny robi¢ skret dyszla; konnowodni
zwracajj oczy nieco na prawo w tyl, azeby wi-
dzieli, kiedy dyszel dostatecznie jest skierowany;
skoro to nastepi, konie $rednie i przednie przybie-
raj.} krok dyszlowych i ide prosto w nowym Kie-
runku. Obrét wiec dziata w prawo lub w lewo wy-
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konywa sie tak, iz prawe lub lewe koto przodkary
obraca sie w miejscu, a drugie koto przodkowe
opisuje ¢éwier¢ okregu kota. — Kazdy nastepujacy
woz skreca natem samem miejscu, na ktérem skre-
cito pierwsze dziato. Przy wszelkich skretach i za-
chodzeniach, kazdy konnowodny powinien baczyé,
azeby kon znajdujacy sie po stronie skrzydta zacho-
dzacego, maj.jcy zatem wieksze droge do zrobienia,
szedt wiekszym krokiem niz kor po stronie osi za-
chodzenia.

Jezeli, maszerujagc w kolumnie plutonowej, chce-
my zmieni¢ kierunek marszu, dowddzca bateryi
komenderuje : kolumna, prawe (lub lewe) ramie
naprzéd-, komendant pierwszego plutonu powtarza
te komende ostrzegajece, a skoro przodkary pier-
wszych dwoéch dziat znajduje sie na miejscu za-
mierzonego zachodzenia, dodaje komendeg : marsz.
Natychmiast (Fig. 9), dziato znajdujece sie¢ na le-
wem (lub prawem) skrzydle i stanowigce 0$ zacho-
dzenia, wykonywa taki sam obrot, jak w kolumnie
dziatow¢j, nie zmieniajac kroku, jakim maszero-
wato poprzednio. Dziato za$ znajdujece sie na pra-
wem (lub na lewem) skrzydle i stanowigce skrzy-
dio zachodzenia,maszeruje krokiem przyspieszonym
o tyle, izby nie zmieniajec dotychczasowego od-
stepu, znajdowato sie ciegle na wysokosci dziata
stanowiecego o0$ zachodzenia. Skrzydto zachodzenia,
opisawszy ¢wier¢ okregu kota, przyjmuje znéw krok
dziata bedecego osig zachodzenia. W zachodzeniu
wiec plutonowem, obie osie przodkarowe stanowie
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jeden promién opisujgcy ¢wieré okregu kota. —
Kiessony pierwszego plutonu, bez osobnej komen-
dy, wykonajg ten sam ruch i na tem samem miej-
scu. — Kazdy nastepny pluton, doszediszy na miej-
sce, w ktérem zachodzit poprzedzajgcy pluton, na
komende dowédzcy plutonowego :

Prawe (lub lewe ramie na przéd — marsz.

zachodzi tak jak pierwszy pluton.

Kolumna pétbateryjna i bateryjna zachodzi tak
samo i po tej samej komendzie, co kolumna pluto-
nowa; nadmienia sie tylko, iz w pétbateryjnej :
osie przodkarowe czterech dziat lub kiessonéw, a
w bateryjnéj : osie oSmiu dziat lub kiessonéw sta-
nowie jeden promien opisujgcy ¢wieré okregu kota;
dla tego dziato im blizsze skrzydta zachodzenia, tem
bardziej przyspieszonym krokiem powinno zacho-
dzic.

W czasie zachodzenia i po zajsciu, dziato bedgce
osig zachodzenia, jest dziatem dyrekcyonalnem.

Po zajsciu na ¢wieré¢ okregu kota nastepuje ko-
menda :

Kolumna — St6j — Réwnaj sie,
albo tez :
Na — prost.
Jezeli nastepnie dyrekcya ma sie odmieni¢, do-
daje sie komende :
Dyrekcya na prawo (lub na lewo).

— 79 —

Te same komendy i przepisy dajg sie i wtenczas,
skoro zachodzenie odbywa¢ sie ma na jakgkolwiek
cze$¢ kota.

5.. Jezeli chcemy maszerowa¢ w tyt, po komen-
dzie :

Kolumna na lewo w tyt— marsz.

(Fig. 13), wszystkie, dziata i wszystkie kiessony
robig obrot na lewo w tyt w sposéb nastepujgcy :
konie przednie galopem zwracajg sie na lewo
w tyt; ich konnowodny kieruje sie ku punktowi,
ktéry sie znajduje na przedtuzeniu osi przodkaro-
wej, w odlegtosci szesciu krokéw od lewego korca
tejze osi; przeszediszy po za ten punkt, idzie ré-
wnolegle z dotychczaso.wg kolejg dziata; wyszediszy
po za wysoko$¢ osi lozowej, ciggnie sie powoli
w lewo, az nie dojdzie do kolei zrobionéj lewemi
kotami dziata, poczem idzie na prost: podczas po-
czgtkowego obrotu w tyl, postronki tylko o tyle
powinny by¢ wyciggniete, izby konie ich nie prze-
stepywaty; — konie $rednie, z.postronkami wycig-
gnietemi, ale krokiem krotszym, zwracajg takze na
lewo w tyt, poczem idg za przedniemi; — réwno-
czes$nie konnowodny dyszlowy skreca dyszel na le-
wo, a skoro lewe koto przodkary znajdzie sie blizko
ogona lozowego, jedzie cztery kroki na prost, po-
czem znowu robi obrot w lewo i jedzie za konmi
$redniemi, az o$ tozowa nie opisze pdt okregu ko-
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ta.—Skoro caty ten obrot sie wykonywa, nastgpuje
komenda:

Kolumna — St6j — Réwnaj sie,

albo tez : Na — prost,

Dyrekcya na prawo (lub na lewo).

W kolumnie wigc dziatowej, 6smy kiesson znajdzie
sie na czele, a komendant czwartego plutonu be-
dzie maszerowat na lewo bombardyera 6smego
kiessonu. W kolumnie plutonowdj, kiessony dsmy
i sibdmy znajde sie na czele; 6smy kiesson bedzie
prawem skrzydiem nowego frontu; komendanci
plutonéw bede maszerowaé w $rodku swych kiesso-
néw, na wysokosci konnowodnych koni przednich.
W kolumnie pétbateryjnej kiessony dsmy, siodmy,
szosty i piety znajde sie na czele; 6smy kiesson
bedzie na prawem skrzydle; komendant bateryi
bedzie przed te linie kiessonéw. W kolumnie bate-
ryjnej wszystkie kiessony stanowi¢ bede linie fron-
tu; 6smy kiesson na prawem skrzydle; szef bate-
ryi przed lime kiessonéw. — Z tak utworzoncmi
kolumnami mozna wykonywaé te same ruchy, ja-
kie sie opisaty pod N° U bieze-:ego 8§.

6. Clicec zamieni¢ kolumne dzialowe na kolu-

mne plutonowe, dowddzca bateryi komenderuje :

Formuj Plutony,
Stepo (ktusem lub galopem) — Marsz.
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(Fig. 8). Po téj komendzie, powtdrzonej przez
komendantéw plutonéw, dziata nieparzyste ze swo-
jemi kiessonami maszeruje na prost; dziata za$ pa-
rzyste ze swojemi kiessonami, robie potobrotu
w lewo (to jest: dziato i kiesson, kazde osobno,
robie poétobrotu w lewo i maszeruje obok siebie),
a kiedy ujde tyle drogi, ze, zrobiwszy frontem,
maje 12 krokéw odstepu (lub 15 w artyleryi kon-
néj) od dziat nieparzystych, robie frontem, i kazdy
kiesson maszeruje za swojem dziatem.

Komendy : stepo, ktusem (lub galopem, odnosze
sie tylko do dziat parzystych; dziata za$ nieparzy-
ste nie zmieniaje kroku, jakim maszerowaly przed
formacye. Dziata parzyste doszediszy na wysokos¢
dziat nieparzystych, biore ich krok. — Jezeli przy
formacyi plutonéw, komenda jest : stepo, pierwsze
dziato, uszediszy naprzéd 20 krokdéw, zatrzymuje
sie. Plutony uformowawszy sie, S$ciskaje sie lak, ze
konie przednie plutonéw nastepujecych dochodze
o jeden krok w tyle za kiessony plutonéw poprze-
dzajecych. — Komendanci plutonéw, przepuszczu-
jec swe dziata parzyste na swe lewe strong, jade na
przéd a po skonczeniu formacyi znajde sie w $rodku
swych plutonéw nawysokosci konnowodnych przed-
nich koni dziat. — W marszu po drogach lub we-
wozach, odstep miedzy dziatami w plutonach moze
sie zmniejszy¢ az do 3 krokéw, stosownie do sze-
rokosci drogi.

W artyleryi pieszej, kanonierzy nie potrzebuje
uwazaé na to, zeby koniecznie trzymali krok; ale
zeby kazdy maszerowatl przy dziale na swojem



miejscu. — Maszerujac za dziatem powinni trzymaé
krok.

Przy formacyaeh w artyleryi pieszéj, oddziaty
formujece sie moge maszerowa¢ ktusem; majec sie
formowaé galopem, trzeba przéd da¢ komende :
Kanonierzy — siada¢.— W artyleryi konnej, wszy-
stkie formacye zwykle trzeba robi¢ galopem, szcze-
gélnej przy rozwijaniu sie, kiedy wstepujemy na
pozycyg.

7. Jezeli droga $cie$nia sie, lub tez dla innych
przyczyn chcemy napowrdt z kolumny plutonowej
przejs¢ do kolumny dziatow¢j, t. j. maszerowaé
pojedynczo dziatami, — po komendzie dowddzcy
bateryi :

Dziatami od prawego — marsz,

(Fig. 10) pierwsze dziato ze swoim Kkiessonem
maszeruje na prost; drugie ze swoim Kkiessonem
robi p6t obrotu w prawo (kiesson osobno, a dziato
0sobno); trzy nastepne plutony zatrzymuje sie za-
raz po komendzie : marsz. Drugie dziato i drugi
kiesson, zaszediszy swemi przodkarami nh kolej
pierwszego Kkiessonu, robie frontem i maszeruje za
nim. Kiedy drugie zajdzie, trzecie maszeruje za
drugiem, a czwarte robi pétobrotu w prawo i za-
chodzi za kiesson trzeciego. — Te same przepisy
tycze sie plutonéw trzeciego i czwartego.

8. Jezeli z kolumny dziatow¢j bardzo spiesznie
trzeba przejs¢ do kolumny plutonowej, a po lewcj
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stronie dziat nie ma dostatecznego miejsca, naten-
czas dowodzca bateryi komenderuje :

Formuj Plutony ui prawo

Stepo (ktusem galopem) — marsz.

Do t§j komendzie, powtérzonéj przez komendan-
téw plutonowych, dziata nieparzyste ze swojerni
kiessonami maszeruje na prost; dziala za$ parzyste
ze swojemi kiessonami robie pét obrotu w prawo.
Komendanci plutonéw takze robie pét obrotu
w prawo i udaje sie na $rodek pomiedzy przednich
konnowodnych dziat swoich. — Wszystko inne wy-
konuje sie jak przepisano pod N” 6, biezecego 8§.

9. Z tak utworzon$j kolumny plutonowej prze-
chodzi sie do kolumny dziatow¢j na komende :

Dziatami od lewego — marsz,

podtug przepiséw danych pod N° 7, biezecego §;
z te roznice, iz dziata parzyste musze robi¢ poét-
obrotu w lewo, i komendanci plutonéw przechodze
ne lewe strone nowej kolumny.

10. Ctacec kolumne dziatowe lub plutonowe za-
mieni¢ na potbateryjne, dowddzca bateryi komen-
deruje :

Formuj pétbaterye,
Stepo (klusem, galopem) — marsz.
3
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Po tej komendzie, jezeli maszerowali$my w ko-
lumnie dziatlow¢j : pierwsze dziato ze swoim Kkies-
sonem maszeruje dotychczasowym krokiem prosto
przed siebie; drugie, trzecie i czwarte dziato ra-
zem ze swojemi kiessonami, zrobiwszy pdtobrotu
w lewo, maszerujg krokiem nakazanym, i kazde
dziato, doszedtszy swg przodkarg na wysoko$¢ swo-
jego miejsca w nowym froncie, robi frontem; po-
czem doszediszy na wysoko$¢ pierwszego dziata,
wyréwnywajg sie na nie. Kiesson kazdego dziata,
zrobiwszy pétobrotu, idzie ciggle obok swojego
dziata; dopiero kiedy dziato robi frontem, kiesson
postepuje za dziatem.—Pigte dziato ze swoim Kkies-
sonem idzie na prost dotychczasowym krokiem.
Széste, siodme i 6sme robig wzgledem pigtego to
samo, co sie¢ przepisato dla drugiego, trzeciego i
czwartego. — Kolumna sie $ciesnia lak, izby po-
miedzy pierwszg linig kiessonéw a drugg linig dziat
byt tylko jeden krok odstepu. — Jezeli byta ko-
menda : stepo, pierwsze dziato, uszediszy 20 kro-
kéw, zatrzymuje sie. Kolumna ruszy dopiero w po-
chéd na komende :

Kolumna na przéd — marsz ;

dyrekcyi sie nie komenderuje, jezeli prawe skrzy-
dio pozostaje dyrekcyonalnem; jezeli czwarte dziato
ma nadawa¢ dyrekcye, komenderuje sie :

Dyrekcya na lewo.

Po komendzie: ktusem lub galopem, skoro sie ko-

lumna sformuje, dowoédzca bateryi komenderuje :
Na—prost, i kolumna idzie tym samym krokiem,
jakim szta przed formacyg. — W bateryi pieszej
przed formacyg galopem, trzeba da¢ komende :
Kanonierzy — siadaé.

Te same przepisy dotyczg formacyi potbateryjncj
z kolumny plutonow6j; zachodzi tylko ta réznica,
iz pierwszy i trzeci pluton maszerujg na prost :
drugi za$ i czwarty formujg sie w lewo pierwszego
i trzeciego. Dowodzcy pierwszego i trzeciego plu-
tonu komenderujg :

Pierwszy (trzeci) Pluton na — rrost ;

dowddzcy drugiego i czwartego plutonu komende-
rujg :

Drugi (czwarty) Pluton formuj pétbateryg —
MARSZ,

poczem kazdy z tych dwéch plutonéw robi pét-
obrotu w lewo, i t. d.

11. Kolumne pétbateryjng zamienia sie na plu-
tonowg lub dzialowg po komendzie :

Plutonami (lub dziatami) od prawego — marsz ;

pierwszy pluton lub pierwsze dziato idzie na prost;
drugi pluton lub drugie dziato ciggnie sie w pra-
wo; hastepnie trzeci pluton idzie na prost, lub
trzecie dzialo ciggnie sie w prawo, t, d., wedle
znanych juz prawidet,
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12. Jezeli z kolumny plutonowej albo dziatowej

bardzo spiesznie trzeba przej$¢ do kolumny pétba-
teryjnej, a po lewej stronie dziat nie ma dostate-
cznego miejsca, natenczas komenderuje sig :

Formuj pétbaterye iv prawo,
Stepo (ktusem, galopem) — marsz.

Wykonanie tej formacyi odbywa sig w sposéb opi-
sany pod N° 10 biezacego 8§, z nadmienieniem, iz
zamiast pétobrotu i formowania sie w lewo, robi
sie potobrot i formowanie w prawo. Dziata wiec
kolumny pétbateryjnéj utworzonej z plutonowej,
bgdg miaty szyk nastepujacy :

(Front)
2 h. 3
6 8 7

W tym szyku dziata znajduja si¢ w odwrotnym po-
rzedku, i dla przywrécenia porzadku zwyczajnego
trzeba najprzéd komenderowa¢ :

Platonami od lewego — MARSZ

Porzadek za$ dziat po uformowaniu sig z kolumny
dziatowej bedzie :

(Front)

1L 2 3 U
5 6. 7. 8

— 87 —

Po komendzie : Dziatami, od lewego — marsz,
utworzy sie kolumna dziatowa z normalnym po-
rzadkiem dziat. — Po komendzie za$ : Plutonami
od lewego — marsz, musi jeszcze nastepie komen-
da : Dziatami od leioego — marsz, skoro normalny
porzedek dziat ma by¢ przywréconym.

13. Dla uformowania rozwinietego frontu bate-

ryjnego daje sie komende :

Formuj bateryg w lewo (lub w prawo),
Stepo (ktusem, galopem) — marsz.

Stosownie do szyku, w jakim sig maszerowato, pier-
wsze dziato, lub pierwszy pluton (Fig. 11), lub
pierwsza poétbaterya dotychczasowym krokiem ma-
szeruje na prosi; inne dziata, plutony lub druga
pétbaterya, zrobiwszy pétobrotu w lewo (lub w pra-
wo) maszeruje krokiem nakazanym, i t. d., stoso-
whnie do przepiséw danych pod N° 6. 8. 10 bieza-
cego 8. — Po sformowaniu bateryi w prawo, ko-
mendanci plutonéw, podczas strzelania, powinni
pamigiaé, iz dziata stoje w nastepujecym porzedku :

(Front)

l.i. 3,i. s. 0. 7. 8 (formacya z kolumny dziatowej)
albo:2. 1. 4 3. C58 7. ( » » plutonowej)
albo:4.3.2. 18 7.6.5 ( » » polbateryjnej).
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Dla przywrécenia zwyczajnego porzadku trzeba ko-
menderowac :

Dziatami (Plutonami, p6tbateryamiy od lewego—
MARSZ.

Do sformowaniu frontu bateryjnego, idac na
przéd kiessony zatrzymuj? sie, poki dziata nie od-
alli sie od nich na 30 krokéw, i w taki¢j odlegto-
§ci maszerujg na pozycye za dziatami. — Jezeli po
rozwinieciu baterya zaraz zatrzyma sie¢ na pozycyi
kiessony me mialy czasu wzigé¢ przepisanych od-
stepéw, wtenczas po komendach : Baterya- sros.
Odprzodkuj. - Przodki na lewo w tyt - marsz,
kiessony takze robie na lewo w tyt, i cofaje sie tak
uaieko, az, zrobiwszy jeszcze raz na lewo w tyt

ich konie przednie o 30 krokéw oddalonemi bedq
od tytu przodkar.

Jakakolwiek kolumna wykonywa obrot w pra-
wo lub w lewo, i pétobrotu w prawo lub w lewo
na komendg :

Kolumna w pra— wo (lub w le— wo).
albo :

Kolumna pétobrotu wpra—wo (lub w le—wo).

Kazdy wéz na tem miejscu, gdzie go spotkata
zgtoska : wo pierwszej komendy, skreca dyszel
w prawo lub w lewo pod k&tem 90 stopni wzgl§-
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dem poprzedniego kierunku i idzie dalej w nowej
dyrekcyi.—Jezeli sie maszerowato w kolumnie dzia-
towej, po zrobieniu w prawo lub w lewo, utworzy
sie kolumna majgca we froncie 16 wozéw w naste-
pujecym porzgdku : pierwsze dziato, pierwszy Kies-
son, drugie dziato, drugi kiesson, trzecie dzia-
to, i t. d.; odstep pomiedzy kazdemi dwoma wozami
wynosi 17 krokéw w bateryi pieszej szeSciokonnéj;
w czterokonnej 5 krokéw mniej; w o$miokonnéj
5 krokéw wiecéj; w bateryi konnéj 11 krokéw wie-
c¢j: kazdy komendant plutonu maszeruje pomie-
dzy pierwszym kiessonem a drugim dziatem swo-
jego plutonu. Za pomoce takiego obrotu w prawo
lub w lewo, kolumna dzialowa a wiec marszowa,
bardzo predko moze utworzy¢ front ogniowy, je-
zeli nieprzyjaciel nagle ukaze sie z boku. Naten-
czas po komendzie :

Odprzodkcj. — Przodki do cofania — marsz,

kazdy kiesson maszeruje za przodkare, swego dziata
i zatrzymuje sie w odlegtosci 30 krokéw pomiedzy
przedniemi koimi dziata a tylnemi kotami kiesso-
nu; konie odwrécone od nieprzyjaciela.

Jezeli sie maszerowato w kolumnie plutonowdj,
po zrobieniu w prawo lub w lewo, utworzy sie ko-
lumna majeca we froncie h dziata i h kiessony, na
przemian; za kazdem pierwszem lub drugiem dzia-
tem plutonu, idzie jego drugie lub pierwsze dziato;
lak samo ma sie z kiessonami, z ktérych kazdy
idzie na wysokosci swego dziata. Kazdy komendant



plutonu pomiedzy pierwszym dziatem a pierwszym
kiessonem, lub tez pomiedzy drugiem dziatem a
drugim kiessonem swego plutonu, na wysokosci
przednich konnowodnych.

Jezeli sie maszerowato w kolumnie pétbateryj-
nej, po zrobieniu w prawo lub w lewo, utworzy
sie kolumna majgca we froncie dwa dziata i dwa
kiessony, na przemian; kazdy kiesson idzie na wy-
sokosci swego dziata; miejsca komendantéw pluto-
nowych te same, co w poprzedzajacym przypadku.

Z kolumny bateryjnej po komendzie : w pra—
wo lub w Z&—wo, utworzy sie kolumna plutono-
wa, w ktor¢j froncie sie znajdujag : pierwsze dziato
i pierwszy kiesson,lub 6sme dziato i 6smy kiesson,
za dziatem naczelnem idzie reszta dziat; za kiesso-
nem wszystkie inne kiessony.

Po komendzie : Kolumna pétobrotu w pra—wo
(lub w Z2—wo0), kazdy wéz na tem miejscu, gdzie
go spotkata zgtoska : wo, skreca dyszel w prawo
luj) w lewo pod katem Z5 stopni wzgledem dotych-
czasowego kierunku swego i idzie dalej w nowej
dyrekcyi; tak wiec wszystkie wozy, ktére poprze-
dnio szly za soba, teraz idg obok siebie. —Po ko-
mendzie : Aa—prost, kazdy woéz skreca dyszel
w lewo lub w prawo, pod katem Z5 stopni.

15. Kiedy baterya, idac na przéd rozwinieta,
dojdzie na pozycye, dowoddzca bateryi komende-
ruje :

1° Baterya—Stdj.
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2° Odprzodkuj.
30 Przodki nalewa w tyt — marsz.

(Fig. lii). Na pierwszg komende, baterya zatrzy-
ma sie.

Na druga kanonierzy odprzodkuja dziata

Na, trzecig przodki maszerujg galopem na lewo
w tyt, potem powtdrnie robig na lewo w tyt i stajg
0 10 krokéw za dziatami, frontem do nieprzyja-
ciela.— Kiedy przodki odchodzg na lewo w tyt,
kanoniery wykrecajg toze tak, zeby dziato staneto
wylotem ku nieprzyjacielowi, jak byto powiedzia-
nem (8 8. N. 1). — Podoficerowie zsiadajg z kom
1stajg przy kanonierach numeru czwartego, a ko-
nie swoje daja $rednim konnowodnym przodkar.
Bombardyerzy takze zsiadaja z koni, oddajg je $rod-
kowym konnowodnym kiessonéw, a sami stajg
przy kiessonach do wydawania naboi. Komen-
danci plutonéw stajg za $rodkiem swoich pluto-
néw, o cztery kroki w tyle za linig ogonéw tozo-
wych  Dowobdzca bateryi przenosi sie. wszedzie,
gdzie jego obecno$¢ jest potrzebng. — W czasie
strzelania, oficerowie zostajg na koniach dla le-
pszego obserwowania strzatdw. Wszelako, majac
niewprawnych podoficeréw i kanonieréw, powinni
zsie$¢ z koni i kontrolowa¢ celowanie.

(Eig. 15). W bateryi konnej, konie luzne kano-
nieréw powinny sta¢ w odstepie miedzy przodkarg
a kiessonem.

Miedzy dziatami odprzodkowanemi odstepy P°-
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winny byc 12 krokéw w ariyleryi pieszej, a 15
w artyleryi konnej: ale to zachowuje sie tylko
w manewrach W boju odstepy migdzy dziatami
inogti byc wigksze lub mniejsze, Stosownie do grun-
tu ; tu bardzi6j nalezy mie¢ wzgled na korzystne
ustawienie dziata, jak na akuratno$¢ odstepu. To
samo rozumie sie o kiessonach, ktére moge sta¢
alé lub blizej za dziatami, zeby je zakry¢, jezeli
mozna przed pociskami nieprzyjaciela.

1° Nabijanie dowolne — Nabijayj.

fotam i od prawego (lub lewego) ognia,
3° Zaczynaj.

Na pierwsze komende, kanonierzy nabijaja dziata
jak powiedziano w § 6. N. 2.

Po komendzie ; Zaczynaj, komendant pierwsze-
go (lub czwartego) plutonu komenderuje ;

1° Pierwsze (lub 6sme) dziato.
2° Pal.

3° Nabijaj.

Nastepnie komendant drugiego (lub trzeciego)
plutonu komenderuje:

1° Trzecie (lub szoste) dziato,
2* Pal.

3° Nabijaj.
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Daléj piete, siédme, drugie, czwarte, sz6ste,
6sme (lub czwarte, drugie, si6dme, piete, trzecie,
pierwsze) — Jezeli wiatr wieje od prawego skrzy-
dia ku lewemu, komenderuje sie : Dziatami od le-
wego ognia; w przeciwnym za$ razie, komenderuje
sie : od prawego ognia. ldzie bowiem o to, azeby
dym buchajecy z dziata nieprzeszkadzat nastepnie
strzelajgcemu dzialu w celowaniu i obserwowa-
niu strzatdw. — Ogien powinien iS¢ wolno; ko-
mendanci plutonéw niepredz6j powinni komende-
rowac¢ : Pierwsze (lub ktérekolwiek) dziato — par,
az poki dziato nic bedzie wycelowane i kanonier
celujecy nie cofnie si¢ na swoje miejsce.

Jezeli za$ dowddzca zechce, zeby ogien szedt na-
stepnie dziatami, to jest zeby po pierwszem strze-
lato drugie, po drugiem trzecie, i t. d., lub tez po
6smem siédme, po si6dmem széste, po széstem
piete, i t. d., komenderuje :

1° Dziatami nastepnie odprawego (lub lewego)
ognia,
2° Zaczynaj,

Mozna tez dawa¢ ognia plutonami, to jest : dwo-

ma dziatami réwnocze$nie. Wtenczas po komendzie
dowddzcy bateryi :

1° Plutonami od prawego (lub lewego), ognia
2° Zaczynaj,

kazdy komendant plutonu z kolei komenderuje :
Pierwszy, drugi, trzeci, i U d. (lub czwarty, trze-



ci, it d.) Pluton — Pal. — Nabijaj, zachowujac
zawsze ten przepis, azeby nastepny nie pierwej ko-
menderowat Pal, az ustyszy komende Nabijaj plu-
tonu poprzedzajacego.
Jezeli sie chce dawa¢ ognia poétbaterymi, do-
wddzca bateryi komenderuje :
1° Poélbateryami od lewego (lub prawego)
ognia,
2° Zaczynaj.
Dowodzca pierwszego (lub trzeciego) plutonu ko-
menderuje :
Pierwsza (lub druga) pétbaterya — Par —
Nabijaj ;
potem :

Druga (lub pierwsza) pétbaterya — Pal —
Nabijaj;
potem znowu pierwsza, i tak nastepnie; ale nigdy
nastepna nie powinna pierwej strzela¢, az poprze-
pzajgea nabije dziata.
Jezeli wszystkie dziata bateryi razem maj3 strze-
la¢, sam dowddzca bateryi komenderuje :
1° Baterya ognia,
2° Pal.
3” Nabijaj.
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Ale te ognie : catg bateryg, potbaleryami lub
plutonami bardzo rzadko uzywajg sie w boju i to
tylko przeciw szarzujgcej kawalsryi, lub jezeli zwa-
wo chcemy utatwié szarze naszej kawaleryi.

17. Jezeli dowédzca zechce baterye przenie$é na
przéd na nowa. pozycye, komenderuje :

lo W nacieraniu na — Przodki,

2° Marsz.

Przodki podjezdzajg z prawsj strony, i dziata za-.
przodkowujg sie jak bylo powiedzianem § 8. N. 2.
Poczem dowoédzca bateryi komenderuje :

1° Baterya naprzdd dyrekeya na prawo (lub
na lewo),
2° Stepo (ktusem, galopem) — marsz.

Po téj komendzie, cata baterya maszeruje frontem,
kiessony za dziatami w odstepach przepisanych; a
przyszediszy na nowa pozycye, dowoddzca znowu

komenderuje ;

1° Baterya — Stoj,

2° Odprzodkoj.

3“ Przodki na lewo to tyt (lub do cofaniu)
— MARSZ

18. Jezeli za$ stojac na fcozfcyi t dziatami od-
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=~ L 7 ITomenderuje “inn3 P°ZAcye

1° W odwodzie na — Przodki,
2° Marsz.

na.ila, ziprzodkownj, sie jak powiedziano g J
olrLtl ZZvou1* 1ewo » Vi cola Jzateryo

10rnMiwo  naprZO(1, dy rekcy a » « jpr<wo (lub
2° Marsz.

Cala baterya maszeruje kiessonami na przéd.

19. Przyszediszy na nowa pozycye, jezeli zechce
zatrzymac sie i strzela¢, komenderuje :
1° Baterya — stoj.
2° Oddrzodkuj.
3" Przodki do cofania — marsz.

Po odprzodkowaniu, przodki idg 8 krokéw na
prost i zatrzymuja sie, frontem w tyt; konie luzne
kanonieréw idy 8 krokéw na prost, a zrobiwszy na
lewo w tyt, zatrzymuje sie, frontem ku nieprzyja-

STOIWatr eSS°ny Zai'aZ P° kOmendzie : Bairya-
£Eeifir !l S 7 Teprzei)isy zacliowuje sie,
wrotu.b F ma byC gOtOWi? do dalszego od-
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20. W takim razie, po komendzie dowdédzcy :

1” Wodwodzie ha — Przodki,

2° Marsz,

przodki cofajg sie tylko nieco w tyt do dziata, dla
zaprzodkowania, jak powiedziano § 8. N. 5.

21. Jezeli dowddzca przewiduje, ze dtugo wypa-
dnie sta¢ na pozycyi, albo tez ze bedzie musiat sie.
posuna¢ na przéd ku nieprzyjacielowi, natenczas
kaze przodkom i kiessonom zrobi¢ na lewo w tyt
(albo tez stojac z dziatami odprzodkowanemi w od-
wodzie, jezeli od razu ma posunaé¢ baterye na
przéd) i komenderuje :

1° W nacieraniu na — Przodki.
2° Marsz. t

Po tej komendzie, przodki i kiessony robig na
lewo w tyt; kanonierzy wykrecajg toza ogonem na
przéd i przodki podjezdzajg z prawsj strony.

22. Jezeli dowddzca cofajac sie, zechce ciagle
dawaé ognia, wtenczas stojac w odwodzie z dzia-
tami odprzodkowanemi, kaze zalozy¢ przedtuznice,
komenderujac :

W odwodzie zat6z — Przedtuznice.

Kanonierzy odkrecajg przedtuznice z podymy i
zaktadajg na haki ogona tozowego. Tym sposobem



98 —

moze sie cofa¢ z dziatami na przedluzuicy, i jak
tylko zatrzyma baterye po komendzie Stoj, zaraz
kaze dawa¢ ognia.

23. Kiedy zechce zeprzodkowa¢ dziata, kaze naj-

przéd odje¢ przedtuznice komenderujec :
Odejm— Przedtuznice.

Po t6j komendzie, kanonierzy odejmuje przedtu-
znice i zwijaje na podyme, jak powiedziano § 8.
N. 8.

Potem komenderuje :

W nacieraniu (lub w odwodzie) na — Przodki
Marsz ;

co sie wykonywa sposobami wyzej wskazanemi.

2/4. Jezeli w malej odlegtosci przed frontem ba-
teryi odprzodkowanej spostrzeze sie dogodne miej-
sce dla ustawienia dziat, daje sie komende.

1° W nacieraniu na przedtuznicy na — przoéd.
2" Marsz.

Po komendzie : przod, przodkarA udaje sie przed
wyloty dziat, it. d., jak powiedziano §. 8. N. 9.—
Po komendzie : Marsz, dziato i kiessony maszeruje
na prost, a przyszediszy na nowe pozycye, komen-
deruje sie : Baterya — St6j. — Przodki na lewo
w tyt— Marsz. — Ustuga i ewolucyc wykonuje sie
wedle § 8. N, 9.
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25. Jezeli stoimy na pozycyi z dziatami odprzod-
kowanemi, a nieprzyjaciel pokaze sie z tylu, daje
sie komende :

1° Ognia w tyt,
2° Przodki i kiessony w tyt za dziato —
Marsz.

kanonierzy obracaje dziata w miejscu, wylotem
w tyt; przodkary (konie luzne kanonieréw) i kies-
sony maszeruje na przéd, omijaje swoje dziata po
prawsj stronie i robie w swoim czasie na lewo w tyt,
tak izby konie przednie przodkar staty 8 krokéw za
ogonami tozowemi, a konie przednie kiessonéw
30 krokéw za tytami przodkar; konie kanonieréw
dwoma szeregami h kroki za tytami przodkar, ko-
nie wierzchowe i pociegowe zwrécone ku wylotowi
dziat.

26. Jezeli baterya jest rozwiniete z dziatami za-
przodkowanemi, a nieprzyjaciel ukaze sie z tylu,
wtenczas baterya moze i$¢ na przeciw niemu, albo
go tez oczekiwaé na miejscu.

W pierwszym razie komenderuje sie :

1° Dziatami na lewo w tyt,
2° Kiessony przed dziata,

3» Marsz.

Dziata robie w miejscu na lewo w tyt; kiessony
maszeruje na przéd, mijaje swoje dziata po prawej
4
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stronie i robi} na lewo w tyt w takiej odlegtosci,
izby po wykonaniu tego obrotu konie przednie znaj-
dowaty sie 30 krokéw za wylotami dziat. — Po
wykonaniu tych ruchéw, dowdédzca bateryi komen-
deruje :

1° Baterya na prz6d,
2° Dyrekcya na prawo (lub na lewo).
3° Stepo (ktusem, galopem) — marsz;

W drugim razie dla kiessonéw daje sie ko-
mende :

Kiessony przed dziata — marsz;

kiessony maszeruj} na prost, omijaj} swe dziata po
prawej stronie i ida znowu w pierwotnym kierunku
swoim.— Skoro Kiessony znajd} sie pomiedzy dzia-
tami, komenderuje sie :

1° Odprzodkuj.
2° 2* Przodki do cofania — marsz ;

poczem przodkary maszeruj} 8 krokéw na prost.—
Kiessony sie zatrzymuj}, skoro ich tylne kofa od-
dal} sie na 30 krokéw od przednich koni przod-
kar. - Konie kanonieréw ustawiaj} sie w odstepie
pomiedzy przodkar} a kiessonem, frontem ku nie-
przyjacielowi; wszystkie inne konie odwrdcone s}
od nieprzyjaciela, poniewaz baterya ma sie znajdo-
waé w gotowosci do cofania sie.

— 101 —

Woprawdzie takiemi ruchami zmieniajac front do
strzelania w tyt, szyk dzial w bateryi bedzie prze-
wrécony, to jest prawe skrzydto stanie sie lewem;
ale to niepociega za sob} zadn$j niedogodnosci, a
manewr robi sie niezmiernie predko i tatwo; tylko
komendanci plutonéw powinni pamietaé, iz po ko-
mendzie : od prawego ognia, 6sme dziato rozpo-
czyna ogien, it. d. — Tymczasem, gdybysmy za-
chodzeniem chcieli robi¢ odmiane frontu w tyt, i
duzo straciliby$my czasu, i miejsca potrzebowali-
bysmy wiele, i manewr ten bytby prawie niepodo-
bnym do wykonania pod okiem nieprzyjaciela.

27. Artylerya moze takze awansowa¢ lub cofaé
sie we wschody, to jest jedna pdétbalerya, na przy-
ktad, daje ognia; druga za$ idzie na przéd lub cofa
sie, a doszediszy na now} pozycye, zatrzymuje sie,
odprzodkowuje i daje ognia. Potem pierwsza prze-
rywa swdj ogien, idzie na przéd, lub cofa sie na
now} pozycye, i t. d. — Mozna takze pojedyncze
plutony ustawia¢ we wschody. — We wszystkich
formacyach we wschody baczy¢ trzeba, azeby je-
dne dziata drugim nie przeszkadzaty w strzelaniu,
szczeg6lnisj kartaczami. — Dowoédzca bateryi ka-
zdemu komendantowi plutonu osobno daje rozkaz
do awansowania lub cofania sie i wskazuje miejsce,
na ktérem pluton ma sie zatrzymac.

28. To s} wszystkie manewra, jakie robi} sie
w czasie boju dziatami. Kiessony, ktére manewruj}
razem z dziatami, stosuj} sie do komend szefa ba-



teryi. Tymczasem podczas boju wachmistrz lub kwa-
termistrz bateryjny ma nad niemi szczegétowy do-
zor. Jezeli dziata maja awansowa¢ na pozycye, na
ktérej prawdopodobnie tylko krétki czas sie zatrzy-
maja, hatenczas Kiessony nie idg za niemi. Jezeli
dowddzca bateryi uwaza, iz wnet wypadnie sie co-
fa¢, odesle poprzednio kiessony w tyt. W takich
razach szef bateryi wachmistrzowi lub kwatermi-
strzowi bateryjnemu udziela stosowne instrukcye i
oddaje kiessony pod komende.

Jezeli jest kilka bateryi obok siebie, kazda oso-
bno manewruje i rozwija sie. Moga one by¢ pota-
czone w jedne cato$¢, skierowane ku jednemu ce-
lowi i oddane pod rozkazy wyzszego oficera, ale
komende zawsze maja tylko szefowie bateryi lub
ich zastepcy.

Baterye bedace w rezerwie stojg w kolumnach
plutonowych, pélbateryjnych lub bateryjnych; od-
stepy pomiedzy dziatami mogg sie zmniejszy¢ az do
trzech krokéw; kiessony jeden krok za drugim sze-
regiem kanonieréw; dopiero kiedy baterya zbliza
sie do pozycyi, biorg sie odstepy miedzy pojedyn-
czemi dziatami i miedzy linig dziat a linig kies-
sonow.

§ 12.
O UZYCIU AUTYLERYIl W POLU.

1. Marsze odbywajg sie w poblizu lub w oddale-
niu od nieprzyjaciela; w dzieri i w nocy : dla tego
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sie stosuje mniejsza lub wieksza gotowos$¢ bojo-
wa. — Przed wymarszem trzeba wszystkie wozy i
narzedzia podda¢ starannej rewizyi; osie i buksy
nasmarowac; celownik i Srube celowniczg na su-
cho oczyscié¢; cze$¢ dziata i jego narzedzi kazdemu
kanonierowi powierzy¢é pod szczegétowy dozér

okucie koni, szory i kulbaki dobrze obejrze¢.

W marszach podréznych, to jest w oddaleniu od
nieprzyjaciela, baterya maszeruje w kolumnie dzia-
towej; za kazdem dziatem przynalezny ‘kicsson;
wozy zapasowe w tyle; za bateryg maszeruje ofi-
cer lub starszy podoficer. Kanonierom pieszym po-
zwala sie maszerowa¢ po ztych drogach, gdzie im
najdogodniéj, byleby nie zadaleko od dziat i nie po-
miedzy kotami. Ile moznosci wszystkie wozy trzy-
majg sie, jednej kolei; po bardzo ztych drogach
kazdy w6z moze jecha¢ osobng kolejg. Jezeli jeden
z wozOw musi sie zatrzymaé w marszu, powinien
o ile mozna, zboczy¢; jego dowddzca raportuje
swemu komendantowi plutonu, ktéry rozporzadza,
co z wozem zrobi¢ i czy jego miejsce w kolumnie
ma pozosta¢ préznem. — oficer lub podoficer szlu-
sujacy, ile razy zajdzie przerwa w marszu, poje-
dzie naprzéd, przekona sie o przyczynie przerwy i
postara sie 0 jej usuniecie za pomocg materyatéw
zapasowych; tudziez baczy, azeby zaden wéz, ani
cze$¢ jego, ani kon, ani cztowiek nie pozoslat w tyle
bez pozwolenia komendanta plutonowego lub bate-
ryjnego.

Zazwyczaj po pierwszej godzinie marszu nastaje
spoczynek kilkunastu minut, a nastepnie po kaz-
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dych dwéch godzinach nieco dluzsze wypoczecie.
Po komendzie : Baterya — stoj, nhastepuje ko-
menda :

1° Do ZSIADANIA,
2° Zsiadz,
3° Z KONL

Po wykonaniu tego rozkazu komenderuje sie: Spo-
cznij. Konnowodni i jezdZzcy cgledaje okietznanie,
okulbaczenie, ubranie i okucie koni; naprawiaja co
potrzeba, a raportuje do komendantéw dziat, ci za$
do komendantéw plutonowych, jezeli zaszto zna-
czniejsze uszkodzenie. Stuzba dziatowa obejrzy swoéj
woz i raportuje swemu podoficerowi. — Po wypet-
nieniu tych obowigzkéw, wolno ludziom zaspokoi¢
swoje potrzeby, ale nie oddalajec si¢ od bateryi.
Kanonierom pieszym wolno zdje¢ pakunek tylko na
rozkaz komendanta.

Podczas marszu w poblizu nieprzyjaciela, artyle-
rya nigdy nie powinna znajdowa¢ sie ani na czele
ani na tyle wojska, ani tez bez zastony z boku, po-
niewaz podczas marszu nie moze sie broni¢. Zamki
skrzynn amunicyjnych se pootwierane; kanonierzy
piesi maszeruje po obu stronach swego dziata, na
przepisanych miejscach; lonty se pozapalane, jezeli
sie dziata zapalaje przepalniczkami lontowemi;
torby nabojowe i skrzynki przepalniczkowe prze-
wieszone i przypiete; dno rury dziatow¢j opuszcza
sie tak, izby zaraz po odprzodkowaniu rura lezata
poziomo.—Dziato na czele kolumny bateryjnej ma-
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szerujece, powinno mie¢ odstepu najwieej 40 kro-
kéw od wojska poprzedzajecego; komendanci na-
Stepujecych dziat nie pozwole sie odcie¢ od poprzc-
dzejecych. Po drogach i wewozach maszeruje sie
na prawej stronie; lewe zostawia sie do obrotéw,
dla oficeréw roznoszecych rozkazy, i t. d.

Podczas marszu nocnego w sesiedztwie nieprzy-
jacielskiem odbywanego, ostrozno$¢ sie podwaja.
W razie potrzeby komunikacya z poprzedzajecem
wojskiem utrzymuje sie za pomoce kilku kanonie-
réow. - Poniewaz w ciemno$ci w6z czesci¢j utyka,
wiec jeden za drugim maszeruje o kilka krokéw
daléj niz w dzien. Jezeli sie wéz zatrzyma, komen-
dant nastepujecego wozu jedzie naprzéd, by sie
przekona¢ o przyczynie przeszkody w marszu; na-
stepnie swemu wozowi kaze czeka¢, albo wymineé
w0z stojecy. Komendanci nastepujecych wozéw
trzymaje sie tego samego przepisu. — Uzywajec la-
tarni, nosi sie takowe przed konnowodnym przed-
nim.

2. Kwatery. Baterya w czasie spoczynku znaj-
duje sie na lezach czyli kwaterach po miastach i
wsiach lub tez na polu; w oddaleniu lub bliskosci
od nieprzyjaciela. — Majec zaje¢ kwatery w odda-
leniu od nieprzyjaciela, dowédzca bateryi wysyta
naprzéd kwatermistrzéw (podoficera i kilku bom-
bardyeréw) na wskazane miejsca. Kwatermistrze
obieraje miejsce dla parku, odlegte 300 krokéw od
zabudowan, po tej stronie, w ktére nastepnie be-
dzie sie maszerowato; staraje sie o zywnos¢ i furaz,
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wedle udzielonych sobie instrukcyi szefa bateryi.
Jezeli dla braku miejsca trzeba sie roztozy¢ po kilku
wsiach, natenczas umieszcza sie lekarza, konowata,
wachmistrza bateryjnego, rzemieslnikéw i infirme-
rye w t§j samej wsi, co dowddzce bateryi; stuzba
kazdego dziata powinna ile moznosci by¢ razem za-
kwaterowany; konnowodni przy swych koniach;
porzadek kwater powinien sie stosowa¢ doporzydku
dziat w bateryi; trebacza bateryjnego umieszcza sie
jak najblizej szefa bateryi.

Baterya, przybywszy na miejsce dla parku prze-
znaczone, ustawia sie, ile mozna, w kolumne bate-
ryjn§; dyszle skierowane ku drodze, ktéry sie na-
stepnie bedzie maszerowaé. Kuznia potowa, woéz
pod kasse, papiery, apteke i narzedzia rzemie$lni-
cze, umieszcze sie tam, gdzie dowoédzca bateryi.
Jezeli baterya wiozta ze soby zywnos$¢ i furaze, za-
biera sie do kwater tyle ile potrzeba najeden dzien.
Przy parku zostawia sie natychmiast straz ztozony
z bombardyera i z sze$ciu kanonieréw: dla kazdego
skrzydta jeden posterunek.

Nastepnie dowdédzca, zwotawszy komende : Ko-
MENDANCI PLUTONOW | DZIAEL, SWOicli Oficerow i
podoficeréw, wydaje rozkazy tyczyce sie karmie-
nia, rozkulbaczenia, rozebrania i chedozenia koni ;
naznacza czas apelu i rewizyi materyalu zywego i
martwego, it d. — Kwatermistrz rozdaje bilety
kwaterunkowe; wachmistrz przeznacza ludzi na
straz. — Podoficerowie wracajy do swoich dziat,
wydaje ludziom rozkazy i maszeruje z konmi i lu-
dZmi do kwater. Tam doglydajy, zeby konie byty
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dobrze pomieszczone, siodfa, szory,it. d. porzydnie
pozawieszane; wyznaczajy ludzi do odbierania fura-
zu; innych do dozorowania stajen w czasie ape-
lu, i t. d. — Potem idy do swoich kwater.

Na sygnat do karmienia, podoficer odbywa prze-
glyd ludzi, koni i ubrania, o jego rezultacie rapor-
tuje wachmistrzowi. Do chedozenia zgromadza
wszystkie swoje konie na jedno miejsce. W czasie
stoty, wielkiego zimna lub skwaru, konie che-
dozy sie po stajniach. — Po apelu podoficer idzie
z kanonierami do swoich wozéw i rozporzydzi wszy-
stko, czego potrzeba do gotowosci marszowej. —
Komendanci plutonéw czuwajy nad wykopaniem
wszelkich przepiséw i rozkazéw,

3. Kwaterujac w poblizu nieprzyjaciela, na-
stepujycych przestrzega sie ostroznosci :

a, siodta sy upakowane; dery ztozone; szory
tak uporzydkowane, izby konie wnet mozna
ubraé.

b, ludzie sy ubrani; rynsztunek przygotowany;
nikt nie wychodzi z kwatery.

¢, w nocy w kazdej kwaterze pali sie Swiatto i
kolejno czuwa jeden zotnierz.

d, komendanci dziat dokfadnie sie zaznajomie
z miejscowosciy, a mianowicie kazdy poszuka
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sobie najkrétszy droge wiodgcg od jego kwa-
tery do parku i zawczasu pokaze jg swoim
ludziom.

¢, jezeli konie sg ubrane i okulbaczone, w kaz-
dej stajni zostawia sie straz, by zapobiegaé¢
uszkodzeniom. Najmniej raz w 2h godzinach
trzeba oddziatami konie cliedozy¢ i przekul-
baczyé.

f, jezeli lada chwile mozna sie spodziewaé
alarmu : dziata sg przygotowane do dawa-
nia ognia; lonty sie tlg; straz melduje do-
woédzcy bateryjnemu o wszelkiein strzelaniu,
alarmowaniu sgsiednich kwater lub jakim-
kolwiek niezwyktym hatasie.

li. Ob6z, Dla bliskosci nieprzyjaciela, lub z in-
nych powodéw nie moggc zajmowaé kwater, bale-
rya roztozy sie w polu obozem, jezeli dtuzszy czas
ma pozosta¢ na tern samem miejscu. Ksztatt i urzg-
dzenie obozu bateryi sg nastepujgce : Fig. 18.
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Linia a b przedstawia front obozu bateryi; a c.
b d sg jego flanki. Trzydziesci krokéw przed fron-
tem sg kuchnie, kazda dla jednego plutonu i
w przedtuzeniu jego namiotéw lub szataséw. Pro-
stopadle do frontu idg cztery szeregi namiotéw;
dla kazdego plutonu jeden szereg. Kazdy namiot
ma 8 krokéw szerokosci a 7 diugosci; otwor od
strony frontu; miesci w sobie 12 zoknierzy. Na-
czelny namiot kazdego szeregu przeznaczony dla
podoficeréw i bombardyeréw plutonu. W ostatnim
namiocie obu szeregéw $rodkowych mieszczg sie
podoficerowie i bombardyerowie nie dowodzgcy
wozami. Pomiedzy namiotami lezg furaze kupkami
po jednéj dla koni jednego wozu. — Na lewo kaz-
dego szeregu stojg konie pociggowe plutonu, a na
prawo konie wierzchowe; kazdy kon przywigzany
do osobnego kotka w ziemie wbitego; zamiast kot-
kéw mozna uzywaé kilku mocniejszych stupkoéw,
ktére sie tgczggrubg ling; natenczas konie sie wigza
u liny. Dla koni kazdego plutonu przeznacza sie
straz. —Kazda z trzech ulic prostopadtych do frontu
ma 50 krokéw szerokosci; obie ulice skrajne 15
krokéw. Ulice poprzeczne, réwnolegte do frontu
majg 15 krokéw szerokosci. Trzydziesci krokéw za
ostatniemi namiotami sg namioty oficerskie; N5 kro-
kéw za linig oficeréw jest park Ustawiony we front
bateryjny; dyszle skierowane ku frontowi obozu;
odstepy miedzy wozami 5 krokéw; w pierwszym
szeregu parku stojg dziata; w drugim szeregu kies-
sony manewrujgce z dziatami; pomiedzy linig tyl-
nych kot dziat a linig koncéw dyszli drugiego sze-
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regu 12 krokéw odstepu; w trzecim i czwartym
szeregu reszta wozéw tak samo ustawiona.— Trzy-
dziesci krokow za ostatnim szeregiem wozéw stoi
szatas dla parkowej strazy. — Ilo$¢ namiotéw sto-
suje sie do ilosci ludzi podzielonej przez 12.—Roz-
miary ulic moge by¢ mniejsze lub wieksze, stoso-
whnie do przeznaczonego dla bateryi miejsca.

5. Biwak. Jezeli baterya biwakuje, to jest spo-
czywa pod golem niebem, stosownie do mniejszej
lub wieksz¢j odlegtosci od nieprzyjaciela, daje sie
ludziom i koniom mniej lub wiecej wygody. Jezeli
sie w polu nie urzedza stajni z kotkéw i lin, konie
sie wieze u drzew, ptotéw lub wozéw. Przy kaz-
dem dziale czuwa jeden cztowiek nad konmi. —
Karmienie odbywa sie razem lub oddziatami, do-
piero za wyraznym rozkazem szefa. Konie sie poje
tak, iz tylko jedna para kazdego wozu si¢ oddala
konie dyszlowe, ile moznosci, trzeba przy wozach
napoi¢; w konnej bateryi przy kazdem dziale po-
winna pozosta¢ zawsze potowa koni wierzchowych.
Chedozy¢ i przekulbaczaé trzeba regularnie, a przy-
najmniej raz w 2U godzinach. W dzien trzeba zdje¢
z koni szory choéby na kilka godzin. Wieczorem
znowu sie konie ubiera, kulbaczy, kietzna i zaprze-
ga. — Ludzie se przygotowani do marszu i spoczy-
waje ubrani albo przy ogniskach, albo na miejscach
wzkazanych przez komendantéw dziat. W konnej
bateryi trzecia cze$¢ kanonieréw kolejno trzyma
konie. — Na pierwszy alarm wszystko stawa przy
dziatach. — Takie ostroznosci se potrzebne tylko
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wtenczas, jezeli lada chwila mozna spodziewa¢ s%
napasci. 'v

6. Forpoczty. Forpocztom, jezeli s¢ bardzo mo-
cne, albo maje broni¢ wewozu, dodaje sie pluton
artyleryi. — Komendant takiego oddziatu artyleryi
doktadnie rozpozna grunt przynajmniej na donio-
sto$¢ strzatu armatniego; ustawi, ile moznosci swe
dziata i kiessony w wyztobieniach gruntu, za krza-
kami, lub za pojedynczemi domami, ale tak, izby
z tatwoscie we wszystkich kierunkach mozna ma-
szerowaé. Rozpozna najlepsze stanowiska bojowe i
W razie potrzeby i czasu, przygotuje drogi ku nim
Wiodece. — Pozycya bojowa zajmuje sie, dziata od-
pr/odkowuje i nabijaje sie zwykle dopiero wtedy,
gdy sie lada chwila trzeba spodziewa¢ zaczepki nie-
przyjacielskiej, lub jezeli nieprzyjaciel tylko w je-
m Tr kKrUf kU moied atak°waé, np., po moscie,
giobli, brodzie, 11 d.; duzo bowiem  zalezy na
tem, azeby do ostatniej chwili ukry¢é przed nie-
przyjacielem nasze sity obronne. — Jezeli sip
lorpoczte obsadza dopiero w nocy, pluton ustawi
sie za piechote lub kawalerye forpocztowe i powi-
nien mie¢ przy sobie oddziat wojska wyleczn e dh
jego obrony przeznaczonego (assekuracye).

7. Furazowanie. Podoficer do furazowania ko
menderowany, odbierze od szefa bateryi pismienny
wykaz potrzebnego furazu, miejscowosci i drogf
Odebrawszy od wachmistrza ludzi, konie, wozy i
narzedzia, udaje sie w pochéd. - Furazujec w stro-
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nie przez nieprzyjaciela zagrozonej, potrzeba oso-
bnej assekuracyi, do ktérsj w artyleryi konnej uzy-
wa sie kanonieréw; artyleryi pieszej na ten cel
trzeba doda¢ dziesieciu lub i wiecej kawalerzystow.
__iMa Czele jedzie dwéch jezdzcéw zaopatrzonych
w karabinki lub W pistolety; sto krokéw za nimi
kapral; 250 krokéw za nim podoficer z szesciu
ludZmi; za tym oddziatem maszeruje furazery w od-
legtosci mniejszej lub wiekszej, stosownie do wia-
Sciwosci topograficznych. — Assekuracya przeszpera
drogi, krzaki, parowy i wioski okoliczne; spo-
strzegiszy przewaznego nieprzyjaciela, melduje fu-
razerom, ktérzy w porzadku wojskowym sie cofaja,
poniewaz nie sg zdolni do boju; straz przednia
zamienia sie na tylna. — Zblizywszy sie do miejsca
przeznaczenia, furazery sie zatrzymuje, az oddziat
assekuracyjny nie rozpozna miasta lub wsi, majg-
cych dostarczy¢ furazu i az od strony nieprzyjaciel-
skiej nie rozstawi sie posterunkéw obserwacyjnych.
— Nastepnie furazery wkraczajg; ich komendant
zgda przepisanych furazéw od wiadzy miejscowej;
odebrawszy furaz, kaze go czem predzej tadowac,
zostawia wladzy miejscowej pokwitowania i natych-
miast rozpoczyna odwrét, majgc assekuracye na
swych tylach. — Jezeli wladza miejscowa odma-
wia dostawy, komendant swym ludziom kaze brac,
gdzie co znajdg, wszelako nie pozwoli im sie roz-
proszyé, bo i zbér statby sie trudnym i ludzie do-
puszczaliby sie bezprawi. — Komendant, Zabrawszy
tylko tyle, ile przepisano, zostawia pokwitowanie,
Scigga forpoczty i nakazuje odwrét. — Jezeli furaz
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bierze sie z pola, od strony nieprzyjacielskiej rozsta-
wia sie straze, czes¢ furazeréw tnie zboze lub trawe,
inna wiaze Wsnopy i taduje, inna pozostaje przy
wozach lub koniach transportowych. Na jednego ko-
nia mozna natadowaé¢ 12 snopéw dwudziesto-funto-
wych. Jezelisg wozy, liczy sie po 8 do 10 centna-
row na konia. — Tuz po natadowaniu rozpoczyna
sie odwrét. — Do furazowania bierze sie ludzi
zwinnych i wprawnych w roboty gospodarskie. Ko-
mendant oddziata assekuracyjnego stucha rozkazéw
komendanta oddziatu furazujgcego.

8. Ogdlne przepisy dla bojo artyleryi. Przy-
chodzgc w poblize nieprzyjaciela, zapalajg sie po
dwa lonty dla kazdego dziata, jezeli nie ma prze-
palniczek pistonowych lub tarkowych. — Kanonie-
row rezerwowych, rzemies$lnikéw bateryjnych, ko-
nie zapasowe i wozy hie manewrujgce razem
z dziatami, oddaje sie pod komende oficera lub
podoficera starszego. Dziata formuje plutonowe ko-
lumny $cie$nione, jezeli jest dosy¢ miejsca. Nakry-
wa i zatyczka odpinajg sie; zamki przodkar i Kies-
sonéw otwierajg sie; skrzynki przepalniczkowe i
torby nabojowe przypinajg i przewieszajg sie; rury
dziatowe za pomocg $rub celowniczych opuszczaja
sie tak, izby po odprzodkowaniu znalazty sie w kie-
runku poziomym; kulbaki poprawiajg sie; strze-
miona koni recznych opuszczajg sie.

Dopoki baterya maszeruje po za innemi wojska-
mi, pozostaje w Sciesnionej kolumnie; skoro sie
zbliza do przeznaczonej pozycyi bojowdj, formuje
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front bateryjny z odstepami przepisanemi. Ta for-
macya powinna sie odbywa¢ po za doniostoscie
strzatéw artyleryi nieprzyjacielskiej, albo po za za-
stonami gruntu, albo w zamaskowaniu przez wia-
sne wojska. Baterya rozwinigta maszeruje prosto
na pozycye; w marszu bowiem ukosnym lub flan-
kowym wzgledem artyleryi nieprzyjacielskiej, ni-
kne wszelkie odstepy miedzy naszemi dziatami. —
Baterya na pozycyi moze odprzodkowaé w naciera-
niu, albo zrobi¢ na lewo w tyt i potem odprzod-
kowaé, albo wej$¢ na pozycye na przediuznicy,
stosownie do wiasciwosci gruntu i wymaganego
pospiechu.

W ustawianiu dziat trzeba mie¢ na wzgledzie :

1, azeby toze stato na gruncie twardym i pozio-
mym, ale nie kamyczkowatym;

it, azeby kazde dziato mogto na wszystkie strony
porusza¢ sie i ostrzeliwac jak najwieksze prze-
strzen ;

3, azeby przed linie¢ naszych dziat grunt byt ko-
rzystny, to jest, azeby tam gdzie nasze poci-
ski jeszcze nie uderzaje o ziemie, a wiec az
do 200 lub 250 krokéw przed naszemi dzia-
tami, grunt byt grzeski lub nie réwny, bo
pociski nieprzyjacielskie w nim ulykaje; dalej
za$ azeby byt twardy i réwny.

— 115 —

U, jezeli se wzgérza, mozna artylerye na nich
ustawi¢, ale nie na szczycie, tylko nieco
w tyt; z géry ku gérze nie dobrze jest strze-
la¢, poniewaz nasze pociski uderzajece przed
nieprzyjacielem, utykaje w ziemi; jezeli spa-
dek naszego wzgoérza jest tak nagty, izby nie-
przyjaciel magt sie ustawi¢ ponizej linii na-
szych strzatow, trzeba kilka dziat ustawi¢ u
stop naszego wzgdrza;

5, ile moznosci uko$nie lub z flanki strzelaé.

Tym przewaznym wzgledom uczyniwszy zadosy¢,
wypada pomysle¢ o zastonie dla dziat i przodkar.
Dla kiessonéw i jaszczykéw tatwiej znale$¢ ukry-
cie, bo me bedge ciegle w boju potrzebnemi, moge
w dosé¢ wielkiej odlegtosci od dziat swoich pozostaé
w tyle lub z boku. — Grunt nas zastania, juz to
pochfaniajec nieprzyjacielskie pociski, juz (o unie-
mozebniajec lub utrudniajec nieprzyjacielowi celo-
wanie. Dla tego nietylko nieréwnosci gruntu przed
naszemi dziatami, np. niskie groble, wysypy ro-
wow i niskie wzgérza se dla nas zastone, poniewaz
nieprzyjacielskie pociski w nich utykaje lub tak
stromo odskakuje, ze po nad nami przelatuje, ale

optotki, zboza na pniu, krzaki, mate wklestosci i
wypuktosci gruntu. — Naturalnie te zastony nie
powinny przeszkadza¢ naszemu celowaniu i strze-
laniu. — Brak naturalnych zaston mozna zastepie
sztucznemi. i tak, maly nasyp ziemi przed dziatem
pochtonie znaczne cze$¢ nieprzyjacielskich karta-
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cz6w. Jezeli czas wystarcza i dziata dluzszy czas
maja pozosta¢ na pozycyi, trzeba wykopaé dla kaz-
dego dziata dét 1 1/2 stopy gieboki, a wydobyta
ziemie usypac przed wylotem; taka robota wymaga
15 minut czasu, a we wysokosci trzech stép zasta-
nia dziato i kanonieréw; tymczasem te nasypy nie
powinny przeszkadza¢ poruszaniu sie dziat.—Nigdy
nie trzeba ustawia¢ dziat za stabym murem lub na
gruncie kamyczkowatym, poniewaz nieprzyjaciel-
skie pociski, padajec w sasiedztwie naszych dziat,
odtamkami muru i kamyczkami raze ludzi i ko-
nie. _ Niebezpiecznym wrogiem artyleryi se 1'lan-
kiery i tyraliery, poniewaz sie z dziat nie strzela do
pojedynczych ludzi. Przeciwko pierwszym zastaniajag
nas wody i bagna; w obec drugich trzeba unikaé
ustawienia dziat w odlegtosci 300 az do 600 kro-
kéw od rowéw i krzakéw, w ktérych sie nieprzy-
jacielscy tyralierzy osadzi¢ moge.

Ustawienie dziat wzgledem innych broni, stosuje
sie do przewaznego wptywu, jaki kazda bron ma
w rozmaitych momentach boju. Poczetkowanie
w bitwie zwykle powierza sie dziatom, i wtedy po-
zycye i ruchy innych broni stosuje sie do pozycyi
artyleryi. Pézniej, w miare zblizania sie obu stron
walczecych, baterye udaje sie na flanki, albo roz-
drobnione na plutony, umieszczaje sie w odstepach
pomiedzy innemi broniami, albo tez colaje sie
w tyt; strzatdw po nad gtowami wiasnych zotnie-
rzy tylko w bardzo rzadkich razach wolno uzywaé
bo demoralizuje wiasne szeregi, a nie mogec by¢
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obserwowanenn, przypadkowo tylko trafiaje nie-
przyjaciela.

Rozwinieta baterya dochodzeo do pozycyi, z ktd-
rej bedzie miata strzela¢, szef bateryi galopem je-
dzie naprzdd, by doktadnie rozpozna¢ grunt dla
swych dziat. Poniewaz rzadko sie napotka grunt,
na ktérym baterya mogtaby sie korzystnie ustawié
w linii i odstepach regulaminem przepisanych, do-
wodzca bateryi zwykle przywotuje do siebie ko-
mendantéw plutonowych i dziatowych, azeby kazdy
z nich wyszukat dla swego plutonu i dziata jak naj-
korzystniejsze miejsce; baterya nie przerywa swego
marszu; kazdy podoficer ustawi sie o dwa kroki
w bok od miejsca, na ktérem jego dziato bedzie
miato odprzodkowaé i zakomenderuje: Stéj, skoro
0$ tozowa dojdzie na jego wysokos$¢. Porzedek dziat
nie zmienia sie, ale odstepy pomiedzy niemi moge
by¢ od 20 do /|0I'" krokéw; szerszych trzeba sie
wystrzegaé, bo szef bateryi stracitby wtadanie nad
tak rozszerzonym frontem. Linia frontu nie potrze-
buje by¢ proste; pojedyncze dziata moge by¢ o
kilka krokéw w tyt tub naprzéd ustawione, byleby
tylko swym ogniem nie razity sesiednici).

Przodkary ustawiaje sie zwykle oSm krokéw za
swemi dziatami; jezeli jednak nieco dalej znajduje
sie dla nich korzystne miejsce, wolno je tam usta-
wi¢, ale nigdy lak daleko, izby dostarczanie amu-
nicyi przeszkadzato zwawemu strzelaniu.

W wyborze przedmiotéw celu artylerya uwaza
jako ogélne prawidto : « Strzela¢ do tej czesci nie-
przyjaciela, ktéra w danej chwili ma najwieksze
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znaczenie. » | tak, zamierzajac przetamaé pewng
cze$¢ nieprzyjacielskiego szyku, artylerya strzela do
tych oddziatéw, ktére zamiarowi temu najwieccj
przeszkadzaja; jezeli nieprzyjaciel usituje pizetamaé
nasza linie, artylerya strzela do kolumn idgcych na
przebdj, choéby réwnocze$nie sama byta wysta-
wiong na silny ogien dziat nieprzyjacielskich. —
Podczas niestanowczego przebiegu bitwy, albo je-
zeli ogniem dzialowym nie kieruje wyzszy komen-
dant, kazda baterya strzela tam, gdzie pozycya
nieprzyjacielska i grunt najwiec¢j przedstawiaja
skutecznosci, ale nigdy nie trzeba ognia bateryi
rozprasza¢; przynajmniej dziata kazdego plutonu
powinny strzela¢ tylko do jednego celu. — Do ar-
tyleryi nieprzyjacielskiej najlepiej strzela¢ podczas
jej manewrowania, zaprzodkowania i odprzodkowa-
nia, bo nam nie moze odpowiadac i cel jest rozle-
glejszym. i—Do oddziatéw z kilku ludzi ztozonych
i do pojedynczych flankieréw i tyralieréw nigdy
nie trzeba strzelac.

Miarg dla zwawosci ognia jest ; mniejsza lub
wieksza potrzeba predkiego efektu, moznosé obser-
wowania i trafno$¢ przynajmniej czwartej czesci
naszych strzatéw. Spokojne wyczekiwanie stoso-
wnej do strzelania pory, zatrwaza nieprzyjaciela :
geste ale chybne strzaly osmielajg go, bo mu nie
robig materyalnéj szkody a zdradzajg naszg lekli-
wosé. — Po za doniostoécig dobrego strzatu arma-
tniego, nieprzyjaciel zwykle nie jest niebezpie-
cznym ; skoro sie przyblizy, mata liczba dobrych
strzatdw rozproszy lub oddali go; im bardziej sie
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zbliza, tern gesciej sie strzela; najzwawiej za$ kar-
taczami. Komende : Pal do ognia kulowego, gra-
natowego lub szrapnelowego, daje dowddzca plu-
tonu ; ogniem kartaczowym kieruje dowddzca dzia-
ta.—Artylerya sama broni si¢ tylko swym ogniem;
jej uzytecznos$¢ dla innych broni, polega tylko na
ogniu; objetosé i ciezko$¢ amunicyi dziatowej utra-
dniajg jej dostarczanie; utrata tez dziat i zamil-
knienie ich wtenczas, gdy sie powinny najenergi-
czniej odzywaé, zwykle pochodzg z marnotrawnej
strzelaniny. Zwazywszy nadto, iz armia powstan-
cza nie bedzie posiadata ani obfitych zapaséw wo-
jennych, ani dostatecznych warsztatéw, ani dos$¢
spokojnego czasu i miejsca do fabrykacyi, wypada
przysztym artylerzystom polskim, poleca¢ jak naj-
ogledniejsze strzelanie.

O zastgpieniu kanonieréw i konnowodnych ran-
nych lub zabitych, méwiono juz w § 8, N. 1. —
Co do koni trzeba sie staraé, azeby pociggowce
dziat byty zawsze w komplecie; w miejsce rannych
lub zabitych wstepujg najprzéd zapasowe, polem
kiessonowe, a nareszcie konie pociggowe dziat z po-
wodu poszkodowania odestanych do parku bateryj-
nego. Szory i siodta zabitych koni, trzeba ile mo-
zno$ci zebraé i odesta¢ do parku.

Dziato uniezdatnione do strzelania, jezeli sie nie
da na miejscu narzgdzi¢, odsyta sie do zapaséw ba-
teryjnych; jezeli i tam nie moze byé naprawione,
odsyta sie do gtéwnego parku lub najblizszego war-
sztatu. — Jezeli sie laweta potrzaska, trzeba rure
dziatowg przywigza¢ pod przodkare, na k‘tl()rej takze
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umiesci sie koia, $rube celownicza, wyciory, ii. d.,
zdatne jeszcze do uzytku. — Jezeli sie przodkara
potrzaska przy odwrocie bateryi, laweta przywia-
zuje sie u tylu innego dziata, do ktérego trzeba za-
przedz wiec§j koni. Przy pierwszej sposobnosci
umieszcza sie lawete, w braku przodkary zapaso-
wej, na przodku zwyczajnego wozu. — Pozostata
amunicye rozdziela sie pomiedzy inne przodkary.
Dziato, ktére trzeba opusci¢ w nadziei odzyska-
nia go, uniezdatnia sie do stuzby zabierajgc amu-
nicye i narzedzia do ustugi potrzebne, lub wbijajac
kamienie w kanat dziatowy. Mozna tez utracona
szczotke wyciora wsungé do dna kanatu, lub nabi-
wszy dziato przewrotnie, zapali¢ nab6j za pomoca
stupiny; natenczas kula bardzo mocno sie osadzi
na dnie. Kula obwinieta pakutami, ptétnem lub su-
knem i wepchnieta w kanat, da sie wydoby¢ tylko
przez wypalenie obwinigcia (np. za pomoce rozpa-
lonego drutu). — Te wszystkie sposoby se nieprzy-
datne u granatnikéw, bo ich kroétki a szeroki kanat
da sie rekoma wyprézni¢ i wyczysci¢; dla tego
whija sie stalowy gwézdZz na kilka cali w zapat a
wystajece jego cze$¢ utreca sie, lak, iz go nie mo-
zna obcegami zachwycié. Chcec z dziata zagwoz-
dzonego strzela¢, trzeba klin zapatowy wykrecie,
nowy wkreci¢, miotem spoi¢ ze spizem i wierzch
opitowaé. — Jezeli dzialo niepowrotnie sie ma
straci¢, trzeba w odlegtosci trzech krokéw strzeli¢
do jego czop6w lub wylotu z dziata majecego tenze
sam kaliber; w pierwszym razie potrzaska sie i la-
wete, a w obu Jazach dziatlo lak sie pognie, iz
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trzeba przetopi¢. — U innych wozéw trzeba poza-
biera¢ patyczki wrzecion osiowych, albo porebaé
dyszle i szprychy, a kiessony w ostatecznosci wy-
sadzi¢ w powietrze lub amunicye potopic,

Po kazdym boju komendanci dziat pi$miennie
zdaje sprawe komendantom plutonowym, a ci zno-
wu szefowi bateryi o stracie ludzi, koni, wozéw,
amunicyi, sprzetéw, szoréw, it. d., nie mnidj o
stanie pozostatych materyatéw zywych i martwych.
—Jezeli baterya byla rozdzielong, komendanci plu-
tonéw raportuje : jakie zajmowali pozycye, czemu
je zmieniali, jaki odnosili skutek swym ogniem;
donosze o zachowaniu sie ludzi i o wszystkiem, co
w czasie boju zaszto w poblizu swych dziat.

ASSEKURACYA.

Artylerya, czesto stojec na Hance szyku bojo-
wego, wystawia wiasne swe flanke na zaczepke
lada garstki nieprzyjacielskiej; czesto tez wypada
jej zaje¢ stanowisko odlegte o kilkaset krokéw od
innych broni, tak, iz maly oddziat nieprzyjaciel-
skich tyralieréw lub flankieréw moze je spedzi¢
ze stanowiska tub zabraé, zanimby pomoc nadbie-
gla. w takich J'azach zwykle przydziela si¢ arlyle-
ryi maly oddziat piechoty lub jazdy, wylecznie
przeznaczony do obi'ony dziat. = Wszelako artyle-
rya rezerwowa, czy to jeszcze stojec w rezerwie,
czy tez juz biorec udziat w stanowczdj walce, nigdy
nie potrzebuje assekuracyi, bo sam szyk bojowy



122 —

astania je od atakéw z bokéw i z tytu, a wiasny

jej ogien rozpedzi frontowe ataki kolumn zwar-
tych ; zreszte sam charakter boju stanowczego wy-
klucza dziatanie drobnych i niespojonych oddziat-
kéw nieprzyjacielskich, przeciwko ktérym ma stu-
zy¢ assekuracya.

Artylerya piesza, operujac wspoélnie z piechote i
dla tego mniej niz konna (dziatajaca razem z kawa-
lerye) bedac wystawiony na nagte i zwawe prze-
miany bojowe, czesto obedzie sie bez assekuracyi.
| tak, stojec w odstepach pomiedzy piechote, albo
i na flance tak blisko, iz kawalerya rezerwowa
moze przyskoczy¢ w pomoc, albo wode lub bagna-
mi bedec zastonione, nie potrzebuje assekuracyi.—
lle razy za$ dziala wysune sie na wysokos¢ linii
tyralierskiej, lub zajme odosobnione a odlegte sta-
nowisko, powinny mie¢ issekuracye, ktéra ode-
prze atakujecych flankieréw i wyptoszy dokuczli-
wych tyralieréw. — Stosownie do mozliwego nie-
bezpieczenstwa, przydziela sie stabsze lub silniej-
szy assekuracye ; na jedne baterye najmnisj pluton
a najwiecej batalion, ustawiony na skrzydle naj-
bardziej zagrozonem i lak blizko, izby zdezyt z po-
mocy ; ile moznosci trzeba assekuracye ukry¢ przed
ogniem nieprzyjacielskim, ale nie ustawia¢ jej za
baterye, bo pociski razityby réwnoczesnie i baterye
i assekuracye. — Jezeli nieprzyjaciel matemi sitami
atakuje flanke lub tyly dzial, assekuracya powinna
go odeprzeé, ale nigdy nie $ciga¢, bo podczas za-
patu poscigowego inny odtamek nieprzyjacielski
mogtby wpasé pomiedzy nasze dziata; jezeli prze-
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wazna liczba attakuje nas z boku lub tytu, trzeba
cze$¢ dziat, a czasem i wszystkie, nan skierowaé.—
Ataki frontowe w rozsypce assekuracya odpiera
tylko swym ogniem, lecz zadnym manewrem nie-
przyjaciela nie da sie zwabi¢ przed front dziat,
boby artylerya musiata przerwa¢ swoj ogien; ko-
lumny za$ i linie $cieSnione odeprze sam ogien dzia-
towy.

Artylerya konna, cho¢ jest przyleczone do ka-
waleryi, zawsze powinna mie¢ assekuracye konne,
ztozone najmnisj z plutonu a najwiecej ze szwa-
dronu na jedne baterye. — Artylerya walczy tylko
wtedy, gdy stoi; kawaleryeza$ tylko wtedy, gdy
sie porusza : obie wiec bronie musze sie rozteczad,
skoro maje dziata¢; artylerya konna, operujec ra-
zem z kawalerye, znajduje sie zawsze na gruncie
korzystnym i dla nieprzyjacielskiej kawaleryi i dla
tego lada chwila musi sie obawia¢ napasci nieprzy-
jacielski$j; w boju kawaleryi manewra, ataki, od-
wroty, zwyciestwa i porazki zbyt zwawo przemi-
jaje, izby nie broniona artylerya mogta znales$¢ czas
i spokdj do skutecznego strzelania. Dla tycli powo-
déw artylerya konna dziatajeca z kawalerye (pote-
czenie jej z piechote byloby marnolrawieniem ru-
chawosci; taktyczne zas poteczenie kawaleryi z ar-
tylerye piesze zmniejszatoby zwawos¢ jazdy;
w pierwszym razie artylerya konna odgrywataby
role pieszej, w drugim za$ razie artylerya piesza
bytaby raczej ciezarem i zawodem niz pomoce) musi
zawsze mie¢ assekuracye, ktéra z boku dziat Usta-
wiona, z najzupetniejszem poswieceniem sie po-
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winna odpieraé¢ ataki z boku i z tytu dziat, nie
pozwalajac sie jednak od nich odciegneé; a nawet,
w razie frontowego ataku, jezeli mimo naszego
ognia kartaczowego nieprzyjaciel dopadt juz na sto
krokéw od naszych dziat, assekuracya szalenie po-
winna sie nan rzuci¢, azeby tymczasem dziata mo-
gty sie zaprzodkowaé, cofneé¢ i na nowej pozycyi
0sadzic.

Oddziat piechoty czy kawaleryi przeznaczony do
assekui acyi, majec by¢ nieodstepnym towarzyszem
i strézem dziat, powinien pod wzgledem ruchéw i
ustawienia, stosowa¢ sie do rozporzadzeri komen-
danta dziat assekurowanych, cliotby dowédzca as-
sekuracyi stopniem przewyzszat komendanta arty-
feryi; pod wzgledem za$ samej walki ulega wyta-
cznie rozkazom swego dowédzcy, bo do tego
komendantowi dziat i na czasie i czesto na potrze-
bnej $wiadomosci specyalnéj bedzie zbywato.

FAKTYCZNE POLACZENIE ARTYLERYI
Z INNEMI BRONIAMIL.

Artylarya z piechota przeciwko samej piechocie,
w obec dzisiejszej organizacyi wojskowej, rzadko
walczy i to chyba w matych oddziatach. — Nie-
przyjacielska piechota, jezeli nie spostrzegta obe-
cnosci naszej artyleryi, wysungwszy naprzéd swoich
tyralieréw, kolumnami lub linie zwarte $miato
sie. zblizy do nas na 300 lub na 400 krokéw i roz-
pocznie ogien. Wiedzec za$ lub przypuszczajac, iz
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mamy dziata, zwykle na doniosto$¢ skutecznego
strzalu armatniego nie pokaze sie w szyku zwar-
tym, lecz ostroznie bedzie korzysta¢ z wszelkich
zaston gruntu, bedzie manewrowaé i stara¢ sie
wpasé nam na flanki lub tylty. Waznem przeto jest,
obecno$¢ a przynajmniej pozycye naszych dziat za-
stoni¢ az do chwili rozpoczecia ognia dziatowego.
Dla tego dziata trzeba zakry¢ gruntem lub wiasne
piechote i konnowodnym kaza¢ zsie$¢ z koni. Do-
piero gdy nieprzyjacielskie kolumny lub lipie zblize
sie na 1,000 do 1,200 krokéw, agrunt przed nie-
przyjacielem jest réwny i twardy, zacznie sie strze-
la¢ kulami. Nieprzyjaciel wtedy albo sie cofnie, by
sie chwilowo ukry¢ i na innej drodze do nas do-
trze¢, albo rzuci na nasze dziata chmare tyralieréw
a gtébwne swe sity rozdzieli na kilka oddziatéw,
ktére sie na 300 lub 400 krokéw przed naszym
frontem zalrzymaje i utworze linie ogniowe, a po
kilku salwach zamienie w kolumny szturmowe, albo
tez zaraz z poczetku zuchwale kolumnami pobie-
gnie ku nam. Aitylerya nasza obojetnie powinna
wytrzymywaé ogien tyralieréw, chyba z¢ se nie-
zastonieni .i lak gesto (np. w odstepach 5ciu kro-
kéw pomiedzy rotami) zblize do dziat, iz warto ob-
sypac ich kilku salwami kartaczowemi; ale i wten-
czas cze$¢ tylko dziat skieruje na ten cel; gtéwne
za$ baczno$¢ zwréci na zwarte lub zwierajece sie
piechote. — Poniewaz jednak poruszenia piechoty
se powolne i jéj ogien liniowy dopiero zbliska moze
sie sta¢ niebezpiecznym, artylerya nie polrzebuje
sie spieszy¢, lecz rozpocznie ogien kulowy skoro
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czaje skuteczno$¢ strzatom; zwawos$é ognia bedzie
sie stopniowa¢ w miare zblizania sie nieprzyjaciel-
skiego; na/tOO do500 krokéw zacznie miota¢ karta-
czami; dopiero skoro nieprzyjaciel dotrze na 50
krokéw, nasza piechota rzuci sie nan, by nam zdo-
by¢ czas na rozpoczecie odwrotu, ktéry sie moze
odby¢ albo na przedtuznicy, albo z dziatami za-
przodkowanemi, juz to wszystkiemi dziatami ra-
zem, juz tez czeSciowo we wschody. Pod natto-
kiem samej piechoty odwrét zawsze sie moze wy-
konaé spokojnie i porzednie. Dziata cofnewszy sie
na kilkaset krokéw, znéw sie osadze i rozpoczne
ogien. Jezeli za$ nieprzyjaciel pod naszym ogniem
zacznie sie cofaé, trzeba albo zwawszemi strzatami
go obsypywaé, albo nawet z dziatami zaprzodko-
wanemi galopem na kilkaset krokéw $ciga¢, by od-
wroét zamieni¢ w ucieczke. Kazdy bowiem odwrét,
choéby nie wynikat z materyalnych strat, lecz byt
nawet tylko manewrem korzystnym i nakazanym,
nadwereza moralno$¢ zotnierza nieSwiadomego my-
$li kierujgcsj, tak, iz lada $miaty nacisk wywota
W nim poptoch.

Taz kombinacya, jak w boju odpornym pozwala
artyleryi by¢ spokojne i wytrwate, tak w boju za-
czepnym upowaznia do $miatych manewréw i do
bliskiego ognia. Na tysigc lub wiecé¢j krokéw zwy-
kle nie potrzeba strzela¢, chyba ze grunt jest bar-
dzo korzystnym dla rdzennych strzatéw kulonych,
lub nieprzyjaciel gruntem albo budynkami jest mo-
cno obwatowany, w ktérymto razie trzeba go przez
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wysokie podniesienie obsypywaé granatami i kula-
mi, azeby albo budynki spali¢, albo go z silnéj po-
zycyi wypedzi¢, albo przynajmniej tak ostabié, izby
atak naszej piechoty sie udat. Inaczej dziala zaraz
z poczetku powinny wyskoczy¢ na linie tyralierske,
lub z boku zaje¢ pozycye na 20D 600 krokéw, by
gestym ogniem kartaczowym przeszkodzi¢ sformo-
maniu sie nieprzyjaciela, a sformowanego rozprzedz,
i utatwic¢ atak naszej piechocie. — Jezeli nastepnie
nieprzyjaciel sie cofnie, trzeba go $ciga¢ z dziatami
zaprzodkowanemi; jezeli nasza piechota zostata od-
parte, dziata powinny powstrzymaé nacierajecego
nieprzyjaciela i zdobyé¢ czas i spokéj do nowego
sformowania sie naszej piechoty. — Scigajec z dzia-
tami zaprzodkowanemi, trzeba sie przynajmniej
200 krokéw posune¢ na przéd ; mniejsze bowiem
skrocenie odlegtosci nie nowieksza skutecznosci
naszych strzatbw w stosunku do straty czasu,
ktéry, uzyty na zaprzodkowanie, maszerowanie i
odprzodkowanie, jest stracony a czesto wystarcza
na bardzo stanowczy ogien. Jezeli za$ dla wzgle-
déw topograficznych wypadnie np. na kilkadziesiet
krokéw zaje¢ nowe pozycye na przéd, awansowa-
nie odbedzie sie na przedtuznicy zatozonéj u piersi
tozowej.

Artylerya w polaczeniu z piechotg bronigc nig
przeciwko tymze samym broniom stosuje sie w 0g6l-
nosci do powyzej udzielonych przepiséw takty-
cznych. Wypada tylko wskaza¢ zmiany bojowe wy-
nikajece z obecnosci artyleryi nieprzyjacielskiej. 1
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tak boj sie juz w odlegtosci 1400-1600 krokdw, a
z dziatami gwintowanemi na wiekszg jeszcze odle-
gtos¢ rozpocznie kulami lub granatami, chociaz
duzo pozera amuniryi, a obustronnie prawie za-
dnych me przynosi korzysci. Wszelkie tez instru-
kcye zabraniajg takiej kanonady, ale wrodzona le-
kliwose tak zaczepnej jak i odpornej strony pragnie
i spodziewa sie dalekim ogniem oddali¢ nieprzyja-
ciela.—Skoro sie ma rozpocze¢ béj powazny,strona
zaczepna wysuwa dziata dwunasto-funtowe gtadkie
tub cztero-funlowe gwintowane na 1200— 1400 kro-
kéw, a szeScio-funtowe gladkie na 1000__ 1200 i
bije do nieprzyjacielskiej artyleryi, azeby ja'zde-
montowa¢, albo z pozycyi spedzi¢, albo przynaj-
mniej jej ogien na siebie $ciggna¢ i tern samem
wiasnej piechocie zdoby¢ czas i miejsce do mane-
wrowania. Artylerya strony odpornéj odpowiada
powoli, bo 1 niebezpieczenstwo jeszcze nie jest bli-
skie, i w odpornym boju dziata, bedac zwykle za-

kryte naturalnemi lub sztucznemi zastonami, spo-

kojnym ogniem wyréwnajg spiesznéj strzelaninie
atakujacej artyleryi; zwawo za$ trzeba strzelaé
podcz: s marszu i odprzodkowania, lub jezeli nie-

przyjacielska artylerya pokazata nam swg flanke.—
Lecz i w tej odlegtosci boj dziatowy nie dtugo po-

tiwa. Artylerya bowiem strony zaczepncj, chcac
skierowa¢ na siebie ogien dziatlowy, azeby swei

piechocie utatwi¢ atak, we wschody ciagle bedzie

awansowac, az dopéki nie dojdzie na $rednig donio-

sto$¢ kartaczowa; wtedy lez piechota sformuje sie

do ataku. Artylerya strony odpornej, jezeli jest licze-
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bnie silniejsza, powinna swg przewyzka juz zda-
leka niepokoi¢ piechote i przeszkadza¢ jej zblizaniu
sie; a nawet chocby liczebnie tylko wyréwnywata,
tub byta stabsza, powinna cze$¢ swych dziat skie-
rowa¢ na piechote. Dowobdzca artyleryi powinien
w kazdej chwili umie¢ oceni¢, skad zagraza najwie-
ksze niebezpieczenstwo, trzymajac sie jednak tego
pewnika, iz artylerya odgrywa role tylko pomocni-
cza, a piechota rozstrzyga bdj; ze odpariszy lub
pobiwszy piechote upiewladnia sie tez artylerye;
ze zatem czesto obojetnos$¢ jego na straty artyleryi
gtéwnym jest srodkiem do zwycieztwa.

Arlyleiya z piechotq. przeciwko samej Icauialeryi
znakomitg ma site odporna, jezeli sie¢ uzywa stoso-
wnych formacyi. Kawalerya zbyt zwawo manewru-
je, pole j6j walki zbyt jest réwne i otwarte, izby
mozna piechote rozsypywaé w tyraliery lub formo-
waé¢ w dbugie linie; dziat tez nie mozna oddala¢
od piechoty, chyba ze sie znajduje punkt nieprzy-
stepny dla kawaleryi. Tworzg sie wiec czworoboki
Wdwoéch zwykle rzedach; w kazdym odstepie pier-
wszego rzedu umieszcza sie pluton artyleryi; re-
szte dziat ustawia sie po obu bokach przestworu
miedzy pierwszym rzedem u drugim. Nieprzyjaciel-
ska kawalerya, przybywajac na plac boju, natych-
miast sie formuje; dopoki sie znajduje w formacyi
marszowej, powinna by¢ ostrzeliwang kulami i gra-
natami, jezeli odlegto$¢ jest po temu; skoro
przechodzi do szyku bojowego, trzeba jg szrapne-
lami lub racami wprawia¢ w zamieszanie. Jezeli
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za$ siormowata sig po za doniostoscig naszego
ognia, w odlegtosci 1000—1200 krokéw zacznie
ktusowaé (300 krokéw na minutg), azeby krétszy
czas by¢ wystawiony na nasz ogien; podczas jéj
klusowania kazde dziato spokojnie moze wystrzeli¢
dwa razy kulami lub granatami; zblizywszy sig na
600 krokéw przybiera bieg dOO krokéw na minutg;
w odlegtosci 150—200 krokéw wpada w cwat, 600
krokéw na minutg robiyc. Podczas gdy kawalerya
przebiega ostatnie 600 krokéw, kazde dziato po-
winno trzy razy wystrzeli¢ kartaczami. Jezeli szarza
jeszcze nie jest ztamany, na 50 krokéw przywita jy
jedna salwa piechoty, a na 30 krokéw druga. Jezeli
taki ogien nie zmusit jazdy do odwrotu, co zreszty
jest bardzo nieprawdopodobnem, wtenczas juz chy-
ba tylko kosy lub bagnety mogy artyleryg ocalic.
W obliczu bowiem tak blizko nacierajycej kawa-
leryi, dziata nigdy uciec nie bgdy w stanie.

Jezeli kawalerya na réwninie tak nagle opadnie
piechotg i artyleryg, iz nie ma czasu do zajecia do-
godn¢j pozycyi obronnej, piechota zwawo sformuje
czworoboki, a artylerya bgdzie sig starata’ albo sta-
nyc ponngdzy piechoty, albo przynajmniej tuz przy
jej skizydle. Jezeli na taki manewr nie ma czasu,
dziata natychmiast odprzodkujy i celnym ogniem
zwykle odpgdzy ataki frontowe, a piechocie zdo-
bgdy czas do przyhiezenia na flanki i tyty artyleryi.
Przeciwko za$ réwnoczesnym atakom z frontu i
z bokdéw, trudno sig bgdzie obroni¢, zwlaszcza je-
zeli kawalerya jest dzielna i tak liczna, ze czgsto
moze powtarza¢ przyskoki; wtedy bowiem amuni-
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cya kartaczowa wnet sig wypotrzebuje i jazda wpa-
dnie pomiedzy dziata. Zdarzaly sig jednak przy-
padki, iz kanonierzy wyciorami i drygami celowni-
czemi obronili dziata az do nadejécia piechoty.

Artylerya z piechoty pewnie nigdy nie bgdzie to-
czy¢ zaczepnego boju przeciwko kawaleryi, bo jazda
walczy tylko ruchem i podczas ruchu, a béj od-
porny wymaga dotrzymania placu. Nawet na ucie-
kajycy jazde nie wolno artyleryi nacieraé, boby sie
zanadto musiata oddali¢ od nieruchawej piechoty i
zostataby porybany przez lada garstke flankieréw,
zanimby piechota nadbiegta.

Artylerya z piechotg w obec konnéj artyleryi z ka-
waleryg bardzo trudne ma zadanie do rozwiyzania.
Dziata muszy juz to opedzaé sig zwawym i niespo-
dzianym manewrom kawaleryi, juz to piechote
broni¢ ogniem kartaczowym, juz to ciygle mie¢
baczno$¢ na konny artyleryg, ktéraby mogta na
doniosto$¢ kart&czowy dopasé piechoty i kilkunastu
strzatami utatwi¢ zwycieztwo szarzujycdj kawale-
ryi, juz tez wystawia¢ sig na cze$¢ ognia artyleryi
nieprzyjacielskiej. Zreszty w tej kombinaeyi nieza-
wodny ma przewage artylerya piesza nad konny :
mniej bowiem majyc koni, mniejszy przedstawia
przedmiot celu; mniej manewrujyc, wiecej ma
czasu i spokoju do strzelania; odpornie dzialajyc,
dobiera sobie pozycye dogodne, lub je sobie przy-
gotowuje; tymczasem artylerya konna, chcyc wia-
Sciwy sobie zwawos$¢ zuzytkowaé, nie moze prze-
biera¢ w pozycyaeli, a procz tego czestemi i zwa-
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weftii ruchami meczy i niepokoi swoich kanonierdéw.
Potrzeba tylko, azeby artylerya piesza w obec
wszelkich manewréw przeciwnika zachowata jak
najzimniejszy krew.

Przebieg takiego boju zwykle bedzie nastepu-
jacy : do kawaleryi bedzie sie strzela¢ kulami lub
granatami, skoro przybywa na plac boju i formuje
sie. Jezeli ten ogien mocno dokucza, konna artyle-
rya, chcec go przyttumi¢ lub na siebie $ciegngg,
wyskoczy na przéd na 1,200 krokéw w obec lek-
kiej artyleryi pieszej, a na 1,000 w obec cigzkiej.
Na te bowiem odlegto$¢ kaliber dwunasto-funtowy
ma te samy celno$¢ co sze$cio-funtowy; przewaga
za$ sity perkusyjnej nie ma tutaj zadnego znacze-
nia. — Artylerya piesza powinna podczas marszu i
odprzodkowania konnej, zwawo strzelaé, a po od-
przodkowaniu tak jej dokuczaé, izby nie mogta
skierowa¢ ognia na piechote. — Skoro kawalerya
bedzie miata rozpocze¢ atak, artylerya konna przy-
skoczy ku piechocie; podczas zaprzodkowania, dziata
piesze zdwoje ogien kulowy; podczas marszu na-
bije sie kartacz;.mi,a z chwile odprzodkowania roz-
poczne jak najgestszy ogien, na ktory artylerya
konna pewnie wcale nie bedzie odpowiada¢, majec
gtéwnie na celu ztamanie szyku piechoty. — Po
rozpoczeciu ognia kartaczowego , kawalerya rzuci
chmare Bankieréw na dziata i na piechote, azeby
kanonieréw porebaé, lub przynajmniej zmieszaé, a
piechote skusi¢ do wyprdznienia nabitej broni;
gléwnemi za$ sitami rozpocznie szarze." W tej sta-
nowczej chwili artylerya piesza powinna z kazdego
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dziata da¢ dwa razy ognia kartaczowego do kawa-
leryi.

Ten przebieg boju moze doznawaé rozmaitych
przemian, a mianowicie artylerya konna moze za-
raz z poczetku doskoczy¢ do piecho.ty, albo czesé
swych dziat skierowa¢ na artylerye piesze, reszte
za$ na piechote; ale zawsze ta walka bedzie sie
charakteryzowa¢ zwawemi manewrami i niespo-
dzianemi napasciami. To tez dowédzca pieszej ar-
tyleryi bystro i zwawo musi oceni¢ znaczenie kaz-
dego poruszenia, w kazdej chwili wiedzie¢ gdzie i
w jakim stosunku skierowa¢ rozmaite ognie, a ka-
nonierzy powinni z mezne rezygnacye ulega¢ ski-
nieniom swoich komendantéw. Tu bowiem minuta
zwloki czesto stanowi o przegranej.

Artylerya z piechotg naprzeciwko wszystkim
trzem broniom powinna unika¢ walki na polu ko-
rzystnem dla kawaleryi. Jezeli za$ musi przyje¢
spotkanie na réwninie, bedzie walczy¢ o odwrot
na dogodniejsze pozycye. Taktyka nieprzyjaciela
stosowac sie bedzie do tego, ktdra z trzech broni
przewaza. Przypusciwszy, iz sktad jego sit jest nor-
malny, t. j. iz piechota stanowi jedro, a kawalerya
i artylerya piesza pomocnicze tylko maje wartos¢,
prawdopodobnie nastepujecej bedzie sie chwytaé
taktyki: kawalerya uderzy na cofajece sie piechote
i artylerye, azeby je zatrzymac i zmusi¢ do sformo-
wania czworobokéw i do odprzodkowan a. Tym-
czasowo hiczego wiec€j nie zamierza; jezeli jednak,
korzystajec z chwili zamieszania, uda sie rozbi¢ ka-
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wat piechoty, lub wpas¢ pomiedzy dziata, tem le-
pidj. Artylerya chcec popiera¢ jazde, galopem wy-
sunie sie naprzéd, azeby $ciegne¢ na siebie ogien
dziatowy, albo zmiesza¢ cofajac} sie, zwhaszcza po
wawozie, piechote, albo tez ogniem kartaczowym
ulatwi¢ szarze na jeden z czworobokéw. — Jezeli
tym sposobem kawalerya i artylerya zdolajg cofa-
jacych sie zatrzymaé cho¢ przez kilka minut, pie-
chota ma czas do nadejscia i do natychmiastowego
ataku. Jezeli sie atak udal, kawalerya i artylerya
znéw $cigaj.j; w razie chybionego ataku, zastaniaj}
odwrot swoj piechoty i nowe jéj sformowanie sie.

Strona odporna utworzy kolumny batalionowe
w dwoéch liniach; na skrzydtach piewszsj linii
umiesci dziata, majace na odkryt¢j flance siln} as-
sekuracye; kolumny drugisj linii znajde sie za od-
stepami pierwszej; tyralierzy pozostane bardzo bli-
zko swych batalionéw, boby inaczdj kawalerya
rozbita ich lub odcieta. W takim szyku cofaj} sie,
az kawalerya nieprzyjacielska nie dotrze na odle-
gtos¢ kartaczowe. Wtenczas tworze sie czworoboki,
a dziata zaczynaj} miota¢ ogniem kartaczowym,
ktérego kawalerya prawdopodobnie diugo nie wy-
trzyma, poniewaz wedle przyjetego stosunku nie
jest tak liczne, izby $wiezemi sitami mogta powta-
rza¢ zaczepki. W takim razie pierwsza linia przej-
dzie po za druge i odwrét znéw sie rozpocznie;
artylerya bedzie maszerowa¢ na skrzydtach linii
najblizszej nieprzyjaciela. Jezeli zaczepce kawaleryi
towarzyszy artylerya, po odparciu pierwsz6j cofnie
sie i druga, chyba ze j6j piechota jest juz tak bli-
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zko, iz niepotrzeba obawia¢ sie zwrotu zaczepnego.
Wtedy strona odporna nie przestaje sie wprawdzie
cofaé, ale j6j artylerya bedzie uskutecznia¢ swoj
odwrét we wschody, juz to azeby odciega¢ ogien
dziatowy od wihasnéj piechoty, juz tez azeby kawa-
lerye wstrzyma¢ od nowycli atakéw. — Skoro na-
reszcie i piechota przystgpi do ataku, odwrot sta-
nie sio bardzo niebezpiecznym. W obliczu napastu-
j a kawaleryi ani tyralieréw rozsypa¢, ani tez li-
nii formowa¢ nie mozna; artylerya musi juz to do
artyleryi strzela¢, juz to opedza¢ sie kawaleryi, juz
to piechote od ataku na piechote wstrzymywaé

W najpomyslniejszym lez tylko razie zyszcze sie
czas do odwrotu na obronniejsze pozycye. — Majec
sie cofa¢ przez wewbdz, cze$¢ piechoty i dziat zo-

staje przed wewozem i zapamietale broni don przy-
stepu, az reszta wojska nie sformuje sie za wewo-

Stronie rozporzgdzajec6j trzema broniami, w obec
hczebndj réwnowagi, kawalerya ogromng daje prze-
wage, bo pozwala korzysta¢ z zwyciestwa, wstrzy-
muje odwrot nieprzyjaciela, a zastania cofanie sie
wiasnego wojska; zabrania nieprzyjacielowi rozwi-
neé linie ogniowe a pozwala wtasnéj piechocie zu-
zytkowaé wszystke bron palne; artyleryi zagraza
Bankierami a wilasne dziata opedza od tyralieréw.

Artylerya z kawalerye przeciwko samoj piechocie.
Piechota, na réwninie bedec napadniete, utworzy
czworoboki i walczy¢ bedzie o odwrot na pozycye
mato przystepne dla jazdy. Jezeli joj sie to nie uda

5
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najczesciej bedzie zniszczono. Artylerya bowiem,
zaraz z poczytku przyskoczywszy na 400— 600 kro-
kéw, znajdzie sig po za skutecznym ogniem piechoty
liniow¢j, a kartaczami moralnie i materyalnie roz-
przeze czworoboki, tak, iz kawalerya z tatwosciy
rozbije je do reszty.— Kawalerya za$, napotkawszy
piechote do obrony jeszcze nie sformowano, na-
tychmiast rozpocznie atak, nie czekajac, na inicya-

tywe dziat.

W walce kawaleryi i artyleryi przeciwko tymze
samym broniom jazda szarzuje bez wstepnego ognia
dziatowego, skoro nieprzyjaciel jest w nietadzie, lub
przynajmniej nie przygotowat sie jeszcze do obio-
ny. Jezeli za$ sami, albo sie formujemy, albo zmie-
niamy front, albo defilujemy, albo boj przeciygac
chcemy, trzeba wysnuje artylerye, ktéra Dedzie
$ci§gaé na siebie ogien dziatowy, wstrzymywac nie-
przyjacielskie szarze, a utatwia¢ wiasne. Ale dziata
nigdy nie powinny ustawia¢ sie ani przed, ani tuz
za whasno jazde, bo zawadzatyby w szarzy, wplyta-
tyby sie w zawieruche odwrotu, kroétki tylko czas
mogtyby strzelaé, a pociski nieprzyjacielskie ré-
wnocze$nie razityby i kawalerye i artylerye.
W tej kombinacyi artylerya nie moze mysle¢ o do-
bieraniu sobie zakrytych pozycyi; musi duzo i zwa-
wo manewrowaé; do strzelania krotkie tylko ma
chwile, bo nieprzyjaciel wnet albo sie usunie,
albo jo napadnie, albo sie zetknie z naszy kawa-

leryg.
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ARTYLERVA UZYTA DO OBRONY | ZACZEPKI
NIEKTORYCH ~MIEJSCOWOSCI.

Obrona ivqwozu. Réznie sie dwa rodzaje wywo-
z6w : kroétkie np. mosty, i diugie, np. drogi po-
miedzy gérami, dtugie groble, i t. p. — Do obrony
wywozu kroétkiego, wojsko osadza sie za nim; tylko
jezeli odwrot po wywozie odbywa sie pod gwal-
townym naciskiem nieprzyjaciela, zostawia sie przed
cie$ning oddziat wojska z artyleryy. — Broniyc za$
dbugiego wywozu, czesto zajmuje sie pozycye przed
nim, w jego $rodku i za nim; ale i to tylko wtedy,
jezeli go nieprzyjaciel nie moze obej$¢ w krotkim
czasie. Wywozu, ktéryby sie wcale nie dat obejsé
nie znajdzie sie nigdy.

Wywozu broni sie, juzto azeby sobie zapewnié¢
swobode zwrotu zaczepnego, juzto azeby nieprzy-
jacielowi na pewien czas zamkny¢ droge, juz tez
azeby wilasnemu wojsku zapewnié¢ przeprawe.
W pierwszych dwéch razach sypie sie mocne szan-
ce dla dziat, a stabsze dla innych broni; w osta-
tnim razie nie bedzie na to czasu, ale poniewaz
przedewszystkiem dziata sy w stanie powstrzymy-
waé natarczywo$¢ nieprzyjaciela, wiec dla nich
trzeba usypac zastony ile moznosci po obu stronach
drogi wiodyc¢j do wywozu; na téj drodze za$ nigdy
sie nie ustawi dziat; boby sie tamowato pochdd
wiasnego wojska, i ogien nieprzyjacielski, do tych
dziat skierowany, ostrzeliwatby zarazem wywéz. —
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Stosownie do okolicznosci bedzie sie z mniejsza lub
wiekszg uporczywoscig bronito przystepu do wa-
wozu. Skoro bedzie sie miato przerwaé boj, cofnie
sie najprzéd kawaierya, potem cze$¢ piechoty, na-
stepnie pojedynczemi dziatami artylerya, zaczyna-
jac od skrzydta najbardzi¢j oddalonego od wawozu.
Z reszta piechoty pozostane dwa dziata, ktére cofa-
jac sie na przediuznicy, jeszcze i w wawozie po-
winny dawa¢ ognia, chocby ich utrata widocznie
zagrazata; zatykajcie cho¢ na krotki czas droge, nie
mate przystuge moge odda¢ reszcie wojska. — Cza-
sem kawaleiya i artylerya konna powinny szarzo-
wacé na nacierajacego nieprzyjaciela, azeby piecho-
cie i artyleryi pieszej zdoby¢ czas do zajecia obron-
nej pozycyi przed wawozem. — Po za wawozem
znowu sie zajmuje pozycye, azeby przejscie nie-
przyjacielskie wstrzymaé lub przynajmniej utru-
dni¢. Artylerya w odlegtosci 500 krokéw ustawia
sie w potkole, jezeli wszedzie za sobg ma grunt
stosowny do odwrotu; granatniki w przedtuzeniu
wawozu, azeby go podtuznie granatami obrzuca¢;
armaty, z boku ustawione, sypa¢ beda kartaczami;
cze$¢ dziat ustawi sie blizej brzegu (jezeli sie broni
mostu) i zastoni nasypami ziemi, poniewaz ma
strzela¢ do artyleryi nieprzyjacielskiej; kawaierya,
ustawiona pomiedzy oddziatami artyleryi, zostaje
w gotowosci do szarzy ; tyralierzy rozsypani blizej
wawozu, ale nie pod ogniem wiasnych dziat. Jezeli
tylko jedna droga do odwrotu egzystuje, artylerya
ustawi sie w jej poblizu, bo nieprzyjaciel dos¢ silny
i niezwazajacy na wiasne straty zdobedzie sobie
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wyjscie z wawozu i odciatby odddalong od drogi ar-
tylerye. — Obrona mostu bedzie sie stosowaé do
szerokosci rzeki, whasciwosci brzegéw i gruntéw
obubrzeznych, nie mniej do materyatéw, z ktérych
sie most skfada. Obrona bardzo sie utatwi, jezeli
przeciwstronne grunta sg réwne, jezeli nasz brzeg
jest wyzszym niz przeciwny i jezeli stanowi tuk
wklesty. — Jezeli most catkiem lub czesciowo jest
zniszczony, lub go spali¢ chcemy, trzeba kilka dziat
tak ustawié, izby go nieprzyjaciel nie mogt odbu-
dowag, lub ognia zagasic.

Atak na wawéz. Jezeli obrofnca ma artylerye
przed wawozem, trzeba jej ogien sttumi¢ lub przy-
najmniej odciggnaé¢ od kolumn idacych do sztur-
mu. Nastepnie piechota uderza i usituje przejs¢
przez wawéz razem z nieprzyjacielem. — Jezeli
nieprzyjaciel oczekuje nas po za wawozem, wysle
sie najprzod kilka batalionéw a potem artylerye,
ktéra, osadziwszy sie obok drogi, usituje $ciggnaé
na siebie ogien. — Jezeli nieprzyjacielskie dziata
wzbraniajg przystepu do mostu, trzeba je tyralie-
rami i artylerya odpedzi¢ na dalsza pozycye. — Ba-
rykady zatykajace most niszczy sie granatami lub
kulami. Po usunieciu zapér, trzeba gesto pchaé
piechote, ktéra, niewdajac sie w strzelanine, lecz
zuchwale bagnetem sobie torujac droge, najpredzej
i z najmniejszg stratg zdobedzie waw6z. Dzielna ka-
waierya na ten sam cet moze by¢ uzyta. — Jezeli
trzeba most naprawiaé, artylerya strzela do dziat
przeszkadzajacych naszym robotnikom.
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Obrona szancy potowych. Artylerya przeznaczona
do obrony szanca, umieszcza sig w jego wnetrzu,
jezeli odosobniony oddziat ma sig uporczywie bro-
ni¢ przeciwko znacznie silniejszemu nieprzyjacie-
owi, lub jezeli nieprzyjaciel musi maszerowaé po
drodze, nad ktérg szaniec panuje. Bo tez piecbotg
i artyleryg napchany szaniec bardzo korzystny dla
nieprzyjacielskich pociskéw przedstawia cel, aw za-
mieszaniu bojowem obie bronie czesto sobie tylko
zawadzaja. Nadto, niepodobna a przynajmniej tru-
dno jest dla artyleryi zrobi¢ zwrot zaczepny z miej-
sca zamknietego. — Dla tego dziata ile moznosci
zakryte zwyczajnemi przedpiersiami, ustawiajg sie
z boku szanca, lub pomiedzy szaricami usypanemi
dla wzmocnienia pozycyi, tak, izby krzyzowo mo-
gty ostrzeliwaé¢ przystepy do szancéw. Na ten cel
nie uzyje sie od razu wszystkich dziat, lecz sie zo-
stawi silng rezerwe ztozong z dziat lekkich, ktére
sie w ciggu bitwy rzuci na punkta najbardziej za-
grozone. — Utworzywszy dwie linie oszancowan,
pierwszg obsadzi sie¢ dziatami lekkiemi, drugg ciez-
kiemi.

Wewngtrz szanca dziata ustawiajg sie albo na
tawach albo za strzelnicami, ktére lepiej zastaniajg
od ognia, ale ufatwiajg szturm nieprzyjacielskiej
piechocie. — Poniewaz strona alakujgca zwykle jest
silniejszg, dziata szaricowe nie powinny sie wdawaé
w boj z artyleryg nieprzyjacielsko; strzelajg do niej
tylko podczas zaprzodkowania, marszu i odprzod-
kowania; nastepnie schronig sie za przedpiersia i
milczg, az atakujgca piechota nie zblizy sie na do-
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niosto$¢ kartaczowg; wtedy, nie zwazajgc wcale na
artylerye nieprzyjacielsko, zaczng zwawo strzela¢
do kolumn lub linii, a zamilkng znowu, skoro nie-
przyjaciel albo sie cofa, albo juz wchodzi na przed-
piersia i tylko bagnetem lub kosg moze by¢ spe-
dzony. — Przodkary i Kiessony Umieszczajg sig za
poprzecznicami, lub, w braku miejsca, wycofujg
sie z szanca; wydobytg amunicye chowa sie w ko-
morach zrobionych w przedpiersiu tub poprzeczni-
cach.

W ataku na szance lub linie oszaricowane artyle-
rya powinna juzto nieprzyjacielsko zatrudniaé, juz-
to silny ogien skierowa¢ na punkt do szturmu wy-
brany, juz tez odpiera¢ zwroty zaczepne, ku czemu
zostawia sie artylerye konng w rezerwie. Czasem,
nie posiadajgc znacznej przewagi, wypada zbliza¢
sie do szancéw rznietemi rowami; ale pomijamy
tutaj ten rodzaj walki, jako nalezgcy do wojny oble-
zniczej. — Atakujgca artylerya zrazu przystgpi do
szanca na 800 krokéw i zacznie strzela¢ do jego
dziat; poniewaz takowe wnet si¢ usung, wnetrze
szanca bedzie sie obrzuca¢ granatami; armaty bedg
psu¢ strzelnice i ostrzeliwa¢ lawy. — Skoro kolu-
mny szturmowe nadejdg, dziata szarcowe znowu
rozpoczne ogien; ku nim artylerya atakujgca po-
winna sie zwréci¢ i dla tego ustawi sie na 400—
500 krokéw od szanca i o tyle z boku, azeby jak
najdluzej nie byla zamaskowang przez wiasne woj-
ska. — Kolumnom szturmowym trzeba przydaé¢ ar-
tylerzystéw, ktérzy po zdobyciu szanca odszukajg



sktady amunicyjne i skieruje zdobyte i przydatne
jeszcze dziata ku nieprzyjacielowi, lub je popsuje,
jezeliby szaniec miat by¢ odzyskanym.

Pojedyncze domy lub zabudowania wiejskie zwy-
kle wtedy tylko bronione sg artylerye, skoro stano-
wie cze$¢ linii bojowych; dziata natenczas nie
ustawiaje sie ani tuz przy domach, ani na podwd-
rzach, ani w domach, lecz z boku i nieco z tytu,
tak, izby bronity przystepu do zabudowan a zara-
zem mialy swobode odwrotu; ile moznosci trzeba
je zastoni¢ cho¢ matemi nasypami. — Dziala zas$,
skoro naleze do mniejszego oddziatu wojska odoso-
bnionego, majecego uporczywie broni¢ sie przeci-
wko .przewaznym sitom, ustawie sie albo przed za-
budowaniami, albo pomiedzy niemi, albo w gtd-
wnym budynku, ktéry zamieni sie w redute i
z ktérego zapanuje sie nad najprzystepniejszemi i
najstabszemi punktami.

Dziata, przeznaczone do ataku na takie miejsco-
wosci, maje odpedzi¢ artylerye odporne, rozwali¢
budynki, mury lub okopy, zapali¢ budynki. Przeci-
wko artyleryi rozpocznie sie ogien dwunasto-funtu-
wek na 1,200 krokoéw, szeécio-funtéwek na 1,000
krokéw. Majec dostatek dziat, cze$¢ ich mozna zrazu
skierowa¢ na punkt wybrany do szturmu.— Celem
rozwalenia do$¢ mocnych muréw dziata szeScio-
iuntowe zblize sie na 500—600, a dwunasto-funto-
we na 800 krokdw, i $trzelaje pomiedzy okna. Dla
przygotowania szturmu piechoty, trzeba rozwali¢
zapory znajdujece sie przed bramami. Chcec zapa-

li¢ budynki, strzela sie granatami, a jeszcze lepiej
rozpalonemi kulami; do tych ostatnich uzywa sie
tylko potowe prochu potrzebnego do polowych na-
boi, azeby tatwiej utykaty w domach.

Dla obrony wsi dziata ostrzeliwaje drogi do niej
wiodece. Zwykle najskuteczni¢j byloby ustawic je
przed wsie, ale za to odwrét musiatby sie odbywaé
przez wies, co dla artyleryi czesto jest bardzo nie-
bezpiecznem. Dla tego, jezeli na liniach odwrotu
po bokach wsi nie znajduje sie bagna, wody, gte-
bokie rowy lub inne przeszkody, dziata ustawie sie
obok wsi, ile moznosci zastonione nasypami. —
Barykady zastaniajece wstep do wsi, powinny znaj-
dowac sie pod opieke ognia kartaczowego.— Dziata
z przed wsi lub z j¢j bokéw spedzone, ustawie sie
za nie, azeby debuszujeeego z ni$j nieprzyjaciela
obsypywa¢ kartaczami. Czasem wypada juz zrazu
zaje¢ take pozycye.— We wsi nie ustawia sie dziat,
chyba ze cmentarz, patac, i t. d. mozna zamieni¢
na r'edute panujece nad ulicami, placami i zapora-
mi, a do$¢ odlegte od miejsc, w ktérej nieprzyja-
cielscy strzelcy mogliby sie osadzié.

Atakujgc wie$, dziata powinny odpedzi¢ artylerye
nieprzyjacielske, lub jéj ogien na siebie Sciegne¢,
rozwala¢ zapory zatykajece wejscia do wsi, karta-
czami obsypywa¢ optotki, krzaki i rowy obsadzone
tyralierami, obrzuca¢ granatami wnetrze wsi (skoro
kolumny ide do szturmu), azeby rezerwy nieprzy-
jacielskie niepokoi¢ i wie$ zapali¢. — Jezeli za$
w poscigu bedzie trzeba przechodzi¢ przez wies,



lub sie w ni¢j broni¢, komendant artyleryi powi-
nien o tem by¢ zawiadomiony, azeby wsi nie zapa-
lit. — Po wyparciu nieprzyjaciela, arlylerya posci-
gowa razem z innemi broniami obejdzie wie$, azeby
odwrot zamieni¢ w ucieczke, albo zwracajgcemu
sie nieprzyjacielowi wzbroni¢ odzyskania wsi.

Miasto nie obwarowane, ale murem otoczone, sto-
sownie do miejscowosci, czasu i $rodkéw, da sie
mniéj lub wiecéj uporczywie bronié. Czasem, np.
w pospiesznym odwrocie, zdezy sie tylko zamkneé
bramy i im naprzeciwko ustawi¢ kilka dziat. Cza-
sem, jezeli np. nieprzyjaciel fatwo moze obejs¢
miasto i odcie¢ odwrot, wecale nie ustawi sie arly-
leryi w miedcie, lecz za niem. Jezeli za$ czas i
srodki pozwalaje, a pozycya jest wazne, nie wiel-
kiemi zabiegami mozna przygotowa¢ bardzo upor-
czywaq obrone. 1ltak, bramy sie zamkne i zewnetrz
obsypie ziemie na 2—6 krokéw grubosci; dla dziat
wylamie sie strzelnice w murze na takich punktach,
z ktérych mozna ostrzeliwa¢ przystepy do miasta;
poniewaz ognie powinny sie krzyzowa¢ i flankom
nieprzyjaciela zblizajecego sie zagraza¢, w niekto-
rych miejscach wypada znie$¢ kawaty muru i przed
nim usypa¢ szaniec. — Na wszystkich miejscach
dogodnych trzeba przygotowaé pozycye, choéby dla
nich nie byto dostatecznej ilosci dzial, ktére zrazu
tylko tam sie ustawie, gdzie nieprzyjaciel prawdo-
podobnie skieruje pierwszy atak; reszte za$ artyle-
ryi zgromadzonej ile moznosci w $rodku miasta
rzuci sie tam, gdzie w ciegu boju okaze sie potrze-
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ba; dla tego najkrétsze komunikacye powinny zo-
sta¢ otwartemi i artylerzystom by¢ znanemi; gtd-
wne ulice zamkne sie barykadami bronionemi
ogniem karlaczowym : jezeli se ciasne, dziata usta-
wie sie na 200—250 krokéw, bo inaczdj za wiele
kul utykatoby w domach przylegtych; uliczki wio-
dece do gtéwnych ulic, zatkaje sie, barykadami bro-
nionemi piechote; na ulicy bocznej, znajdujeccj
sie najblizej dziat, umiesci sie oddziat piechoty,
ktéra sie z bagnetem rzuci na nieprzyjaciela, skoro
pod jego nattokiem dziata cofa¢ sie musze; zotnie-
rza umiejecego walczy¢ w odosobnieniu i cofa¢ sie
na nméwdone miejsca, trzeba umieszczaé po przy-
legtych domach; inaczdj lepi¢j go zostawi¢ w gro-
madzie. — Tymczasem, mimo najlepsz6j obrony,
nieprzyjaciel dostatecznie silny i odwazny wkroczy
do miasta i bedzie zdobywat jedne pozycye po dru-
giej. Dla tego komendanci wszystkich oddziatéw
artyleryi juz przed bojem powinni wiedzie¢, ktore-
mi drogami maje sie cofa¢; a na otwartych placach
powinna znajdowa¢ sie kawalerya, ktéra szarzami
ulicznemi bedzie zastania¢ odwrot. Skoro nareszcie
miasto trzeba bedzie opuscié, arlylerya wczesnie zen
sie wycofnie, ale, jezeli jeszcze nie wszystko wojsko
zdotato uskuteczni¢ swoéj odwrét, kilka dziat, po-
zostawionych przed brame odwrotowe, az do upa-
dtego bedzie wstrzymywac nacierajecego nieprzyja-
ciela.

Przed uderzeniem na miasto, rozpoznawszy miej-
scowo$¢ i dokonane $rodki obrony, wybiera sie
miejsce lub miejsca, ktéremi sie chce do miasta
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wkroczy€. Jezeli mur nie jest bardzo gruby, trzeba
racz6j w nim zrobi¢ wylom, anizeli w ktérejkol-
wiek z bram, zwykle najstaranniej bronionych. —
Celem rozwalenia bram lub jakichkolwiek zapér
drewnianych, uzywa sie granatéw; wytom w mu-
rze fatwo sie zrobi dwunasto-iunléwkami, ktoére
zrazu don przystapie na 500 krokéw. — Skoro, po
zrobieniu wytomu, kolumny ide do szturmu, ar-
maty strzelajg zwawo do dziat skierowanych prze-
ciwko szturmujecym; granatniki obrzucaje grana-
tami miasto, a szczegdlniej place, na ktérych pra-
wdopodobnie znajduje sie rezerwy. — Dla tego
ograniczy sie czynno$¢ artyleryi atakujecej; dziat
bowiem nie wprowadzi sie do miasta, dopoki walka
w niem sie nie zakoniczy. — Wrazie za§ moznosci i
potrzeby poscigu za wypartym nieprzyjacielem, ar-
tylerya obejdzie miasto.

Obrom lasu. W potyczkach lesnych boj gtéwnie
toczy sie o sam brzeg. — Obronca jest chroniony
od pociskéw i zakryty przed okiem nieprzyjaciela.—
Na gruncie tuz przed lasem rozstrzyga sie walka,
przynajmniej dla artyleryi, ktéra wewnetrz lasu
bardzo rzadko znajdzie dosy¢ przestworu dla ru-
chéw i dla ognia swego. — Ustawienie sie artyle-
ryi zalezy od rozlegtosci frontu lesnego : jezeli
tenze nie jest dtuzszy jak 800 krokéw, dziata usta-
wiaje sie na jego bokach, bo stamled ogniem kar-
taczowym moge ostrzeliwaé cate pole przed fron-
tem. — Jezeli za$ front jest rozleglejszym, arty-
lerya, ustawi szy sie przed lasem, zastoni sie
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nasypami, lub, w braku czasu, wierzchotkami po-
scinanych drzew. — Nieprzyjaciel najchetniej ata-
kujec kety wyskakujece, jako najblizsze, wypada
kilka dziat ustawi¢ w takich ketach wskakujecych,
z ktérych mozna ostrzeliwa¢ przystepy do miejsc
wyskakujecych. — Zrobione przed lasepi zasieki
powinny znajdowac sie pod opieke ognia kartaczo-
wego. — Kazda pozycja artyleryi powinna mie¢
komunikacye z linijami odwrotu, — Drogi w las
prowadzece obsadze sie dziatami, lub zatkaje zasie-
kami. — Piechota broni brzegéw lesnych tylko ty-
ralierami, a rezerwy swoje, wzmocnione kilku dzia-
tami, ustawi w tyle na gotych placach i na we-
ztach  komunikacyjnych. — p0 zdobyciu brzegu
lesnego, arlylerya juz chyba tylko na wielkich pla-
cach i na gtdwnych drogach moze dawa¢ ognia;
gtéwne j¢j sity, wycofnewszy sie przed zametem,
powinny zaje¢ pozycje za lasem.

Atakujac brzeg lasu, artylerya skieruje swoéj ogien
na dziala wzbraniajece przystepu naszej piechocie.
— Karlaczami nie warto strzela¢ do tyralieréw, bo
kazdy z nich stoi za drzewem; ale granatami wy-
pada obrzuca¢ artylerye i piechote, i rozwala¢ za-
sieki. — Piechota alakujeca nie powinna si¢ wda-
waé w strzelaning, bo sama bedec odkryte, strzela¢
bedzie tylko do drzew; biegiem powinna dopas¢
lasu a nastepnie bagnetem rugowaé nieprzyjaciela.
— Po zdobyciu brzegu lasu, artylerya, pod opieke
mocnoj assekuracyi, moze awansowac po gtéwnych
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drogach; ale dziatalno$¢ jéj nie jest wielkg a na-
raza sie na znaczne straty i lamuje pochéd reszcie
wojska.

DODATEII.

FABRYKACJA PROCHU ZWYCZAINEGO.

Proch najlepszy skfada sie :
zsaletry 75 czesci na wage,
siarki 12 12 » »
wegla 12 1/72 » »

Saletra (saletrzan potazu) jest to ciato ztozone z sa-
letrorodu, kwasorodu i potazu; ma ksztaklt igiet-
kowych, graniasto-stupowych), szesciennych kry-
sztatkéw; tworzy sie wszedzie-tam, gdzie pierwiastki
zwierzece i roslinne rozkladajg sie pod wptywem
wolnego przystepu powietrza i pewnego stopnia
wilgoci i ciepfa. Stad najobfitszg jest w nizinach,
w miejscach wilgotnych i ciemnych, wystawionych
na poinoc, a przez ludzi lub zwierzeta zamieszka-
tych, jako to :w sklepach, oborach, stajniach, chle-
wach, rozwalinacb, kopcach kartoflanych. — Aby
sie przekona¢ czyli materyat jaki pierwiastki saletry

w sobie miesci, trzeba go albo skosztowaé, albo
na ogien rzucjé, albo tez warzy¢. W pierwszym
przypadku dowodem obecnosci saletry jest smak
cierpki, stony i gorzkawy, a niekiedy jakoby chtéd
na jezyku rozposcierajacy; w drugim wydaje z sie-
bie trzeszczenie i pryskanie; trzeci-sposdb jest naj-
pewniejszy, bo zarazem stosunek saletry do ilosci
materyatu okazuje; zasadza sie za$ na tem, aby
wzigé¢ np. 10 funtéw materyatu, wiozy¢ w mie-
dziany kociot, nala¢ szescja kwartami wody i po-
stawi¢ na ogniu. Po kilku zagotowaniach filtruje
sie wszystko, a otrzymany stad ptyn nasyca sie po-
tazem, przez wlewanie po trochu rozptynu potazu
W wode, dopéki ptyn nie przestanie by¢é metnym,
co jest dowodem, iz osadzenie sie juz jest skonczo-
ncm. Polem sie takowy stawia na ogniu i paruje
az do zupetnej suchosci, a otrzymany stad mate-
ryat ptucze sie wodg nasycong czystg saletra, ktéra,
wiecsj takowej w sobie utrzymaé nie mogac, roz-
pusci kazdg obcag sé6l bez naruszenia saletry. Plyn
starannie sie zlewa, a pozostaty na dnie osad suszy
sie na nowo; po jego ilosci sadzi sie o dobroci ma-
teryatu pod prébe wzietego, ktoéry jesli wyda trzy,
a przynajmnis$j dwa na sto, za dobry uznanym by¢
winien.

Materyat, laki stopienn dobroci okazujacy, moze
byé uzyty do wydobywania zen saletry przez tugo-
wanie, ktore sie nastepujacym odbywa sposobem.
Najprzéd trzeba materyat tak sypkim uczynié, aby
nalana nan woda,mogta sie wszedzie'dostac i kazda
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czastke soli rozpusci¢. Tak przysposobiony mate-
ryat wsypuje sie w drewniane kadzie, ktérych w za-
ktadach na wiekszg skale miewa si¢ po 36, we trzy
rzedy ustawione; kazda z nich ma u dotu réwno
z dnem otwo6r, w ktéry wsadzona jest rurka z czo-
pem. Wzdtuz kazdego rzedu pod rurkami sg usta-
wione rynny, ktére tug do zbiorowni prowadze.
Takowych zbiorowni znajduje sie po jednéj przy
koncu kazdego rzedu kadzi. Kazdy otwor jest we-
wnatrz kadzi zatozony wiechciem ze stomy, i kawat-
kiem dachéwki, aby go materyat nie zatykat i prze-
ciekanie tugu nie wstrzymywat. W tak przygoto-
wane kadzie wsypuje sie materyat jak tylko by¢
moze najlzej. Poniewaz materyat ten ma by¢ razy
kilka tugowany dla wydobycia zen saletry, potrzeba
aby w kadziach pierwszego rzedu znajdowat sie
materyat jeszcze nie tugowany, w kadziach za$ dru-
giego rzedu raz, a w kadziach trzeciego dwa razy
tugowany mkteryat.

Kadzie trzeciego rzedu dopetnia sie wode, najle-
piej deszczowa, a w braku jéj inng miekka, tak,
izby o dwa cale po nad materyatem stata. Po dwu-
godzinnem staniu upuszcza sie jg, i wlewa do kadzi
drugiego rzedu; po uptywie dwdch godzin, wlewa
sie ja w kadzie pierwszego rzedu, gdzie jg godzin
2/r zostawi¢ trzeba, aby miata czas przesigkniecia
przez wszystkie czesci materyatu, i rozpuszczenia
w nim wszystkich rozpuszczalnych soli. — W ka-
dziach drugiego i trzeciego rzedu zostawia sie wode
tylko przez godzin dwie, bo w nich tylko z sobg
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ma zabra¢ wode saletrowg, ktérg znajdujacy sie
w nich materyat jest nasycony.

Nastepnie upuszcza sie wode, a jesli ona w prdbie
10 do 12 stopni na aerometrze pokazuje, co jest do-
wodem, ze w sobie 10 do 12 czesci saletry (wraz
z innemi solnemi czeSciami) na 100 zawiera, wow-
czas ona do korzystnego wyparowania jest usposo-
biong ; w przeciwnym razie trzeba jg jeszcze przez
Swiezy materyat przepuscic.

Po wydobyciu materyatu z kadzi trzeciego rzedu
i zastgpieniu nowym, kadzie te stajg sie kadziami
pierwszego rzedu, kadzie pierwszego kadziami dru-
giego, a kadzie drugiego kadziami trzeciego i tak
nastepnie.

Po tej operacyi przystepuje sie do nasycania tugu,
to jest do przemienienia rozpuszczonych w nim
innych soli w saletrzan potazu czyli saletre. Usku-
tecznia sie to trzema sposobami : 1° Za pomoca
popiotu, mieszajac tug z taka iloscig wedy do tugo-
wania przeznaczonej, jaka sie sadzi by¢ potrzebng
do nasycenia go przez alkali, ktéry sie w stanie
rozpuszczenia w wodzie z popiotem znajduje; po-
czem sie ten piyn dobrze kiéci, a gdy przemiana
osadu nastgpi, zostawia sie go czas pewny w spo-
kojnosci; wreszcie sie ptyn starannie bez tkniecia
osadu zlewa. Przemiane osadu poznaje sie, gdy po
opadnieciu ziemnych pierwiastkdbw mozna pityn na
nowo kldci¢, a przeciez sie juz nie tworza weglany
wapna, ktére go metnym czynig. Do téj operacyi
potrzeba i do 5 godzin. — 2° Siarczanem potazu,
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ktéry uttuc i don popiotu dla zobojetnienia kwasu
siarczanego doda¢ trzeba; potem tugowac; a jesli
otrzymany ptyn wskaze na aerometrze 19 do 20
stopni, uzyje sie go do nasycenia wody saletrowa-
nej, przez mieszanie w kadzi. Przemiana nieco
3° Potazem; w tym celu wlewa sie rozptyn potazu
do ilosci tugu majgeego by¢ nasyconym; potem sie
ptyn ten dobrze migsza, a gdy osad nastgpi, trzeba
ptynowi pozwoli¢ sklarowaé sie, a w koncu bez
naruszenia osadu zlaé. — W skutek licznych do-
Swiadczen znaleziono, ze na 100 czesci tugu, czyli
wody saletrowej, potrzeba 5 czesci czystego potazu.
Ostatni ten sposéb, jako najszybciejszy, najpo-
wszechniej uzywany bywa.

Z tak nasyconym tugiem przystepuje sie do wy-
parowywania nastepujgcym sposobem; tug wlewa
sie w kociot na ogniu stojgey, a w miare jak sie
wyparowywaé bedzie, dolewa sie $wiezy matemi
ilosciami, aby parowania nieprzerywaé¢. Wystepu-
jgee na plynie Szumowiny zbiera sie warzechg,
kiedy tymczasem osad sam opada w drugi kociot
mniejszy, zawieszony nad pierwszym i wen wpu-
szczony tak, aby sie pod nad dnem wielkiego kotta
znajdowat, i azeby S$ciany jego nie dotykaty Scian
wiekszego. Wrzgca w wiekszym kotle woda wydo-
bywa sie z calg sitg pomiedzy $cianami obu kottow
i niedozwalajgc osadowi opas¢, wpedza go w kociot
mniejszy, ktéry, gdy nim zapetniony zostanie,
wyproézni¢ trzeba i na nowo go w kotle wiekszym
zawiesi¢. Operacje te dop6ty Odbywaé trzeba,
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dopoki na powierzchni osadu nie pokaze sie sol
kuchenna, a wtenczas kociol mniejszy wyjmuje sie
ostatecznie z kotta wiekszego, a opadnietg w tym
ostatnim s6l kuchenng wydobywa sie warzechg. —
Wyparowanie to dop6ty robi¢ trze.ba, dopdki aero-
metr w tugu nie pokaze na 100 czeSciach 50 saletry.
W niedostatku aerometru trzeba krople tugu pusci¢
na zimne zelazo, ktéra, jesli sie skrystalizuje, be-
dzie znakiem, ze tug dostatecznie nasycony. Po
zrobieniu jednéj z tych dwéch préb wygasza sie
ogien pod kottem i zostawia sie ptyn przez godzin
pare w zupetnym spoczynku, aby s6l kuchenna
opadfa. Nie czekajgc zupetnego wystygniecia ptynu,
zlewa sie go w naczynie drewniane, ktére sie stawia
W miejscu najzimniejszem, gdzie saletra opada¢ za-
cznie; ktoérg, aby w drobnych otrzymaé kawatkach,
trzeba plyn w czasie opadania osadu ciegle mie-
szaé. Gdy stopien ciepta tugu zréwna sie ze sto-
pniem ciepta powietrza, ktére go otacza, wtedy
wszelka saletra oddzlelong juz bedzie, i nie pozo-
staje jak zla¢ ptyn, a osad, to jest saletre pottuc i
wysuszy¢.

Otrzymana slgd saletra jest tak nazwang saletry
pierwszego waru i nie dosy¢ jeszcze czystg, aby do
frabrykacji prochu uzytg by¢ mogta. Trzeba wiec
do powtérnego przystgpi¢ warzenia; to jest, wsypac
saletre do kotta, nala¢ na nig réwng j6j wiasncj
objetosci ilo$¢ czystej wody, i na nowo parowac,
dolewajgc jak przy pierwszem warzeniu po trochu
wody w miare j6j wyparowywania, i dodajgc odro-
bine karuku. Jesli ilos¢ obcych soli jest matg, drugi



ten war bedzie dostateczny; w przeciwnym razie
do trzeciego przystepie nalezy. Nakoniec saletre
trzeba czyste zimne wode wyptukaé, co sie naste-
pujecym wykonywa sposobem : nalezy mie¢ naczy-
nie o dwéch dnach, z ktérych wierzchnie dziurko-
wane ; na to dno wsypuje sie saletre i skrapia sie
wode w ilosci 1/6 catéj massy saletry. Ostatnie te
operacje powtarza sie dopoéty, dopoki 100 czesci
saletry tylko 3 czesci obcych soli w sobie miescié
b8de. Taka saletra do roboty prochu uzdatnione
bedzie.

Pozostata, po ptukaniu i krystalizowaniu, woda
miesci w sobie jeszcze rozpuszczone saletre, dla te-
go jej do tugowania zamiast czystéj wody uzywaé
nalezy.

W niektérych prowincjach polskich, a miano-
wicie na Ukrainie, do$¢ obficie tworzy sie saletra,
tak iz j¢j krysztatki miottami zmiata¢ sie daje. Lecz
lak ona, jak i saletra znajdujeca si¢ w handlu uwa-
zane by¢ musi jako saletra pierwszego waru.

Siarka do fabrykacyi prochu przeznaczona topi
sie w Zelaznem naczyniu na wolnym ogniu, szumo-
winy sie zbieraje, nareszcie ptyn przecedza si¢ przez
geste ptétno. — Topienie wymaga pewnsj ogle-
dnosci. Siarka bowiem, topniejec pod wplywem
80° R, staje sie coraz ptynniejsze az do 83°; naste-
pnie przy wzmagajec¢j sie temperaturze gestnieje
i ciemnieje; rozgrzana do 130° juz sie nie wyleje
z naczynia przewréconego. W miare" stygniecia
znowu sie rozrzedza. Skoro podczas topnienia za-
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pali sie, trzeba ogien przyttumié a naczynie przy-
kry¢ zelazne pokrywe obwiniete w wiosiane tkanke
zwilzone.

Wegiel do prochu uzywany powinien by¢ lekki,
ale nie miekki; Scisty, jednostajny, tamiecy sie
idbwno, czarnosci nie $lniec6j i mie¢ czysty dzwiek;
tkanka drzewa powinna jeszcze sie da¢ rozrézniac;
wegiel przepalony jest bardzo czarny, nie zapala si¢
i tak jest twardy, iz nim rysowa¢ mozna na miedzi;
wegiel niedopalony ma kolor niejednostajny i I$nie-
cy. Wypalany z drzewa lekkiego najlepi¢j wymaga-
nym warunkom odpowiada, a temi se : fatwe rozkru-
szanie sie, przycieganie jak najmnicj wilgoci, szybkie
ptonienie, zostawianie mato popiotu po spaleniu,
ktéry to popi6t jak najmniej soli w sobie zawieraé
powinien. Kruszyna, topola, lipa, kasztan dziki,
leszczyna i todygi konopiane dostarczaje dobry do
prochu wegiel; najlepsza jednak kruszyna. Drzewo
na ten wegiel przeznaczone, powinno by¢ sktadane
pod szopami, do ktérych powietrze ma przystep,
i dopiero wtenczas do palenia branem,gdy zupetnie
suchem bedzie. Cienkie gatezie, kore, biel, jako
dajece duzo popiotu, nalezy odrzuca¢; seczkédw nie
bra¢; drzewo szczepa¢ na tupki majece mnisj wie-
c$j 18 cali dtugosci, 9 linii grubosci.

Wegiel pali sie nastepujecym sposobem : wko-
puje sie w ziemie spory kociot, wstawiaje sie tupki
drzewa opierajec je o $ciany kotta, potem sie zapa-

laj?) a w miare sptonienia, doklada ich sie coraz
wiecej, podnoszec od czasu do czasu cate masse.
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Po napetnieniu tym sposobem catego kotta, kiadzie
sie nan pokrywa, ktérg. sie wkroétce potem ziemie
przysypuje, a po 48 godzinach wyjmuje sig wegiel,
odteczajec od niego wszelkie seki, niedopatki i prze-
patki. Tak wypalony wegiel kruszy sig, albo, Obrae
naje¢ przez pét godziny w beczce z miedzianemi
kulkami, ktérych waga wynositaby cztery razy cie-
zar wegla, albo tez w worku ze skéry wotowdj,
ktéry sig przez minut 5 drewniane bije maczuge.
W kazdym razie trzeba wegiel przez dwa sita prze-
sia¢; najprzéd przez sito z drutu mosieznego, po-
tem przez wiosiane. Wegiel, jezeli nie ma by¢
wnet uzytym do fabrykacji prochu* trzeba pozosta-
wi¢ w miejscu suchem, bo tatwo w siebie wciega
wilgo¢ i sam sie zapali¢ moze.

W braku kotta mozna wegiei pali¢ w dotach wy-
kopanych w ziemi; a skoro sie juz tak dalece wy-
palit, iz mato wida¢ ptomienia, przykrywa sie dar-
nine i obsypuje ziemie. — Tak w kottach jak
w dofach palec, trzeba unikaé¢ przewiewu powie-
trza, a po przykryciu zostawi¢ maty otwoér, ktérym
para bedzie mogta wychodzi¢.

Fabrykacja prochu. W grubej sztuce drzewa de-
bowego wydrezaje sie jeden przy drugim doty ma-
jece ksztatt pét jaja, o 14tu calach glebokosci i ta-
kiejze $rednicy u gory. Doty te nazwane se mozdzie-
rzami. Chcec zapobiedz aby dna tych mozdzierzy
nie psuty sie od cioséw, jakie im zadaje spadajece
na nie stepory, wstawiaje sie w nie zaraz z nowa
czopy, ktére od géry maje ksztatt dna mozdzierzo-

— 157 —

wego. Czopy te Se robione z drzewa mocnego de-
bowego i tak, aby st6j w podiuz dna przypadat;
maje one 5 cali dtugosci a 6 cali Srednicy wiekszej ;
ksztatt ich powinien by¢ ksztattem stozka ucietego,
aby wbite w stozkowe takze dziure dna mozdzie-
rzowego réwno z niem, juz sie daléj od uderzen
steporéw nie zagtebiaty. Sztuka debowa, w ktérej
se wydrezone mozdzierze, powinna by¢ tak giube,
aby pod czopami wstawianemi w dna zbywatlo je-
szcze 5 cali drzewa. Co trzeci mozdzierz Sciska sie

je zelaznemi opaskami w drzewo wpuszczanemi, aby
sig nie rozsadzita.

Stepory se kawatami drzewa opatrzonemi w mie-
dziane podeszwy, w ksztatcie gruszki. Szybkos¢ jake
sie nadaje kotu miynowemu lub innej jakiej sile
ruchu, powinna by¢ take, aby stgpor kazdy 54 razy
na minute z wysokosci 15 cali pionowo w mozdzierz
wpadat : Drzewo stepora wazy 40 funtéw, jego po-
deszwa tylez ; kazdy z osobna przy pomocy sier-
dzenia nad swym mozdzierzem moze byé zatrzy-
many.

W mozdzierze wktadaje sie materye przysposo-
bione, w kazdy po 40 funtéw (30 funtéw saletry,
5 siarki, 5 wegla), skrapia si¢ wode miekke i na-
daje sie maszynie ruch, z poczetku tak staby, aby
stepory tylko po 40 do 45 razy na minute spadaty;
potem sie go az do 54 powieksza. Po jednogodzin-
nem takiem graniu steporéw robi sie przemiana
materyi, to jest, przesypywanie ich z jednego moz-
dzierza w drugi. Przemiana ta ma na celu : 1" do-
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skonalsze wymieszanie i uttuczenie, dia otrzymania
tern pewniejszej jednostajnosci massy; 2° odtgcze-
nie od $cian i dna mozdzierzy tworzacych sie tam
przylepek, ktére sie z catoscig massy teczyc nie
chce,a ktére do tego stopnia rozgrza6by sie mogty,
izby sie zajecia obawia¢ wypadato. Wykonywa sie
ono sposobem nastepujagcym : przy otworze osta-
tniego mozdzierza stawia sie niecke, opierajgc jg o
stepor; w nig wybiera sie z mozdzierza tego/za
pomocg plytkiej miedzianej szufli, mieszanine; po-
tem sie mieszanine z przedostatniego mozdzierza
w ostatni przesypuje, i tak nastepnie az do pier-
wszego, w ktoéry sie mieszanine wybrang z osta-
tniego wsypuje. Przemiane te co godzina powtarzaé¢
trzeba, wyjgwszy dwdch ostatnich godzin potrze-
bnych dla zostawienia mieszaninie czasu do nabra-
nia $cistosci potrzebnej do otrzymania z ni¢j wie-
kszéj obfitosci ziarn, gdy sie do ziarnowania przy-
stgpi.

Ubijanie to godzin 1h trwaé¢ powinno; w ciggu
tego czasu robig sie dwa skropienia, w stosunku 2
do 3 cze$ci wody na 100 mieszaniny : z ktérych
jedno po 8™ lub 9ium drugie po litu lub 12tu go-
dzinach. Zimowg porg jedno skropienie wystarcza.
Wszakze na to ustanowienie godzin robotnicy zwa-
za¢ nie powinni, jesliby mozdzierze, jak sie to mo-
wi¢ zwykio, dmuchaty, coby bylo dowodem, ze
mieszanina tak jest suchg, ze stepory na gote dno
uderzaj?, i znajdujgcg sie miedzy steporem a Scia-
nami mozdzierza mieszaning wyrzucaj?; w takim
razie natychmiast skrapia¢ powinni, W ciggu thu-
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czenia tizeba starannie mieszanine przyczepiajgcg
sie do $cian mozdzierza i do stepora fopateczkg i
szczotke zgarniac.

Po skonczeniu ttuczki zatrzymuje sie ruch ma-
szyny, zawiesza sie stepory, a mozdzierze nakrywa
sie ptétnem, aby obce nie wpadaty czeSci. Naste-
pnie wybiera sie¢ mieszanine pojedynczo z kazdego
mozdzierza w ceber, ktéry sie nakrywa, i do ziar-
nowalni dla przesuszenia sie zanosi. Jesli sie ttuczka
pod noc konczy, trzeba wybieranie mieszaniny do
poranka dnia nastepnego zostawi¢, aby unikngé
przypadku.

Ta mgczka prochowa, dostatecznie wysuszona,
zamienia sie po zapaleniu w gaz do strzelania po-
trzebny; wszelako dla nastepujgcych powoddéw
trzeba jg zziarnowac :

1, Proch we formie meki zbyt tatwo ulatuje,
szczeg6lniej z workéw nabojowych; czem sie nie-
tylko na massie traci, ale i stosunek mieszaniny
zmienia, poniewaz wegiel, jako najlzejszy, najbar-
dziej bedzie ulatywat;

2, czesci sktadowe prochu,bedgc tylko mechani-
cznie z sobg zmieszane, na sktadach a szczeg6lnicj
w transporcie rozigczytyby sie, poniewaz saletra i
siarka, jako ciezsze opadatyby ku spodowi:

3, kazde ciato roztarte na maczke bardziej w sie-
bie wcigga wilgo¢, anizeli wtenczas, gdy jest sta-
tem;
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li, proch w maczce tatwi¢j sie zapala niz w ziar-

Qa_Ch; i dla tego ostrozniej z nim sie trzeba obcho-
zie;

5, pfbclt w ziarnach sptonie w krétszym czasie
anizeli mgezka, poniewaz pomiedzy ziarnami zo-
Stajg sie zawsze prozne przestrzenie, ktéremi sie
ptomien wslizguje, podczas gdy mgezka tylko na
powierzchni sie pali. Proch za$ tem silni$j dziata,
im w krétszym czasie zamieni sie w gaz.

Ziarnowanie migeszaniny zostawionej w cebrach
przez dwa do trzech dni, dla odjecia j6j zbytecznej
wilgoci, robi sie jak nastepuje. Ziarnowalnia opa-
trzona jest w mocne stolty, majgee od przodu
3 stopy wysokosci, od tytu A 1/2, a szerokosci tylko
15 do 18 cali. Robotnicy stawajg wzdiuz takiego
stotu, na ktérym tyle umieszcza sie drewnianych
poprzecznie ile jest robotnikéw. Jesli bochny mie-
szaniny sg spore i do$¢ twarde, rozbijajg sie takowe
drewnianym miotem. Potem pierwszy robotnik te
pottuczong masse przez rzeszoto, ktérego dziurki
2 do 3 linii $rednicy majg, przesiewa; co sie tak
uskutecznia : bierze sie krgzek drewniany ksztatt
soczewki majgey, ktérego $rednica wynosi 6 do 8
cali, grubo$¢ 2 cale, i kladzie sie go na masse
w rzeszoto. Krgzek ten, przez ruch jaki robotnik
rzeszotu nadaje, nabiera ruchu kotowego, ktéry
masse zniewala do przechodzenia przez dziurki rze-
sz6ta i najtwardsze, nawet joj czesci zgniata. Stara-
niem robotnika bedzie, aby krgzkowi ile moznosci
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ruch jednostajny i ani zbyt wolny, ani zbyt szybki
nadawac; w pierwszym bowiem razie krgzek za-
trzymuje sie o lada zawade, w drugim dziatanie
jego jeSt zadne, Sita bowiem ods$rodkowa jest tak
znaczng, ze prZemaga nad sita ciezkosci krgzka,
ktéry masse przygniata¢, a zatem kruszy¢ i przeci-
skaé przestaje. Jezeli krgzek jest zbyt lekki, na jego
wierzchu mozna umiesci¢ nieco Otowiu, $pizu, lub
miedzi, nigdy Zti$ zelaza.

Jednorazowe napetnienie rzeszota wynosi 30 do
36 funtéw mieszaniny, i przechodzi przezeh naj-
wiecej w minut dwie; predsze przechodzenie zale-
ze¢ bedzie od zrecznosci robotnika i Od stopnia su-
chosci lub wilgoci massy i atmosfery.

Po przejsciu massy przez rzeszoto, nastepny ro-
botnik nadaje objetos¢ ziarnu, jakg mie¢ powinno,
i w iyiii celu przepuszcza proch raz jeden jeszcze,
zawsze przy pémocy krgzka, przez drugie rzeszoto,
ktérego dziurki majg wielko$¢ jakg ziarnu nadaé
zyczymy. Napetnienie tego drugiego rzeszota tylko
10 do 12 funtéw wynosi¢ powinno; przechodzi za$
przez péltory minuty.

Po tej operacyi nalezy proch jeszcze z pyhu, Ze
zbyt mialkich i ze zbyt grubych ziarn oczysci¢. Do
tego uzywa sie trzech robotnikéw, ktérzy jeden
przy drugim stawajg i jeden po drugim ziarnowany
proch przez sita przesiewajg. Sita dwoéch pierwszych
sg wibsiane i przeznaczone do odigczenia pytu.
pierwszy robotnik tylko z lekka, powierzchownie
proch przesiewa i wsypuje go w sito drugiego; ten
W ciggu przesiewania przerabia ziarna rekg i mie-
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dzy palcami rozlicza mate skupienia ziarn, ktére
si§ z powodu pytu i wilgoci tworza. Trzeci nako-
niec robotnik oddziela od prochu, jesli ten do
dziat ma stuzy¢, zbyt miatkie ziarna. W tym celu
uzywa gestego rzeszota, ktore i reszte pyhu i zbyt
miatkie ziarna przepuszcza. Dla oczyszczenia pro-
chu ze zbyt grubych ziarn i dla zupetnego wykon-
czenia go, wsypuje sie go w rzeszoto, ktérego
dziurki sg zupetnie réwne dziurkom drugiego rze-
szota majacego ziarnom nada¢ wielko$¢ przepisana.
Poniewaz w to rzeszoto nie kladzie sie krazka,
przesieje ono zatem tylko same dobre ziarna, a nie
przeci$nie kawatkéw nie majacych ksztattu ziarni-
stego. Po tej ostatni¢j operacyi proch powinien juz
posiada¢ wszelkie wymagane przymioty.

Resztki od przesianego prochu wkiadajg sie na
nowo w mozdzierze razem ze $wieze mieszanina.

Doswiadczenie pokazato, ze trzech robotnikéw
zziarnuje w pieknej porze roku przez 10 godzin
prr]acy, obok zwyktych przerw, 1,200 funtéw pro-
chu. r

Dodamy tu jeszcze jeden sposéb ziarnowania,
uzywany w matych fabrykach prochowych. Po wv-
o lyciu mieszaniny z mozdzierza, przesiewa sie ja
dla zamienienia jej w pyt, ktérym sie napetnia wér
zwyczajnego ksztattu z gestego uszyty ptétna; za-
wiezuje sie go jak najbliz6j mieszaniny, tak jednak,
ady jej zawiazka nie $ciskata; potem potozywszy
go na stole i kladac na nim obiedwie rece, ugniata
sie jg z przyciskiem; zawsze w jedne strone, i za-
wsze tylko przed siebie. Poniewaz woér w miare
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Sciskania sie massy coraz wolniejszym sie staje,
trzeba zawigzke od czasu do czasu do migeszaniny
zbliza¢. Wér ten nigdy w sobie wiecej jak 15 a
mniéj jak 3 funty mieszaniny zawiera¢ nie powi-
nien. Dosy¢ bedzie ugniata¢ ten. wor najwiecej
przez godzing, aby sie w nim okragte poformowaty
ziarna.

Ziarnowanie mozna predko i za pomocg matej li-
czby robotnikéw uskutecznia¢ nastepujacym sposo-
bem. Bochny ciasta prochowego rozbije sie dre-
wnianym miotem i wsypie w sita ustawione,
w réwnych od siebie odstepach, blisko obwodu
stotu okregtego, ktory sie da obraca¢ okoto walca
umieszczonego w jego $rodku; wzdtuz obwodu
stotu znajduje sie listwa zapobiegajgca spadnieciu
sit. Za pomoca korby jeden robotnik rzuca stét tam
i nazad, skutkiem czego kazde sito wiruje okoto
wiasnej swej 0si.

Kazde sito ma trzy dna z dziurkami rozmaitcj
wielkosci. Wierzchnie dno, na ktére sie wsypuje
kawatki massy prochowej, ma najwieksze dziurki;
u jego obwodu znajduje sie dwa otwory oddalone
od siebie dtugoscig $rednicy sita; od kazdego z tych
otwordéw idzie rurka blaszana ukosnie, az w poblize
drugiego dna; na kawatki prochu znajdujace sie
w dnie wierzchniem, ci$nie krazek debowy obcig-
zony otowiem. Ziarnka przepchnigte przez to dno
wpadaja na drugie dno majagce dziurki takiego
obwodu, jaki powinien mie¢ proch dziatowy. Ziarn-
ka, ktére dla swej wielko$ci nie moga przej$¢ przez
dziurki drugiego dna, sitg wirujacg wrzucajg sie
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przez obie uko$ne rurki na dno wierzchnie, gdzie
sie znowu obcierajg, rozbijajg i na nowo wpychajg
na drugie dno. Pod drugiem dnem znajduje sig sito
wibsiane tak geste, iz tylko pyt przezen przechodzi.
U obwodu tego sita znajduje sie rura skérzana, za
pomocg ktéréj Ziarna i ziarnka prochu spadajg
w skrzynie; skutkiem bowiem sity wirujgcdj ziarnka
znajduje sie zawsze blisko obwodu, podczas gdy pyt,
jako lzejszy znajduje sie na $rodku sita i stamtgd
przelatuje w prZeznaczong dla niego skrzynie.

Suszenie prochu odbywa sie na Wélnem powie-
trzu, albo w suszarniach sztucznie ogrzewanych.
Drugi ten sposéb przedstawia i trudnosci i niebez-
pieczenstwa, ktérych pomimo zachowania najwie-
kszych ostroznosci unikngé nie mozna. Udzielimy
tu zatenl pierwszy tylko sposéb, ktéry sie na tem
zasadza, aby proch rozposciera¢ na duzych stotach
ptétnem pokrytych i wystawionych na dziatanie
stoneczne. Suszarnia ta powinna by¢ tak urzgdzong,
aby stonce przez caly dzien na proch $wieci¢ mo-
gto, a przynajmniej aby na wschéd wystawiong
byta. Przed rozpostarciem prochu na stotach, trzeba
go poprzednio juz w cieniu wysuszy¢, bo inaczej
pod dziataniem stonecznem ziarna bedg pekadc.
Warstwa rozpostartego prochu nie wiecej jak 2 do
3 linii grubosci wynosi¢ powinna, i by¢ co godzina
grabiami przerabiany. W czasie dtugich letnich dni
i kiedy stonce caly dzien $wieci, proch przed Za
chodem stoica zupetnie juz suchytn bywa. Tak
wysuszywszy pytluje sie w pytlu, aby oden odig-
Czy¢ pyt dziataniem stéri¢a sprawiony.

— 165

Wiecdj potrzeba czasu, ale tez proch staje sie
znacznie lepszym, jezeli, obsuszywszy go naprzéd
przez dziatanie samego powietrza i podzieliwszy go
potem na proch karabinowy i dziatowy, (siejgc go
przez sita przepuszczajgce ziarna mate,) kazdemu
gatunkowi z osobna nadaje sie tak nazwang poli-
ture, czem ziarna stajg sie Scislejszemi i nabierajg
powierzchnie mocniejszg i okrgglejszg, skutkiem
czego, przez transport mnidj sie rozkruszajgi mniej
wilgoci Wsiebie wciggajg. Ku temu celowi sypie sie
proch w skdrzane bebny, ktére sie powoli obracajg
okoto swej osi; ziarnka trgc sie o siebie i o $ciany
bebna, przy pomocy znajdujgcej sie jeszcze w nich
wilgoci, ogtadzajg i zgestniajg swg powierzchnie.
Nastepnie proch sie do zupetnosci Wysusza, pytluje
i pakuje w sgdki.

Najlepszg politure nadaje Sie prochowi w skérza-
nych bebnach, ktérych wewnetrzne $ciany wyto-
zone sg ofowiem. Natenczas kazde Ziarnko, po-
krywszy sie cienkg powlokg otowiang, z tatwoscig
wytrzyma dhugie transporta, wilgo¢ i zmiany tem-
peratury. Poréwnujgc réwne (na wage) ilosci pro-
chu, pokrytego powlokg otowiang i nie pokrytego
nig, pierwsza, mniej w sobie zawierajgc pierwia-
stkéw potrzebnych do utworzenia gazu, mniejszg
wyda site, niz druga; nadto, trudniej sie zapali, i
powolnidj spali niz druga; ale ta wyzszo$¢ drugiej,
wnet ginie skutkiem tatwosci psucia sie.

Rewotiibyjm metoda t-obieriia prochu. Po dobrem
zmgczkowaniu materyi do sktadu prochu wchodzié
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majacych, miesza sie lakowe w przepisanym sto-
sunku i wsypuje sie w beczke, majgca 32 cali du-
gosci, 22 cali $rednicy. Beczka ta jest zrobiona
z grubych debowych Kklepek, i opatrzona w dwa dna,
z ktérych jedno ma otwoér 6 cali w kwadrat docho-
dzacy jednym bokiem do klepek, i zamykajacy sie
szczelnemi drzwiczkami na zawiasach z zakretke.
Przez $rodek obu den przechodzi zelazna o$ po-
kryta drzewem w karby. Wystajgce z obu stron
konce osi, spoczywajg na widtach drewnianego ko-
ziotka, i kazdy z tych koncéw osi opatrzony jest
w korbe do obracania. Beczka ma précz tego we-
wnatrz Klepek i wzdtuz takowych, poprzybijanych
miedzianemi gwozdziami, 6 listew drewnianych,
majacych cal jeden szerokosci, a wystajacych na
pie¢ ¢éwierci cala.

W beczke taka kfadzie sie 75 funtéw mieszaniny
i 80 funtéw kulek spizowych (lub mosieznych), ma-
jacych U do 5 linji $rednicy. Obraca sie ciggle przez
godzin dwie, potem sie skrapia i znowu przez pare
godzin obraca. Po tym czasie wydobywa sie mie-
dziang szuflg nieco massy, rozposciera sie jgna stole,
i jesli ona nie okaze jednostajnosci koloru, a w ro-
zgniataniu jej dtonig bedzie sie opiera¢ nie réwno,
bierze sie ja jeszcze raz pod ziarnowanie, ku czemu
skrapia sie jg na nowo, irobi sie z ni¢j ciasto,
ktére w rzeszotach mosieznemi krazkami rozbija¢ i
przesiewa¢ trzeba; tym sposobem otrzymany mate-
ryat ziarnuje sie, wsypujac go na nowo do beczki,
i obracajac przez pét godziny tylko. Po wysuszeniu,
proch jest gotowy.
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Beczka ta stuzy¢ takze moze do maczkowania ka-
zd¢j materyi z osobna, majac wzglad, aby waga ku-
lek spizowych zawsze wage materyi o jedna pietna-
stg przechodzita. Rozumie¢ sie ma, ze w takim razie
materye na sucho, bez skrapiania sie maczkuja.
Tym samym sposobem mozna takze przyspasabiac
maczke prochowg do ogni wojennych, a miedzy in-
nemi do stupiny.

Rozpoznawanie prochu. Kolor ziarn (nie pokry-
tych powtoka otowiang) powinien by¢ jednostajnie
czarno-szary. Zgniétiszy ziarno, wewnatrz kolor
powinien by¢ jednostajny; kolor ciemniejszy niz
zwykle, okazuje wilgo¢; niejednostajny, dowodzi
ztego zmieszania; ostre czastki, okazujg niedostate-
czno$¢ zmaczkowania. Chcac rozpoznaé, czy pomie-
dzy ziarnami nie ma pytu, nasypie si¢ nieco prochu
na suchg dton lub na karte biatego papieru; jezeli
po zsypaniu go, dtonn lub papier okazg sie by¢
zapylonemi, wsypie sie. trzy funty tego prochu
w ptécienny worek i trzesie sie go przez 10 minut.
Jezeli przez te operacye nie stracit wiecej jak trzy
6smych tuta, mozna go uzywaé do strzelania. P6t
tuta prochu nasypane na papier i lontem zapalone,
powinno sie natychmiast zaja¢, i zwawo a bez
zostawienia osadu, spali¢.

Naprawienie prochu nadpsutego. Pioch nieco
tylko zwilzony, wysuszy sie na stoncu, posklejane
ziarnka poroztaczajg sie palcami, a nakoniec pytluje
sie. Jezeli za$ ziarnka nie dadzg sie juz rozigczyc¢ bez
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ich zepsucia, jezeli na $cianach sgdka okazuje sie
hiaty pytek, co dowodzi, zesaletra wytopiwszy sie
z ziarnek, osadzita sie na sgdku, jezeli wieksza czes$é
ziarn zamienita sie w pyt, a reszta jest czarna i cu-
chngcg, proch taki do uzytku wojskowego juz nie
jest przydatny. Mozna wprawdzie za pomocg ana-
lizy chemicznej wyposrodkowaé ilo$¢ ubylej saletry
i przywréci¢ dodaniem potrzebnéjilosci saletry nor-
malny stosunek czesci sktadowych, ale ta procedura
rzadko daje dobre rezultaty, tak, iz najstosowniej
jest z prochu zepsutego wytugowac saletre, i uzyé
JHdo nowego prochu. tugowanie odbedzie sie na-
slfpujgcym sposobem. Proch sie rozpusci w wodzie
wrzgcej, i ptyn ten wieje sie w kadz o dwéch dnach,
z ktérych spodnie, jest zwyczajne, a wierzchnie,
dziurkowate. Na wierzchniem roztozy sie czystg
stome, a na nig nasypie do$¢ grubg warstwe czysto
wyplukanego piasku, na ktory sie leje ptyn. Wegiel
i siarka nie rozpuszczajgc sie w wodzie, pozostane
w piasku; saletra rozpuszczona, razem zwodg Scie-
cze na dno spodnie. Nastepnie wyparowuje sie, kon-
centruje i studzi. Jezeli za$ tug jeszcze jest zanadto
szary, przed wyparowaniem, powinien by¢ przefil-
trowany przez iilc.

Siarka juz pod wptywem 25 do 30 stopni It. cie-
pta, zaczyna topnie¢ i stawa¢ sie lepkg, tak, iz
ziarnka prochu sie sklejajg i bez zepsucia sieg, nie
dadzg sie roztgczy¢. Z tak zepsutego prochu, trzeba
wytugowac saletre.

Proch zanieczyszczony obcemi ciatami, np., pia-
skiem, czysci sie. pytlowaniem.
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Ostrozno$¢ przy robotach pyro-technicznych. Kazda
robota, wykonywa sie pod dozorem przetozonych.
Robotnikéw bierze sie tylko tyle, ile niezbednie
potrzeba. Dozorcy i robotnicy odtozg bron, fajki,
stal, krzemien, noze, i t. d., i précz tego przed roz-
poczeciem roboty jak najstaranni¢j bedg zrewido-
wani. Do laboratorium nikt nie wnijdzie bez pozwo-
lenia i bez rewizji. W magazynach nie wykonuje
sie zadnej inn¢j roboty, précz wnoszenia i wyno-
szenia sgdkéw prochowych; wszystkie ganki i
schody pokryte sg kobiercami wtosianemi; do ma-
gazynu wchodzi sie tylko w trzewikach filcowych;
wszelkie okucia zelazne u drzwi, okien, it. p. po-
kryte sg blachg miedziang; klucze sg mosiezne;
gwozdzie sg drewniane albo miedziane; na budynku
znajduje sie konduktory. Wszelka robota, do ktérej
potrzeba narzedzi zelaznych, odbywa si¢ na wol-
ném powietrzu, w odlegtosci 50 do 100 krokéw od .
magazynu. Roboty amunicyjne w'ykonujg sie w la-
boratoryach; najniebezpieczniejsze za$, lub wyma-
gajgce znacznych ilosci prochu, tylko na wolném
powietrzu,pod lekkim dachem. Do tych ostatnich
liczy sie robienie nabojow dziatowych, Swieczek,
zaognieri, rac, nabijanie granatéw, i t. d.

FABRYKACYA PROCHU BIALEGO.

W braku zwyczajnego prochu strzelniczego, po-
siadajgcego bez zaprzeczenia najszacowniejsze ba-
listyczne wiasnosci, uzyé mozna, osobliwie do min
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i tugaséw, prochu biatego ztozonego z materyatdow
drozszych wprawdzie, lecz tak tatwego do zrobie-
nia, ze w kilka godzin mozna go przyrzadzic.
Skiada sie on :
z 6 czeSci na wage Chloranu potazu (Kali oxymu-
riaticum);
2 — Cukru biatego zwyczajnego;
— Cyanku z6ttego potaszu i zelaza
(Kali borussicum).

Cukier powinien by¢ bialy, suchy, melasem nie-
zanieczyszczony, gdyz z melasem przyciega chci-
wie wilgo¢ i nigdy nieda sie wysuszy¢.

Fabrykacja. Wszystkie czesci skfadowe nalezy
osobno miatko sproszkowaé i przez drobne sito
przesiaé, odwazy¢ podtug wskazanego stosunku i
drewniane fopatke dobrze wymieszaé. Nastepnie
mieszanine jeszcze raz przesiaé, celem doktadniej-
szego zmieszania czesci sktadowych. Taka miesza-
nina juz sie do$¢ gwattownie pali i przy slabem
przybiciu moze by¢ jako proch uzywana, lecz nie-
posiada jeszcze nalezyt$j sity, ktérej nabywa przez
grube nawet ziarnowanie.

Ziarnowanie. Mieszanina w proszku umieszcza
sie w mozdzierzu drewnianym, albo w zwyczajnéj
stepie do robienia kaszy jaglané¢j, — i po dodaniu
nieco wody, ubija sie tak, aby nabrata lepkosci
zbijajec je w masse, ktéraby wzieta w palce ule-
piata sie w kulki, nieprzylegajec. Po pétgodzinnym
ubijaniu bedZ w stepie, bedZ ttuczkiem drewnia-
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nym, mozna przystepie do ziarnowania. Massa roz-
poztarta na stole i ugnieciona za pomoce watka
w warstwe na linije grube, jak ciasto na Kluski,
umieszcza sie w sicie drucianném o do$¢ duzych
oczkach (20—25) na centymentr kwadratowy, czyli
120—140 na jeden cal kwadratowy) i przeciska za
pomoce krezka drewnianego. Tak utworzone ziarn-
ka oczyszcza sie od miatu, przez odsianie w sicie
wiosianem; — miat odsiany wsypuje sie do mieg-
szaniny majecej sie ziarnowa¢. Jest to takie samo
postepowanie, co przy ziarnowaniu prochu zwy-
czajnego.

Ziarna wilgotne rozsypane w cienki¢j warstwie
na 1/2 centymetra, susze sie na $wiezem powietrzu
lub w miejscu suchem a przewiewnym, np. na
poddaszu. Pét dnia wystarcza na wysuszenie; dtuz-
sze przeciez suszenie nie zawadza, i kiedy potrzeba
nienagli, lepi6j dtuzyj pozostawi¢. Proch taki jest
mocniejszy od zwyczajnego, i tdm mocniejszy, im
lepi¢j byt zmieszanymistaranni¢j ubitym; dla tego
przed uzyciem nalezy go wyprébowaé, poczynajac
od stabszych naboi, aby ilo$¢ doktadnie oznaczy¢.
Od wilgoci tatwi¢j moc traci anizeli proch zwyczaj-
ny, lecz znowu wysuszony, nawet po zamoknieciu,
pierwotne moc odzyskuje.

Uwaga. Po uzyciu tego prochu, bron nalezy
starannie wymy¢ wode, a nastepnie osuszy¢, (naj-
lepiej konczy¢é mycie wode gorece), gdyz pozosta-
tosci prochu biatego w lufie, bardziej zanieczyszczaje
zelazo, anizeli pozostato$ci prochu zwyczajnego.
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i tugaséw, prochu biatego ztozonego z materyatév
drozszych wprawdzie, lecz tak tatwego do zrobie-
nia, ze w kilka godzin mozna go przyrzadzi¢
Sktada sie on :
z 6 czesci na wage Chloranu potazu (Kali oxymu
rialicum);
2 — Cukru biatego zwyczajnego;
2 — Cyanku z6ttego potaszu i zelazi
(Kali borussicum).

Cukier powinien by¢ bialy, suchy, melasem nie
zanieczyszczony, gdyz z melasem przycigga chci
wie wilgo¢ i nigdy nieda sie wysuszyc.

Fabrykacja. Wszystkie czesci sktadowe nalez;
osobno miatko sproszkowa¢ i przez drobne sit'
przesia¢, odwazy¢ podtug wskazanego stosunku
drewniang topatka dobrze wymieszaé. Nastepni
mieszanine jeszcze raz przesia¢, celem doktadniej
szego zmieszania czesci sktadowych. Taka miesza
nina juz sie do$¢ gwattownie pali i przy staben
przybiciu moze by¢ jako proch uzywana, lecz nie
posiada jeszcze nalezytéj sity, ktérej nabywa prze
grube nawet ziarnowanie.

Ziarnowanie. Mieszanina w proszku umieszcz-
sie w mozdzierzu drewnianym, albo w zwyczajni
stepie do robienia kaszy jaglanéj, — i po dodanii
nieco wody, ubija sie tak, aby nabrata lepkos¢
zbijajac ja w masse, ktéraby wzieta w palce ule
piata sie w kulki, nieprzylegajac. Po pétgodzinnén
ubijaniu badZz w stepie, badz ttuczkiem drewnia-
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nym, mozna przystapi¢ do ziarnowania. Massa roz-
poztarta na stole i ugnieciona za pomocg watka
w warstwe na linije grubg, jak ciasto na kluski,
umieszcza sie w sicie drucianném o do$¢ duzych
oczkach (20—25) na centymentr kwadratowy, czyli
120—1Zi0Ona jeden cal kwadratowy) i przeciska za
pomoca krazka drewnianego. Tak utworzone ziarn-
ka oczyszcza sie od miatu, przez 'odsianie w sicie
wiosianem; — miat odsiany wsypuje sie do mie-
szaniny majacej sie ziarnowaé. Jest to takie samo
postepowanie, co przy ziarnowaniu prochu zwy-
czajnego.

Ziarna wilgotne rozsypane w cienkiej warstwie
na 1/2 centymetra, suszg sie na $wiezem powietrzu
lub w miejscu suchem a przewiewném, np. na
poddaszu. Pét dnia wystarcza na wysuszenie; dtuz-
sze przecigz suszenie nie zawadza, i kiedy potrzeba
nienagli, lepi¢j dtuzéj pozostawié. Proch taki jest
mocniejszy od zwyczajnego, i ttm mocniejszy, im
lepi¢j byt zmieszanym i staranni¢j ubitym; dla tego
przed uzyciem nalezy go wyprébowaé, poczynajac
od stabszych naboi, aby ilos¢ doktadnie oznaczy¢.
Od wilgoci tatwi¢j moc traci anizeli proch zwyczaj-
ny, lecz znowu wysuszony, nawet po zamoknieciu,
pierwotng moc odzyskuje.

Uwaga. Po uzyciu tego prochu, bron nalezy
starannie wymy¢ wodg, a nastepnie osuszy¢, (naj-
lepiej konczy¢é mycie wodg goraca), gdyz pozosta-
tosci prochu biatego w lufie, bardziej zanieczyszczaja
zelazo, anizeli pozostatosci prochu zwyczajnego.

6
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Prébowanie sity prochu odbywa sie rozlicznemi
sposobami, z pomiedzy ktérych podaje sie naste-
pujace :

1. Wahadtem dhatowim. Na dwéch stupach spo-
czywa mochy walec, fatwo sie poruszajacy w swych
tozyskach ; u walca, prostopadle ku ziemi, przykute
sa di-egi zelazne, do ktérych przymocowano jest
skrzynia drewniana napetniona piaskiem. W ten
sam spos6b na innych dwdéch stupach zawieszono
jest rura dziatowa, ktdra sie nabija potowem nabo-
jem i kule. Po wystrzale, dziatowa rura uderzy
w tyh, a skrzynia odbije sie na przéd. Taku skrzyni,
jak iu rury dziatowej, znajduje sie mocna zclazna
wskazéwka, ktéra podczas ruchu skrzyni i rury po
rusza sie po zebatym tuku kota, a zatrzymuje sie
na tym punkcie, do ktérego sita prochu dopedzita
i rure, i skrzynie. - Prochem, prébowaé sie ma-
jacym, robi sie przynajmniej pie¢ strzatéw, ktérych
$rednia, powinna dawa¢ rezultat otrzymywany
prochem normalnym, jezeli ma byé¢ uzytym do
broni recznej; jezeli za$ jest nieco stabszy lub mo-
cniejszy od normalnego, przeznaczonym bedzie do
uzytku dziat. Jezeti za$ réznica jest bardzo wielka,
trzeba go albo naprawi¢ podanemi juz sposoby,
albo zen wytugowac saletre.

Taki sam przyrzad zrobiony na mniejszy skale, i
majacy zamiast skrzyni drewnianej,kloc okuty wstat
a zamiast rury dziatow¢j, rure karabinowy, nazywa
sie wahadtem karabinowem.
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2. Mozdzierzem probierczym. Mozdzierz spizowy
ustawia sie pod A5tym stopniem wzgledem po-
ziomu, nabija sie szesciu tutami prochu prébowaé
sie majacego, i $pizowy kuty 600io-funtowy, majycy
7 cali $rednicy, ltobi sie 5 strzatdw nowym pro-
chem, i 5, iiormatnym; strzela sie zawsze ty samy
kuty, ktory po kazdym strzale przywiezie sie na
taczce do mozdzierza, i starannie oczysci. Jezeli $re-
dnia réznicy, doniostosci obu prochéw, nie przeno-
sze 20 pretdw, probujycy sie proch zdatnym jest do
broni recznej; Wprzeciwnym razie prébuje sie 6cio
funtéwky, ajezeli i wtenczas nie daje dostatecznych
doniostosci, suszy siei znowu prébuje; jezelisiedo-
statecznie naprawi, uzytym bedzie do naboi dziato-
wych ; w przeciwnym razie, saletra zen sie wytu-
guje.

3. Matym mozdzierzem, ktéry sie powinien
znajdowacé przy kazdej kolumnie laboratoryjnej. Jest
to mozdzierzyk stojycy prostopadle, nabijajycy sie
pét tutem prochu, i ciskajacy w goére ciezarek, po-
ruszajacy sie pomiedzy dwoma stupkami zebatemi;
za pomocy sprezyny, ciezarek zatrzymuje si¢ na naj-
wyzszym punkcie swego biegu. Robi sie dziesie¢
strzatéw i ich $rednig poréwnywa sie z sity nor-
malnego prochu.

n. Jaka badZ bronig patng. Zabrany nieprzyjacie-
lowi proch, nie majac ani czasu, ani dokfadnych
narzedzi do wyprébowania go, byle jaka bronig po-
winien by¢ wyprébowany. Jego sita $rednia poré-
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wna sie z sitg. prochu, ktérego dobro¢ uznany jest;
nadto, pojedyncze strzaly, powinny by¢ pomiedzy
soby poréwnywane, azeby wyposrodkowaé, czy
proch ma site jednostajny. — Do poréwnania,
mogy toz postuzy¢ nastepujyce doswiadczenia : kula
karabinowa pedzona nabojem dwie-trzecich do trzy-
czwartycli tuta prochu dobrego, w odlegtosci trzy-
stu krokéw przejdzie przez 5 do 7 desek sosnowych,
1 cal grubych, 6 stép jedna za drugy ustawionych;
tuz przed wylotem ta sama kula przejdzie przez
drzewo debowe 5 cali grube, lub sosnowe 6 i p6t
cali grube; jezeli drzewo jest znacznie grubsze,
kula wnijdzie tylko na gtebokos$¢ 2 do 2 i pét cali.

HOBOTA LADUNKOW PIECHOTY | KAWALEBYI.

tadunek do broni recznej sktada sie gtéwnie
z rurki papierowcj, z prochu i kulki otowianj.

Do topienia otowiu uzywa si¢ mocnego kotta ze-
laznego lub miedzianego. — Aby ile moznosci uni-
kny¢ tworzenia sie skorup, trzeba nastepujyce za-
chowaé¢ ostroznosci : 1° powierzchnia roztopu
powinna by¢ ciggle pokryta warstwy pottuczonego
wegla cal jeden grubosci majycy; 2° odlewacz po-
winien baczyé, aby powierzchnia roztopu zaczer-
pnietego w tyzke takoz warstwy pottuczonego wegla
byla pokryty; 3° ilekro¢ bedzie miat na nowo za-
czerpnyé, powinien wprzéd przez chwile przewré-
cony do géry dnem #tyzke potrzymaé w roztopie,
aby pozostaty w ni¢j otéw i skorupy, polyczyly sie
z catym roztopem. Tak postepujyc, bedzie sie miato,
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jesli otéw jest nowy, tylko 1 na sto, a jesli stary, 2
do 3ch na sto, straty.

Nim sie przyslypi do odlewania kul, trzeba sie
wprzéd przekona¢ o doktadnosci form (Fig. 17).
W tym celu nalezy je przez zblizenie do ognia roz-
grzaé, i zrobi¢ kilka odlewéw, -ktére sie odrzuca.
Ody juz formy dostatecznie rozgrzane bedg, co po
I$nieniu sie kul pozna¢ mozna, trzeba otrzymane
kule przez przepustnice przepusci¢, aby sie przeko-
na¢, czy majy przepisany kaliber.

Jesliby sie gniazda w formie pobielity, trzeba je
z ¢ pobiaty wyczysci¢, tak jednak, aby gniazd nie
naruszyc.

Po odwazeniu otowiu i wiozeniu go do kotta, na-
krywa sie takowy; potém sie tyle otowiu doktada,
aby roztop 2 i pé6t cala tylko skrajnego brzegu ko-
tla nie dochodzit, i w tej wysokosci ciggle sie go
utrzymuje; nastepnie pokrywa sie go warstwy thu-
czonego wegla, i dopéty sie do odlewania nie uzyje,
dopoki do takiego stopnia goryca nie dojdzie, aby
wetkniety i natychmiast wydobyty kawatek papieru
zajgt sie i zweglit. Stopien ten goryca, stosownie do
ognia, w godzine lub dwie otrzymaé¢ mozna.

Zaczerpujyc otowiu tyzke, trzeba jy tylko do trzy
czwartych zapetni¢ i pokry¢ ttuczonym weglem,
ktéry, iejyc otow w formy, kawatkiem drzewa przy-
trzymywac nalezy. Napetnia sie wszystkie formy, je-
$li sy podwdjne, naprzéd z jednej strony, a potém
przewréciwszy je, z drugi¢j. Pierwszy odlew trzeba
napowr6t do kotta wrzuci¢. Po wyjeciu kul z formy
obcina sie nadlewki, baczyc przytém, aby przez to
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ule na swej kulistosci nie tracity. Aby kule ogtadzi¢,
wkiada ich sie sto funtébw w beczke, i obraca sie
ja przez trzy minuty. Gdyby sie do tego uzyto mo-
cnego drelichowego worka, ktéry sie ciggle przez 5
minut porusza, wlozytoby sie tylko 50 funtéw.

Przed kalibrowaniem kul za pomoca przepuslnic,
trzeba je poprzednio przez rzeszoto, o ktérém powie-
dziano, przepusci¢. W tym celu, kiadzie sie w to
rzeszoto 50 funtdéw kul, i zawieszone na swycli czo-
pach, przewaza sie tam i napowr6t, naksztatt ko-
lebki, dopoki kule przez dziury nie przejda; pozostate
w rzeszocie, trzeba w kociot wrzucig.

Teraz w warsztatach wojskowych zamiast odle-
wania, kule wyttaczajg sie z watkowych pretéw
otowiu, za pomoca machin; przez co kule wigksz¢j
Scistosci, atem samem wiekszéj ciezkosci gatunko-
wej nabywajg; Srodek ciezkosci tatwiej przypadnie
w $rodek geometryczny; unika sie obcinania, gta-
dzenia i kalibrowania; mni¢j otowiu traci sie przez
niedokwaszenie.

Przechodzimy do papieru, ktéry powinien by¢
klejonym i gtadkim w dotknieciu. Arkusz 16 cali
dbugi, a8 szeroki, sktada sie wzdtuz we czworo, po-
tem'" w poprzek we dwoje, a porozrzynawszy na
sktadzie, bedzie oSm kawatkéw, z kazdego za$, je-
dna rurka na tadunek. Kazdy taki kawalek zwija sie
na watku taki¢j grubosci, zeby obwiniety, mdgt
w lufe wchodzié¢, ibrzeg klajstrem przykleja. Watek
powinien by¢ w jednym koncu troche wydrazony,
gdzie osadza sie kulka otowiana, i rurka w tém miej-
scu nacina sie w zgbki, ktére sie posmaruja klaj-
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strem i na kulce oklejg, aumoczywszy w roztartym
krochmalu albo mace, przyklepig. W laboratoryach
sg umyslne do tego stoly, anaich brzegach wydra-
zenia kuliste, gdziesie lekko zaklejongkulka uderza.
Poczém rurka wysusza sie i wsypuje sie dof proch
miarka, ktéra zawieraczterdziestacze$étunta prochu
dla karabinéw, a sze$¢dziesigta dla pistoletow.

PAKOWANIE £ADUNKOW W JASZCZYKI.

tadunki wigzg sie W paczki, zawierajace 10 lub
12 sztuk, ktére sie uktadajg na przemian, to jest je-
den tadunek ma tam kule, gdzie drugi obok niego
proch. Taki pakiecik obwijasie p6t arkuszem pa-
pieru, i obwiazuje si¢ szpagatem w poprzek i wzdtuz.
Tak przygotowane paczki pakujg sie w kiessony lub
jaszczyki. Paczki nie na ptask lecz na sztorc stawiajg
sie, jedna przy drugi¢j jak najszczelniej; a jesliby
przy brzegu zostato co miejsca luznego, nalezy je
zapcha¢ pakutami, zeby sie paczki nie rozsuwaty.
Utozywszy pierwsza warstwe, przykrywa sie wojto-
kiem, potem kladzie si¢ drugawarstwa jprzykrywa
sie wojtokiem, i tak nastepnie.

26332 —Taryz, w drukarni i lit. pp. Renou et Maulde
przy ulicy Rivoli, 144.
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